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1. Introduccioén

El uso de conocimientos, destrezas y actitudes matematicas forma parte de la actividad humana en cualquier ambito, ya sea personal, laboral,
cientifico, cultural, artistico, social o de cualquier indole. Esta presencia cotidiana en la sociedad conlleva la necesidad de que toda la
ciudadania alcance un nivel de competencia matemética suficiente para desenvolverse satisfactoriamente ante cualquier situacion y contexto.

Tradicionalmente, buena parte de la sociedad y, por tanto, del alumnado, ha abordado las matematicas con ideas negativas preconcebidas, lo
gue ha derivado en la aparicion de barreras que dificultan su aprendizaje. La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en
matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia las mateméaticas. Por ello, el dominio de
destrezas socioafectivas como identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar
el autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de
matematicas.

Para que el alumnado derribe esas barreras y mejore su autoconcepto matematico es necesario que entienda las matematicas, construyendo
nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de sus experiencias como de sus conocimientos anteriores, estableciendo conexiones que
incorporen estos a su red personal de saberes. En este proceso de aprendizaje, los conceptos, destrezas y actitudes matematicas deben
aplicarse asiduamente a la realidad, entendida como la traduccién de los problemas del mundo real al matemético, en el dia a dia de cada
persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y, por tanto, la competencia matematica confluye con la
competencia en ciencias naturales y sociales, tecnologia e ingenieria (STEM), por eso, los contextos elegidos para las actividades, situaciones
de aprendizaje y problemas deben ser ricos desde el punto de vista matematico, favoreciendo que surjan ideas matematicas y de otros
ambitos cientificos.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también es una de las principales
formas de aprender matematicas. En la resolucion de problemas, el razonamiento matematico, tanto deductivo como inductivo, involucra
procesos como su interpretacion, la traduccion al lenguaje matematico, la aplicacion de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso, la
comprobacion de la validez de las soluciones y la generalizacion de su aplicacion a situaciones analogas. Asociado a la resolucion de
problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el andlisis de datos, la organizacion légica de los mismos, la busqueda
de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una
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herramienta tecnolégica programable, una persona o una combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y
promueve el uso eficiente de recursos digitales.

El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones individuales y colectivas,
la prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las matematicas, pero también la
comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacién de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta
importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse
satisfactoriamente tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

En un escenario social en el que la ciudadania recibe y comparte continuamente datos e informes cuantitativos, es imprescindible formar al
alumnado y desarrollar su capacidad de razonamiento matematico, dedicando mas tiempo para que identifique, organice, conecte, represente,
abstraiga, analice, deduzca, explique, interprete, valide y sea critico.

Segun lo expuesto anteriormente, las lineas principales en la definicién de las competencias especificas de Matematicas son la resolucion de
problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento
de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y con la realidad y la comunicacion matemética, todo ello con el
apoyo de herramientas tecnolégicas.

En Mateméticas no solo es importante abordar un concepto o destreza, sino que existen formas de razonamiento y habilidades que son
comunes a todos ellos y que determinan la forma en que las matematicas se hacen y se aprenden. La concepcion global del curriculo, mas
alld de los contenidos, nos permite abordarlas mediante grandes ideas matematicas (patrones, modelo, variable, relaciones y funciones,
movimientos y transformaciones, distribucion, incertidumbre, magnitud, ...), que vertebran estos contenidos en niveles superiores y permiten
apreciar la continuidad y las conexiones intramatematicas.

Por otra parte, la excelencia en la educacién matematica requiere altas expectativas, un fuerte apoyo para todo el alumnado y, especialmente,
equidad en sus dos dimensiones: imparcialidad e inclusién. Es imprescindible asegurar que las circunstancias personales y sociales no
constituyan un obstaculo para conseguir el maximo potencial educativo y garantizar un estandar minimo para todo el alumnado.

1.1. Marco Normativo

. Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion (BOE de 29 de diciembre).
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Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia

en los centros (BOE de 2 de junio).
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion
Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autbnoma, fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a
continuacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa del alumnado en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacion en la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad autébnoma de Castilla-La Mancha. [2022/8985]

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria en la
comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulacion de la organizaciéon y el
funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacidon Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion
Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

1.2. Contexto educativo

La Programacion debe partir de la realidad, y ésta se analiza a través de los siguientes aspectos:

Socioldgicos: El centro se encuentra ubicado en la comarca de la Sagra y es centro de referencia para el alumnado de ESO de los
municipios de Bargas y Magan. Por su cercania con Toledo y Madrid, las caracteristicas socioeconémicas resultan heterogéneas. Por una
parte, familias de la zona tienen ocupaciones en agricultura, ganaderia, industria o en la construccién, con un nivel socio-econémico medio-
bajo. Por otra parte, otras familias tienen profesiones liberales o trabajan para la Administracion, y poseen un nivel socio-econémico medio-
alto. Estas diferencias caracterizan al alumnado del centro, algo disperso y heterogéneo, tanto desde el punto de vista geografico como social
y cultural. Sin generalizar parte del alumnado para poco tiempo con sus padres, maneja una cantidad de dinero considerable para su edad y
su tiempo libro no esté regulado ni controlado.
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En los dltimos afos la poblacion inmigrante (procedente en su mayoria de Marruecos, Sudamérica y Europa del Este) est4d aumentado en la
region, lo que proporciona algunos alumnos nuevos de incorporacion tardia que, en algunos casos, no conocen del todo el idioma.

Geograficos: La poblacién donde se halla el centro dispone de recursos tales como una biblioteca e instalaciones deportivas. Ademas, la
proximidad de la localidad a un nucleo urbano mayor como es Toledo, con el que se halla bien comunicado, hace factible disponer de otros
recursos adicionales como: biblioteca regional, museos, piscinas cubiertas, entorno con un paisaje histérico importante y variedad de
empresas.

Medios materiales e instalaciones: Se dispone de dos edificios, no anexos, de aulas, el mayor se emplea para los alumnos de ESO y de
bachillerato, asi como para albergar los talleres tecnolégicos, laboratorios, tres aulas Althia, aula de musica, dos aulas de plastica, el sal6n de
actos, y el gimnasio, y el mas pequefio acoge a los ciclos Formativos, de grado basico, medio y superior, la biblioteca del centro y una aula
ATECA. Desde hace varios afios, se han afadido seis aulas anexas a una de las alas del edificio mayor.

Al aumentar continuamente la oferta educativa del centro, estas instalaciones, aun con las aulas afiadidas, resultan claramente insuficientes.
La carencia de espacios obliga a un continuo trasiego de alumnos ya que se deben aprovechar todos los espacios disponibles en todo
momento. Esto afecta de manera muy negativa a los periodos de tiempo entre las clases y en general, al comienzo y desarrollo de casi todas
las clases.

Académicos: Este centro ofrece diversas ensefianzas: ESO, con programa linguistico en inglés, Bachillerato, Programa de Diversificacion
Curricular, Ciclos Formativos de Grado Basico, Medio y Superior y Programa Especifico de Formaciéon Profesional.

Los alumnos/as del centro tienen un nivel medio con respecto a otras zonas de la provincia, sin embargo, los alumnos de ESO presentan un
porcentaje alto en suspensos y en fracaso escolar; en concreto, los grupos de segundo de ESO estan siendo especialmente complicados
estos afios, mientras que los resultados de la EVAU han sido positivos todos estos afios.

Recursos humanos: El Claustro se compone actualmente de 100 profesores.

2. Objetivos generales de etapa

La educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan (Decreto
82/2022):
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas béasicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo
de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracion y respeto se extendera también al resto de comunidades auténomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el espacio el
méaximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y su personajes y representantes mas destacados.

3. Competencias Clave

Se entiende por competencias claves los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con
garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Segun el Decreto 82/2022 son la
adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de Unién Europa de 22 de
mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

A continuacién, se enumeran las ocho competencias clave junto con sus descriptores operativos en la ensefianza basica (Anexo |, Decreto
82/2022).

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada
en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa.
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La competencia en comunicacion linguistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos
los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréfica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz
sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
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desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor
de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.
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Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
gue den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y
los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD).

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para
el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.
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Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en
funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactla compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la
salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos:
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Al completar la ensefianza bésica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAADSL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para aprender de sus errores en el
proceso de construcciéon del conocimiento.

Competencia ciudadana (CQC).

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la
vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura democrética fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexioén critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con
los demas en cualquier contexto.
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CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucién espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro
de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y
adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion,
la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y
despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y
el conocimiento y colaborar de manera 4gil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién,
para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-
financiero.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas,
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utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién
una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos
y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del
lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y
del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones
culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el
enriguecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECa3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras
o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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4. Competencias Especificas

Las competencias especificas de Matematicas contribuyen a la consecucion de las Competencias Clave a través de sus descriptores del perfil
de salida. A continuacion, se detallan las competencias especificas indicando su conexion con los descriptores.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un proceso central en la
construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos
en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su
resolucion ayudan a la construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de
problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones simbélicas, graficas,
etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion
de manera inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mas sencillos o la basqueda de patrones, que les permitan
tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de
vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de
género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las
herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas adecuadas, la eleccion
de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos
y la autoevaluacioén. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la autoevaluacion y la
coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como calculadoras u
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hojas de célculo, la verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccion entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de
estrategias para validar las soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo
real como abstractas, favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.

Po otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las mateméticas y se considera
una parte esencial del quehacer matemético. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar una situaciéon
determinada, asi como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucion del mismo. La formulacion de conjeturas, el
planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras,
software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo. El
desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas
susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracibon como aspectos fundamentales de las
matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucion
del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.
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El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la
codificacién en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos, interconectando conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

La conexién entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresion mas profunda y duradera de los
conocimientos adquiridos, proporcionando una visién mas amplia sobre el propio conocimiento.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre las existentes entre los
bloques de saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ideas matemaéticas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Identificar las mateméaticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el bagaje
matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes
contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexién entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las
actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo
de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y
con la vida real y su aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.
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7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representacién incluye dos facetas: la
representacion propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la préctica de las
matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de representaciones matematicas que amplian
significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemaéticas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A través de la comunicacion las
ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a
colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o
grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las
ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3,
CE3, CCECs.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -0 retos mas globales en los que intervienen las mateméaticas- deberia ser una tarea gratificante. Las
destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por
su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de
forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matemaéticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando
destrezas de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades, permite al
alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia
en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2,
CCs.

5. Distribucion por cursos

La materia de Matematicas esta presente en todos los niveles de la ESO con dos opciones en cuarto curso, a saber, Matematicas A y
Matematicas B.

En la siguiente seccion se recogen los Criterios de Evaluacion, es decir, los referentes que indican los niveles de desempefio que se
pretende que desarrolle el alumno o alumna, los Saberes Basicos, que son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas y la distribucién
temporal en Unidades Didacticas (donde figuran las ponderaciones de los criterios de evaluaciones).
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5.1.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMPETENCIA ESPECIFICA.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

RESOLUCION CE1 | 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.
IEIE’OBLEMAS 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.
cE 2 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su coherencia en el contexto planteado.
cae 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
I\R/I'IA\EZI\?TNOAY 3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
PRUEBA CE 4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
CEE 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
CONEXIONES conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.
CE 6 | 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
COMUNICA- CcE 7 | digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
CION Y 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
PRESENTA- 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
CION CE 8 | escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos.
CE9 [ 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una oportunidad de
sSOCIO- aprendizaje.
AEFECTIVIDAD 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
CE diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.
10 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,

asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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A continuacion, aparecen los saberes basicos de Matematicas propios del primer curso de ESO. (Los saberes omitidos seran tratados en el
segundo curso.)

SENTIDOS

SABERES BASICOS

A.
Sentido
numeérico

1. Conteo.

Al.1 Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

A2.1 Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

A2.2 Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

A2.3 NUumeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A2.4 Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A2.5 Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las
operaciones.

A3.1 Estrategias de célculo mental con niUmeros naturales, fracciones y decimales.

A3.2 Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A3.3 Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

A3.4 Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

A3.5 Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4, Relaciones.

A4.1 Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

A4.2 Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

A4.3 Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento
proporcional.

A5.1 Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

Ab5.2 Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A5.3 Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resoluciéon de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. Educacién financiera.

A6.1 Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A6.2 Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos
cotidianos.

B.
Sentido
de la
medida

1. Magnitud.

B1.1 Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los mismos.

B1.2 Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicién.

B2.1 Longitudes y areas: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B2.2 Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

C.
Sentido
espacial

1. Figuras geométricas
de dos dimensiones.

C1.1 Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

C1.2 La relacion pitagorica en figuras planas: identificacion y aplicacion.

C1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica y realidad
aumentada, entre otros).
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SENTIDOS SABERES BASICOS
2. Localizacion y
sistemas de C2.1 Relaciones espaciales: localizacién y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
representacion.
4. Visualizacion,
razonamiento y C4.1 Modelizacién geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.
modelizacién geométrica.
1. Patrones. D1.1 Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.
” D2.1 Modelizacion de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
2. Modelo matematico. - — - - v -
D2.2 Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
3. Variable. D3.1 Variable: comprension del concepto.
D4.1 Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica.
D. 4. Igualdad y D4.2 Equivalelncia de t’expresiones algepraicas enla re§olucién Qe problgmas basados ep relaciones’li.neales. . . .
Sentido_ desigualdad. D4._3_Estrateg|as de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
algebraic cotidiana.
0 D4.4 Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
D5.1 Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
5. Relaciones y algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
funciones. D5.2 Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal mediante el uso de diferentes representaciones
simbalicas.
g)g?&f:é?éigﬁ? D6.1 Estrategias Utiles en la interpretacion de algoritmos.
E1.1 Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
i una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
E. Sentido E1.2 Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
estocas- | 1. Organizaciony analisis | continuas en contextos reales.
tico de datos. E1.3 Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
E1.4 Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnol6gico en situaciones reales.
E1.5 Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones reales.
F1.1 Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
1 Creencias, actitudes y F1.2 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
F. Sentido | emociones F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
socioafec de aprendizaje.
(e 2. Trabajo en equipo y F2.1 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

toma de decisiones.

F2.2 Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

F3.1 Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F3.2 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
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5.1.3. Unidades didacticas

La materia de Matematicas en primero de ESO esta distribuida en las siguientes unidades didacticas:

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Educacion Secundaria Obligatoria.

U.D. 1: Nimeros naturales. 1/18
U.D. 2: Potencias y raices. 118
U.D. 3: Divisibilidad. 1/9

1/9

U.D. 4: NUmeros enteros.
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Los criterios de evaluacion son evaluados en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

19ESO ler trimestre 2° trimestre 3er trimestre % Crit. | Comp.|, Bloque

Criterios de Evaluacion ub1 | up2 | UD3 | UD4 | UDS5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 |uD10 |UD11 |UD12| Ev- | BP
1.1. Interpretar problemas... 1,5 1,5 1,5 1,5 1,25 1,25 | 1,25 | 1,25 1 1 1 1 15
1.2. Aplicar herramientas. .. 075 | 075 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 | 0,75 9 33
1.3. Obtener soluciones... 0,75 0,75 0,75 0,75 0,5 0,75 0,5 1 0,75 1 0,75 0,75 9 45
2.1. Comprobar la correccion... 0,75 0,5 0,5 0,5 025 | 075 | 025 | 0,75 | 025 | 0,75 | 0,75 6 "
2.2. Comprobar la validez... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,25 0,5 0,25 1 0,5 0,75 0,5 0,25 6
3.1. Formular y comprobar... 0,5 1 0,75 1,25 1 0,5 5 0
3.2. Emplear herramientas... 1 1 1 1 1 5 -
4.1. Reconocer patrones... 0,25 1 0,5 1 1,25 1 5 a
4.2. Modelizar situaciones... 0,5 1 0,75 0,5 1 0,5 0,75 5
5.1. Reconocer las relaciones... 1 0,75 0,75 0,5 3
5.2. Realizar conexiones... 0,25 1 1 0,75 3 °
6.1. Reconocer situaciones... 0,5 0,5 0,75 0,5 0,75 3 15
6.2. Identificar conexiones... 0,25 0,5 1 0,25 0,5 0,5 3 9
6.3 Reconocer la aportacion... 0,75 0,5 0,75 0,25 0,75 3
7.1. Interpretar y representar... 0,5 0,5 0,5 0,5 2 45
7.2. Elaborar representaciones... 0,75 0,25 0,5 0,5 0,5 2,5 T
8.1. Comunicar informacion... 0,5 0,5 0,5 0,25 0,25 0,5 2,5 o
8.2. Reconocer e interpretar... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,25 0,25 0,5 3
9.1. Gestionar las emociones. .. 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 8
9.2. Mostrar una actitud... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 8 ° 10
10.1. Colaborar activamente... 0,75 0,5 0,75 2
10.2. Participar en el reparto... 0,75 0,5 0,75 2 4

% por unidades 6 6 10 10 7 10 7 10 8,5 8,5 8,5 8,5
% por trimestres 32 34 34
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Los saberes basicos se trabajan en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

1° ESO

1° Trimestre

2° Trimestre

3° Trimestre

SENTIDOS

SABERES BASICOS

ub1

ub2 | UD3

uD 4

ub6 | UD7

ubD 8

ubD 9

ub
10

ub
11

ub
12

A. Sentido
numérico.

. Conteo

Al.1l

X

X

. Cantidad

A2.1

X

A2.2

>

A2.3

X
X
X

>

A2.4

XX [X|X|X| O

>

A2.5

. Sentido de las operaciones

A3.1

A3.2

A3.3

A3.4

A3.5

XX [ XX

XX [ X[ XX

. Relaciones

A4.1

>

A4.2

>

A4.3

>

. Razonamiento proporcional

A5.1

XX XXX XX [ X | X

A5.2

A5.3

. Educacion financiera

A6.1

>

>

>

AG.2

XX XX [ X[ X | X

B. Sentido de
la medida.

. Magnitud

Bl.1

B1.2

. Mediciéon

B2.1

B2.2

C. Sentido
espacial.

. Figuras geomeétricas de dos dimensiones

Cl1

Cl2

XXX |X|X | X

XXX |X|X|X
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1°ESO 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre
SENTIDOS SABERES BASICOS up1 | UD2 | UD3 | UD4 | UDS | UD6 | UD7 | D8 [WD9 | S0 | 57 | 55
C1.3 X X
2. Localizacion y sistemas de representacion | C2.1 X X
4. Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica G X X
1. Patrones. D1.1 X X
D2.1 X X
2. Modelo matematico.
D2.2 X X
3. Variable. D3.1 X X
_ D4.1 X X
D. Sentl_do | BIG X X
algebraico. 4. lgualdad y desigualdad.
D4.3 X X
D4.4 X X
, , D5.1 X X
5. Relaciones y funciones.
D5.2 X X
6. Pensamiento computacional. D6.1 X X
E1.1 X
) E1.2 X
£ Sen,tld.o 1. Organizacion y andlisis de datos. E1.3 X
estocastico
E1.4 X
E1.5 X
F1.1 X X X X X X X X X X X X
1. Creencias, actitudes y emociones. F1.2 X X X X X X X X X X X X
F. Sentid F1.3 X X X X X X X X X X X X
.oentado
. . F2.1
socioafectivo. | 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. X X X X X X X X X X X X
F2.2 X X X X X X X X X X X X
. . . F3.1 X X X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y diversidad.
F3.2 X X X X X X X X X X X X
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5.1. Matematicas de 2° ESO

5.1.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMPETENCIA ESPECIFICA.

CRITERIOS DE EVALUACION - 2° ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

RESOLUCION CE1l |12 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.
IEIE’OBLEMAS 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.
cEs 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.
cEE 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
I\R/If\EZl\(l)TN(SAY 3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
PRUEBA cE4 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
cEE 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos mateméaticos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
CONEXIONES conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.
CE 6 | 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.
6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las
COMUNICA- CE 7 | digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.
CION Y 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada.
PRESENTA- 8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
CION CE 8 | escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.
9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos.
CE9 | 9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error como una oportunidad de
SOCIO- aprendizaje.
AFECTIVIDAD 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
CE diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.
10 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,

asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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SENTIDOS

SABERES BASICOS - 2° ESO

A. Sentido
numeérico

1. Conteo.

Al.1 Adaptacion del conteo al tamafio de los nUmeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

A2.1 Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

A2.2 Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

A2.3 Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

A2.4 Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

A2.5 Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las
operaciones.

A3.1 Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

A3.2 Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A3.3 Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprensién y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

A3.4 Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

A3.5 Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente
con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u
hoja de célculo.

4. Relaciones.

A4.1 Factores, multiplos y divisores. Factorizacibn en nUmeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

A4.2 Comparaciéon y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta
numeérica.

A4.3 Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situaciéon o problema.

5. Razonamiento
proporcional.

A5.1 Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

A5.2 Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

A5.3 Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. Educacion financiera.

A6.1 Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

A6.2 Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido
de la
medida

1. Magnitud.

B1.1 Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacion entre los mismos.

B1.2 Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicioén.

B2.1 Longitudes y areas: deduccién, interpretacion y aplicacion.

B2.2 Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimacion y relaciones.

B3.1 Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.
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SENTIDOS SABERES BASICOS - 2° ESO
C1.1 Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
o= it caracteristicas.
d;)s 'g#;zsngig?‘?semcas € C1.2 La relacién pitagérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.
' C1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica y
C. Sentido realidad aumentada, entre otros).
espacial i Locallzamon_){ RIS C2.1 Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas cartesianas.
e representacion.
3. Movimientos y C3.1 Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
transformaciones. tecnolégicas o manipulativas.
4. Visualizacion,
razonamiento y modelizacion | C4.1 Modelizacién geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.
geomeétrica.
1. Patrones. D1.1 Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.
D2.1 Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
2. Modelo matematico. algebraico.
D2.2 Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
3. Variable. D3.1 Variable: comprension del concepto.
D4.1 Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
D. Sentido 4. lnualdad v desiqualdad D4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales.
algebraico - 'guaidad y desigualdad. D4.3 Estrategias de bisqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.
D4.4 Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
D5.1 Relaciones lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
5 Relaciones v funciones expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
' y ' D5.2 Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.
6. Pensamlento D6.1 Estrategias Utiles en la interpretacion de algoritmos.
computacional.
E1.1 Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
) E1.2 Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
E. Sentido cuantitativas continuas en contextos reales.

estocastico

1. Organizacién y andlisis de
datos.

E1.3 Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado, interpretacién y obtencion de conclusiones
razonadas.

E1.4 Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

E1.5 Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones reales.
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SENTIDOS SABERES BASICOS - 2° ESO
E2.1 Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
2. Incertidumbre E2.2 Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
E2.3 Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
3. Inferencia E3.1 Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.
F1.1 Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
1 Creencias, actitudes y F1.2 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
id emociones matematicas.
F. S.ent| ° F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
socioafec- oportunidad de aprendizaje.
tivo F2.1 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Trabajo en equipo y toma
de decisiones.

F2.2 Conductas empéticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

F3.1 Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y en la sociedad.

F3.2 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

5.1.3. Unidades didacticas

La materia de Mateméticas en segundo de ESO esta distribuida en las siguientes unidades didacticas:

Trimestres UNIDADES DIDACTICAS - 2° ESO Sesiones
U.D. 1: Ndmeros naturales y enteros. 14
e U.D. 2: Decimales y fracciones 13
U.D. 3: Proporcionalidad y porcentajes 10
U.D. 4: Algebra 15
- U.D. 5: Ecuaciones. 15
U.D. 6: Sistemas 13
U.D. 7: Teorema de Pitagoras y semejanza. 10
U.D. 8: Areas y volimenes 15
3er U.D. 9: Funciones. (Bl
U.D. 10: Probabilidad 10
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La evaluacion de los criterios se distribuye entre las unidades didacticas segun figura en la siguiente tabla:

2°ESO

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

%

% Crit. %
Criterios de Evaluacion uD1 uD2 uD3 uD4 uD5 uD6 uD7 uD8 uD9 uD10 E(v;a-t CE;;?' Bloque
1.1. Interpretar problemas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
1.2. Aplicar herramientas... 1 1 1 1 1 1 1 1 8 21
1.3. Obtener soluciones... 1 1 1 1 4 34
2.1. Comprobar la correccion. .. 1 1 1 1 1 5
2.2. Comprobar la validez... 1 1 1 1 1 1 1 1 8 13
3.1. Formular y comprobar... 1 1 1 1 1 5
3.2. Emplear herramientas... 0,5 0,5 1 1 3 8 i
4.1. Reconocer patrones... 1 1 1 1 1 1 6
4.2. Modelizar situaciones... 1 1 1 3 °
5.1. Reconocer las relaciones... 2 1 1 1 1 1 1 1 9
5.2. Realizar conexiones... 1 1 1 1 1 1 7 16
6.1. Reconocer situaciones... 1 1 1 1 4 25
6.2. Identificar conexiones... 1 1 2 9
6.3 Reconocer la aportacion... 0,5 0,5 0,5 0,5 1 3
7.1. Interpretar y representar... 1 1 1 1 1 1 6
7.2. Elaborar representaciones... 1 1 1 1 4 10 -
8.1. Comunicar informacion... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,25 0,5 0,25 4
8.2. Reconocer e interpretar... 0,25 0,5 1 1 0,25 1 4 8
9.1. Gestionar las emociones... 0,25 0,25 0,5 0,5 0,25 0,25 2 .
9.2. Mostrar una actitud... 0,25 0,25 0,25 0,25 1 .
10.1. Colaborar activamente... 0,25 0,5 0,25 1
10.2. Participar en el reparto... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,5 0,25 0,25 2 3
% por unidades 9,75 10,75 10,75 8 10 9,5 9,25 13,25 10 8,75
% por trimestres 31,25 36,75 32
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Los saberes basicos se trabajan en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

SENTIDOS SABERES BASICOS = 27ESO uUD1 ub2 uUD3 uD4 UD5 UD6 ubD7 UD8 UD9 UD10
1. Conteo. Al.l X X
A2.1. X
A2.2 X X
2. Cantidad. A2.3 X X
A2.4 X
A2.5 X
A3.1. X X
A3.2 X X
o S 3. Sentido de las operaciones. A3.3 X X
n.urﬁgrilc: (EE X X
A3.5 X X
A4.1 X
4. Relaciones. A4.2 X
A4.3 X
A5.1 X
5. Razonamiento proporcional. A5.2 X
A5.3 X
e A6.1 X
6. Educacion financiera. 6.2 ”
1. Magnitud B1.1 X X
B. Sentido | g B1.2 X X
dela B2.1 X X
medida |2 Medicion. 522 X X
3. Estimacion y relaciones. B3.1 X X
L E iricas de d C1.1 X X
e gemérasde s 1,5 X
C1.3 X
C. Sentido (2. Localizacién y sistemas de
espacial |representacion. Cz X
3. Movimientos y transformaciones.| C3.1
4. Visualizacién, razonamiento y
modelizaciéon geométrica. S
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ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

SENTIDOS SABERES BASICOS —2°ESO UD1 ubD2 uD3 uD4 UD5 UD6 uD7 uUD8 uD9 UD10
1. Patrones. D1.1 X X X
- D2.1 X X X
2. Modelo matematico. D22 X X X
3. Variable. D3.1 X X X
D. Sentido pal X X X
) q . D4.2 X X X
algebraico |4. Igualdad y desigualdad. 4.3 " ” ”
D4.4 X X X
5. Relaciones y funciones. D5.1 X X X
D5.2 X X X
6. Pensamiento computacional. D6.1 X X X
El.1 X
E1.2 X
1. Organizacion y andlisis de datos.| E1.3 X
E. Sentido El.4 X
estocas- E1.5 X
tico E2.1 X
2. Incertidumbre E2.2 X
E2.3 X
3. Inferencia E3.1 X
F1.1 X X X X X X X X X X
1 Creencias, actitudes y emociones| F1.2 X X X X X X X X X X
F. Sentido F1.3 X X X X X X X X X X
soci_oafec- 2. Trabajo en equipo y toma de F2.1 X X X X X X X X X X
tivo decisiones. F2.2 X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y diversidad. F3.1 X X X X X X X X X X
F3.2 X X X X X X X X X X
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5.3.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL ./

COMP.ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION - 3° ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

CE | formuladas.
RESOLUCION 1 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.
DE 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnol6gicas necesarias.
PROBLEMAS CE |2:1. Comprobar la correccion matemética de las soluciones de un problema.
2 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusién de estas
desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
S ATEIACEN %E 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema.
TO Y PRUEBA 3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
CE | 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional.
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
CE | 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
CONE-XIONES entre el mundo real y las mateméticas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
CGE 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas contextualizados.
6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
CE 7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméticos de modos distintos y con diferentes herramientas,
COMUNICACIS 7 incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.
N Y 7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.
REPRESEN- 8.1. Comunicar informacioén utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito,
TACION CE | al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
8 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.
9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos
CE | retos matematicos.
9 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
SOCIO- matematicas.
AFECTIVIDAD 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
CE | comunicdndose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.
10 | 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo

el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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SENTIDOS SABERES BASICOS - 3° ESO
1. Conteo Al.1 Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y técnicas de combinatoria,
) ) entre otras).
A2.1 Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
2. Cantidad. A2.2 Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.
A2.3 Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
A. Sentido 3. Sentido de las A3.1 Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas.
numeérico. oberaciones. A3.2 Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con nimeros reales, con calculadora u hoja
de célculo.
4. Relaciones. A4.1 Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento | A5.1 Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucioén de problemas (escalas,
proporcional. cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).
ghgggg?glon A6.1 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
B1.1 Longitudes, areas y volumenes en formas tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
B. Sentido 1. Medicion. B1.2 Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucién de problemas de areas.
(rjneelda}da B1.3 La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
félgifcl)r::glon y B2.1 Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
1. Figuras C1.1 Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagdrica en figuras planas y tridimensionales:
- rlgura identificacion y aplicacion.
geométricas de — : =— : : : = —_— :
dosy tres dim. C1.2 Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica o realidad
aumentada, entre otros).
. 2. Localizacién y
C. Sentido ; . . ) o L . _ . L,
espacial sistemas de C2.1 Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.
P ’ representacion.
3. Visuali_zacién, C3.1 Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
razonamiento y
mOde']ZE_‘C'On C3.2 Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).
geométrica.
1. Patrones D1.1 Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de formacion en casos sencillos.
D. Sentido 2. Modelo D2.1 Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
algebraico. | matematico D2.2- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable. D3.1 Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
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SENTIDOS SABERES BASICOS - 3° ESO
D4.1 Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.
4. |gualdad y D4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
desigualdad. D4.3 Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.
D4.4 Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
D5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
5. Relaciones y D5.2 Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
funciones. expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
D5.3 Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.
. D6.1 Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
. Pensamlento D6.2 Estrategias Utiles en la interpretacién y modificacion de algoritmos.
computacional.
D6.3 Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.
El.1 Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.
E1.2 Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo y aplicaciones, entre otras) y
1. Organizacion y | eleccion del mas adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones razonadas.
analisis de datos. | E1.3 Medidas de localizacion: interpretacion y céalculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.
E. Sentido E1.4 Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones reales.

estocastico

E1.5 Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre

E2.1 Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

E3.1 Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion

F. Sentido
socioafectiv
0]

3. Inferencia procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
E3.2 Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
. F1.1 Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
;éti(ilrjzeer;c;as, F1.2 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
emociones. F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de

aprendizaje.

2. Trabajo en
equipo y toma de

F2.1 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

decisiones. F2.2 Conductas empéticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, F3.1 Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y en la sociedad.

respeto

divgrsidgd. F3.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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5.3.3. Unidades Didacticas

La materia de Matematicas en tercero de ESO esta distribuida en las siguientes unidades didacticas:

U.D. 1: Nameros racionales. 12
U.D. 2: Nameros reales 12
1° U.D. 3: Problemas aritméticos. 6
U.D. 4: Sucesiones. 8
U.D. 5: Lenguaje algebraico. 8
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La evaluacion de los criterios se distribuye entre las unides como refleja la siguiente tabla:

Programacion Dpto. Mateméticas. Curso 23-24. Educacidén Secundaria Obligatoria.

3°ESO ler Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre % Crit. COT:HJ. Bl?qu
Criterios de Evaluacion UD1|UD2|UD3|UD4|UD5|UD6|UD7|UD8|UD9 |UD10|UD 11|UD12|UD 13| UD 14 | EV. Esp. e
1.1. Interpretar problemas... 1 1 0,5 0,5 1 15 15 1 1 1 1 1 1 1 14
1.2. Aplicar herramientas... 1 0,5 1 1 15 15 1 1 8,5 |[30,25
1.3. Obtener soluciones... 1 1 1 0,75 | 0,5 0,5 15 15 7,75 | 37
2.1. Comprobar la correccion... 0,5 1 1 2,5
2.2. Comprobar la validez... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,75 | 0,75 | 0,25 4,25 Eu/e
3.1. Formular y comprobar... 1 15 1 1 1 0,5 0,5 1 1 8,5
3.2. Plantear variantes... 1 1 95
4.1. Reconocer patrones... 0,5 0,5 0,5 1 1 1 4,5 1475
4.2. Modelizar situaciones... 0,25 0,5 0,75 88
5.1. Reconocer las relaciones... 1 0,5 0,5 1 0,5 0,5 1 1 6
5.2. Realizar conexiones... 1 0,5 0,25 1 1 1 1 1 1 0,5 0,25 8,5 145
6.1. Reconocer situaciones... 0,5 0,5 0,25 1,25 24,75
6.2. ldentificar conexiones... 0,75 1 1 1 3,75 | 10,25
6.3 Reconocer la aportacion... 1 1 1 1 0,5 0,5 0,25 5,25 |
7.1. Interpretar y representar... 0,25 0,5 0,5 0,5 0,5 1 1 1 0,5 1 6,75 13.75
7.2. Elaborar representaciones... 1 0,5 0,5 1 1 1 1 1 7
8.1. Comunicar informacion... 0,75 0,5 0,5 0,5 2,25 17
8.2. Reconocer e interpretar... 1 1 325
9.1. Gestionar las emociones... 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 025 | 0,25 | 1,75 425
9.2. Mostrar una actitud... 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 025|025 | 025 | 25
10.1. Colaborar activamente... 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 1 R
10.2. Participar en el reparto... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 1,25 s

% por unidades 7 7 6 7 7 9 9 8 8 8 5 5 7 7
% por trimestres 34 34 32
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Los saberes basicos se trabajan en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

SENTIDOS SABERES BASICOS- 3° ESO UD [ UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD | UD
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
1. Conteo Al.l X X X X X
A2.1 X
2. Cantidad A2.2 X X X
A2.3 X X X X X X X X X
2 SO _ _ A3l | x | x | x| x| x | x X | X | x
numerico 3. Sentido de las operaciones
A3.2 X X X X X X X X X
4. Relaciones A4.1 X X X X X X X X
5. Razonamiento proporcional A5.1 X X X
6. Educacion financiera A6.1 X
B1.1 X X X X
B. Sentido | 1. Medicion B1.2 X | x | x
dela
medida B1.3 X
2. Estimacion y relaciones B2.1 X X X
1. Figuras geométricas de dos y tres Cl1 X X
dimensiones C1.2 X X X
C. Sen_tldo 2. Localizacion y sistemas de representacion Cc21 X X X
espacial.
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion | €3.1 X X
geométrica C3.2 X X X
1. Patrones D1.1 X X X X X X X
) D2.1 X X X X X X
2. Modelo matematico
D2.2 X X X X X X
D. Sentido 3. Variable D3.1 X X X X X
algebraico. D4.1 X X X X
) D4.2 X X X X
4. lgualdad y desigualdad
D4.3 X X X X
D4.4 X X X X
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. Relaciones y funciones

D5.1

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Educacion Secundaria Obligatoria.

ler Trimestre

ub

ub
2

ub
3

ubD
4

D5.2

D5.3

. Pensamiento computacional

D6.1

D6.2

D6.3

E. Sentido
esto-
castico

. Organizacién y analisis de datos.

El.1

E1.2

E1.3

El.4

E1.5

. Incertidumbre

E2.1

. Inferencia

E3.1

E3.2

F. Sentido
socioafecti
Vo.

. Creencias, actitudes y emociones

F1.1

F1.2

F1.3

. Trabajo en equipo y toma de decisiones

F2.1

F2.2

. Inclusién, respeto y diversidad

F3.1

F3.2

XX | X|X[X]|X[X

XXX [X]|X[X]|X

XXX [X]|X[X]|X

XXX [X]|X[X]|X

XXX [X]|X[X]|X
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5.4. Matematicas A de 4° ESO

5.4.1. Criterios de evaluacion

BLOQUE COMP./ COMP.ESP.

CRITERIOS DE EVALUACION —4° ESO Opcion A

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

RESOLUCION CEL 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
DE necesarias.
PROBLEMAS 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
CE2 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo
responsable, entre otras).
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
RAZONA- CE3 3.2. Plantear variantes de un problema gue lleven a una generalizacion.
MIENTO Y 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
PRUEBA CE4 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas.
4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.
CES 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
CONEXIONES aplic_ando con_exiones entre el mund(_) real y las mateméticas, y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica: inferir,
CE6 medir, cqmunlcar,_clasmcarypredecw. _ _ _ _ _
6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias realizando un analisis critico.
6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos
CE7 visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
COMUNICA- 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, gréafica, verbal o simbdlica) valorando
CION Y su utilidad para compartir informacion.
PRESENTA- 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos mateméticos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con
CION CES coherencia, claridad y terminologia apropiada.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos
CE9 matematicos. _ _ : _ _ _ _
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas aceptando la
SOCIO- critica razonada.
AFECTIVIDAD 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
CE 10 comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.
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5.4.2. Saberes basicos

Programacion Dpto. Mateméticas. Curso 23-24. Educacidén Secundaria Obligatoria.

Sentidos SABERES BASICOS- 4° ESO Opcién A
1. Conteo Al.1. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico (diagramas de arbol,
) ) técnicas de combinatoria, etc.).
A2.1. Realizacién de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
2. Cantidad. A2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precisién requerida.
A2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.
3. Sentido de | A3.1. Operaciones con nimeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
. . Sentido de las - - —— . - - - —
A. Sentido operaciones A3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niumeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
MUMETIES. A3.3. Algunos nimeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
4. Relaciones A4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.
' | A4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.
5. Razonamiento A5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la
proporcional. resolucion de problemas.
e . A6.1. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en
6. Educacion financiera. ) )
contextos financieros.
B. Sentido de 1. Medicion. B1.1. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacion.
Ia- e 2 cambio B2.1. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
) ) tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
1. Figuras geométricas . . . . - . s o
de dgs y trgs dim C1.1 Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.
2. Movimientos y C2.1 Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnolégicas como programas de
. transformaciones. geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
C. Sentido . = — . — ; - - -
espacial 3. Visualizacion C3.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
' rézonamiento y, C3.2. Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoloégicas como programas de geometria
el dindmica o realidad aumentada, entre otras.
geométrica C3.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u
otras herramientas.
1. Patrones. D1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.
D2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico,
2. Modelo matematico. haciendo uso de distintos tipos de funciones.
D2.2. Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de un modelo.
D. Sentido B Ve D3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
algebraico. ’ ' D3.2. Caracteristicas del cambio en la representacién gréfica de relaciones lineales y cuadraticas.
D4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente
4. Igualdad y relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.
desigualdad. D4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de

ecuaciones e inecuaciones lineales.
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Sentidos SABERES BASICOS- 4° ESO Opcién A
D4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.
D4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
D5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
5. Relaciones y D5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
funciones. expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
D5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.
. D6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
6. Pensamiento - - — 7 > -
computacional. D6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
D6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
E1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
bidimensional. Tablas de contingencia.
E1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
L, cuantitativas continuas en contextos reales.
;hgirgiinézeag;otgg E1.3. Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.
El.4. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y
aplicaciones, entre otras), andlisis, interpretacién y obtencién de conclusiones razonadas.
E. Sentido E1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la pertinencia de
estocastico. realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
E2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.
2. Incertidumbre. E2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de &rbol y tablas, entre otras) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
E3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
3. Inferencia. E3.2. E_strategigs_ y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas
E3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.
F1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
. ) Superacién de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.
1. Creencias, actitudes y - — — - ——— — —
emociones. F1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las mateméticas.
F1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.
F. Sentido F2.1. Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos:

socioafectivo.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones.

pedir, dar y gestionar ayuda.

F2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusién, respeto y
diversidad.

F3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y en la sociedad.

F3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.
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5.4.3. Unidades didacticas
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La materia de Mateméticas en cuarto de ESO opcion A esta distribuida en las siguientes unidades didacticas:

Trimestres UNIDADES DIDACTICAS - 4° ESO Opcion A Sesiones

U.D. 1: Numeros naturales, enteros y fracciones 10
u.D. 2 I\!L'Jmeros decimales. Proporcionalidad y 8

10 porcentajes
U.D. 3: NUmeros reales 6
U.D. 4: Polinomios 12
U.D. 5: Ecuaciones 9

5 U.D. 6: Sistemas de ecuaciones e inecuaciones 9
U.D. 7: Funciones. Caracteristicas 8
U.D. 8: Funciones elementales 10
U.D. 9: Aplicaciones de la semejanza 6

30 U.D. 10: Estadistica 8
U.D. 11: Distribuciones bidimensionales 8
U.D. 12: Probabilidad 8
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La evaluacion de los criterios se distribuye entre las unidades didacticas como figura a continuacion:

4° ESO Opcion A

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

% Crit.

%

%

Criterios de Evaluacion UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 |UD10 | UD11 |UD12 | Eva CEOS?E' Bloque

1.1. Reformular de forma... 1 1 1 1 4
1.2. Analizar y seleccionar... 1 1 1 1 4 9
1.3. Obtener todas las... 1 1 19
2.1. Comprobar la correccion... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 a0
2.2. Justificar las soluciones... 1 1
3.1. Formular, comprobar... 1 1 1 3
3.2. Plantear variantes... 1 1 2 8
3.3. Emplear herramientas... 1 1 1 3 18
4.1. Generalizar patrones... 1 1 1 1 1 1 6 10
4.2. Modelizar situaciones... 1 1 1 1 4
5.1. Deducir relaciones... 1 1 1 1 0,5 0,5 0,5 55 a
5.2. Analizar y poner... 1 1 1 0,5 0,5 0,5 45
6.1. Proponer situaciones... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 5 25
6.2. Analizar y aplicar... 1 1 1 0,5 0,5 0,5 4.5 15
6.3. Valorar la aportacion... 1 1 1 1 0,5 0,5 0,5 55
7.1. Representar... 1 5
7.2. Seleccionar entre... 1 1
8.1. Comunicar ideas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 . 20
8.2. Reconocer y emplear... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
9.1. |dentificar y gestionar... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 .
9.2. Mostrar una actitud... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3
10.1. Colaborar activamente... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 . 12
10.2. Gestionar el reparto... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3

% por unidades 13,5 8 5 5,5 9,5 11,5 5,5 4.5 55 10,5 10,5 10,5

% por trimestres 32 31 37
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El desarrollo de los saberes basicos se produce en una o varias unidades didacticas como se refleja en la siguiente tabla:

4° ESO Opcion A ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
Sentidos Saberes Basicos UubD 1 ubD2 uD 3 ubD 4 uD5 UD 6 ubD 7 uD 8 uD 9 uD 10 uD 11 UD 12
1. Conteo. Al.l X X X X X X
A2.1 X
2. Cantidad. A2.2 X
A2.3 X X X
) A3.1 X X X
A. Sentido gbigltilgr?edse las A3.2 X X X
numeéricos. : 33 X
. A4.1 X X X
4. Relaciones.
A4.2 X
5. Razo_namlento AB.1
proporcional.
6. Educacion financiera. A6.1
B. Sentido de | 1. Medicion. B1l.1 X X
la medida. 2. Cambio. B2.1 X X
1. Figuras geométricas de
dos y tres dim. G X
2. Movimientos y
C. Sentido transformaciones. 2l X
EREeel 3. Visualizacion, c3.1 X
razonamiento y C3.2 X
modelizacion geométrica. Cc3.3 X
1. Patrones. D1.1 X X X
» D2.1 X X X X X
2. Modelo matematico.
D2.2 X X X X X X X X X
5 ettt D3.1 X X X X X X X X
i . Variable.
D. Sent!do D3.2 X X
algebraico.
D4.1 X X X
. D4.2 X X
4. lgualdad y desigualdad.
D4.3 X X X
D4.4 X X X
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4° ESO Opcioén A ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
Sentidos Saberes Basicos UubD 1 ubD2 uD 3 ubD 4 uD5 UD 6 ubD 7 D D uD 10 uD 11 UD 12
D5.1 X X
5. Relaciones y funciones. | D5.2 X X
D5.3 X X
_ D6.1 X X X X X X X X X X X X
OREnsAMIENto D6.2| X X X X X X X X X X X X
computacional.
D6.3 X X X X X X X X X X X X
El1.1 X X X
L o E1.2 X X
1. Organizacion y analisis E13 X X
de datos.
E1.4 X X
E. Sentido E15 X X
estocastico. E2.1 X X
2. Incertidumbre.
E2.2 X
E3.1 X X X
3. Inferencia. E3.2 X X
E3.3 X X
) _ F1.1 X X X X X X X X X X X X
1. Cre_enuas, actitudes y F12 X X X X X X X X X X X X
emociones.
F1.3 X X X X X X X X X X X X
F. Sentido ) .
SOCioafeCtiVO. 2. Traba]o en equ|po y F2.1 X X X X X X X X X X X X
toma de decisiones. F2.2 X X X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y F3.1 X X X X X X X X X X X X
diversidad. F3.2 X X X X X X X X X X X X

52



Programacion Dpto. Mateméticas. Curso 23-24. Educacidén Secundaria Obligatoria.

5.5. Matematicas B 4° ESO

5.5.1. Criterios de evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMP.ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION — 4° ESO Opcion B

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
CE | 1.2. Analizary seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.
RESOLUCION 1 1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas
DE necesarias.
PROBLEMAS CE 2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.
> 2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo
responsable, entre otras).
CE 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
RAZONA- 3 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.
MIENTO Y 3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.
PRUEBA CE | 4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas.
4 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos.
CE | 5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias mateméticas, formando un todo coherente.
5 5.2. Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos mateméticos aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
CONEXIONES . . . ;
CE | medir, comunicar, clasificar y predecir.
6 6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las mateméaticas y otras materias realizando un analisis critico.
6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.
7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos
CE | visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
COMUNICA- 7 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando
CION Y su utilidad para compartir informacion.
PRESENTA- 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con
CION CE | coherencia, claridad y terminologia apropiada.
8 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.
9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos
CE | matemaéticos.
9 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las mateméticas aceptando la
SOCIO- critica razonada.
AFECTIVIDAD 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
CE | comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
10 | 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.
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Sentidos Saberes Basicos — 4° ESO Opcion B
A.1.1 Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
1. Cantidad. A.1.2 Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
A.1.3 Diferentes representaciones de una misma cantidad.
A2.1 Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
i 2. Sentido de las " o . i o . S
A. Seﬁ_tldO - A2.2 Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
numerico. operaciones.
A2.3 Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: célculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
_ A3.1 Los conjuntos numeéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
3. Relaciones. -
A3.2 Orden en la recta numérica. Intervalos.
4. Razonamiento A4.1 Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la
proporcional. resolucion de problemas.
B. Sentido de 1. Medicion. B1.1 Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.
la medida. > Cambio B2.1 Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
) ) herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta, relativa y media.
1. Figuras geométricas | C1.1 Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacién con programas de geometria
de dos y tres dim. dinamica.
2. Localizacién y C2.1 Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria
sistemas de analitica.
representacion. C2.2 Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
C. Sentido 3. Movimientos y C3.1 Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnolégicas como programas de
espacial transformaciones. geometria dinamica, realidad aumentada...
4. Visualizacion C4.1 Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
razonamiento y C4.2 Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad
modelizaciéon aumentada...
geométrica. C4.3 Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dinamica u
otras herramientas.
1. Patrones. D1.1 Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.
D. Sentido D2.1 Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico,
algebraico. 2. Modelo matematico. |_haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D2.2 Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
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Sentidos Saberes Basicos — 4° ESO Opcion B
) D3.1 Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

3. Variable. : - :
D3.2 Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.
D4.1 Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
D4.2 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones

4. lgualdad y lineales y no lineales sencillas.

desigualdad. D4.3 Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida
cotidiana.
D4.4 Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
D5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

5. Relaciones y D5.2 Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o

funciones. expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
D5.3 Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.
D6.1 Resolucién de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

6. Pensamiento . . i e - .

. D6.2 Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

computacional.
D6.3 Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
E1.1 Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadistica
bidimensional. Tablas de contingencia.
E1.2 Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

1. Organizacion . L . . - .

9 y E1.3 Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

analisis de datos. : _ : : : i :
E1.4 Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y
aplicaciones, entre otras), andlisis, interpretacién y obtencién de conclusiones razonadas.

) E1.5 Interpretacion de la relacién entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
E. Set:ltIC_iO realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
estocastico.

2. Incertidumbre.

E2.1 Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.

E2.2 Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

E3.1 Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

E3.2 Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.

E3.3 Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.
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Sentidos Saberes Basicos — 4° ESO Opcion B
F1.1 Gestion emocional: emaciones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
1. Creencias, actitudes | g1 7 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
emociones.
/ F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.
F. Sentido F2.1 Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos:
socioafectivo. | 2. Trabajo en equipoy | pedir, dar y gestionar ayuda.

toma de decisiones.

F2.2 Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y
diversidad.

F3.1 Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F3.2 La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

5.5.3 Unidades didacticas
La materia de Matematicas en cuarto de ESO Opcion B se distribuye en las siguientes unidades didacticas:

Trimestres UNIDADES DIDACTICAS — 4° ESO Opcién B Sesiones  PreyEchy
investigacion
U.D. 1: Numeros reales 8
U.D. 2: Polinomios y fracciones algebraicas 10 _
1@ - - - - Primer proyecto
U.D. 3: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 12
U.D. 4: Semejanza y sus aplicaciones 6
U.D. 5: Trigonometria 9
5 U.D. 6: Geometria analitica 9 Segundo
U.D. 7: Funciones | 8 proyecto
U.D. 8: Funciones Il 10
U.D. 9: Estadistica 8
U.D. 10: Distribuciones bidimensionales 8
3° : ; Tercer proyecto
U.D. 11: Combinatoria 6
U.D. 12: Probabilidad 8
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La evaluacion de los criterios se distribuye entre las unidades didacticas como figura a continuacion:

4° ESO Opcion B ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre % % %
Criterios de Eva, | UD1 | UD2 | UD3 | uba | P | ups | upe | ub7 | ubs | P° | upe |ub10|up11|upaz| Pro- | Crit- | Com. | Blog
riterios de Eva. yecto yecto yecto | Eva. | Espe | ue
1.1 1 1 1 4
1.2 1 1 1 12 28
1.3 1 1 1 12 33
2.1 1 2
5
2.2 3
3.1 3
3.2 1 1 1 3 9
3.3 1 1 1 3 15
4.1 1 1 1 3 6
4.2 1 1 3
5.1 1 4
8
5.2 1 4
6.1 1 1 1 5 19
6.2 1 1 3 11
6.3 1 1 1 3
7.1 1 1 1 1 1 1 8
12
7.2 1 1 4
21
8.1 1 1 1 1 1 1 6 9
8.2 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3
9.1 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3 6
9.2 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3 12
10.1 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3 6
10.2 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3
% por unidades | 6,25 | 4,25 | 11,25 | 5,25 4 5,25 | 7,25 | 8,25 | 11,25 4 8,25 | 5,25 | 7,25 | 8,25 4
% por trimestres 31 36 33
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El desarrollo de los saberes basicos se produce en una o varias unidades didacticas como se refleja en la siguiente tabla:

4° ESO Opcién B

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

Sentidos Saberes Basicos ubl1|ub2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 |UD10 (UD11 | UD 12
Al.l X
1. Cantidad. Al.2 X
Al.3 X
A2.1 X
A. Sentido . .
AUMENco. 2. Sentido de las operaciones. A2.2 X
A2.3 X
) A3.2 X
3. Relaciones.
A3.2 X
4. Razonamiento proporcional. A4.1 X X
B. Sentido de | 1- Medicién. B1.1 X X X
lamedida. |2 cambio. B2.1 X X X
1_. Figuras geométricas de dos y tres c11 X X
dim.
2. Localizacién y sistemas de c2.1 X
representacion. Cc2.2 X X X
C. Sentido
espacial 3. Movimientos y transformaciones. C31 X X X X X
Cc4.1 X
4, Vlsgallz_a}mon, razpr!amlento \ c4.2 X
modelizacion geométrica.
C4.3 X
1. Patrones. D1.1 X X X
_ D2.1 X X
2. Modelo matematico.
D. Sentido D2.2 X X X X X
algebraico. D3.1 X X X X X
3. Variable.
D3.2 X X X X X
4. lgualdad y desigualdad. D4.1 X X
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4° ESO Opcion B

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

Sentidos

Saberes Basicos

UD 1

ub 2

ub 3

ub 4

UbD 5

UbD 6

UbD 7

ub 8

uD 9

uD 10

uD 11

uD 12

D4.2

X

X

D4.3

X

X

D4.4

X

5. Relaciones y funciones.

D5.1

D5.2

D5.3

6. Pensamiento computacional.

D6.1

X | X|X|X

X | X | X|X

D6.2

D6.3

E. Sentido
estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos.

El.1

E1.2

E1.3

El.4

E1.5

2. Incertidumbre.

E2.1

E2.2

3. Inferencia.

E3.1

E3.2

E3.3

F. Sentido
socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

F1.1

F1.2

F1.3

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

F2.1

F2.2

3. Inclusién, respeto y diversidad.

F3.1

F3.2

XX | X[ X|X|[X][X

XX | X[ X|X|[X]|X

XX | X | X|X|X|X

XX | X[ X|X|[X]|X

XX | X | X|X|X|X

XX | X[|X|X|X|X

XX | X[ X|X|[X][X

XX | X[|X|X|X|X

XX | X|X|X|X|X[|X[X]|X

XX | X[ X|X|[X][X

XX | X[|X|X|X|X

XX | X[|X|X|X|X
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6. Metodologia

6.1. Organizacion de tiempos

e Partiendo del tiempo limite por sesién de 55 min., la pauta general de desarrollo de las sesiones sera:
o Los 10-15 min. iniciales para corregir en la pizarra los ejercicios mandados el dia anterior, unas veces por los alumnos y otras por el
profesor.
Los 30 min. siguientes se dedicaran a explicar la teoria correspondiente a dicha sesion (con sus ejemplos pertinentes).
Los 10-15 min. finales serdn empleados para realizar en el aula las actividades propuestas por el profesor y para que éste pueda
revisarles los cuadernos, tomar las anotaciones oportunas y guiarles de manera individual o en pequefio grupo sobre el desarrollo
de las mismas. Aquellas actividades que los alumnos tengan pendientes al término de la sesion, deberan finalizarlas fuera del
horario escolar.
e Cuando la sesion corresponda al inicio de un nuevo tema (unidad didactica), los primeros minutos se dedicaran a la introduccion del
mismo a través de referencias histéricas o contemporaneas de aplicacion de ubicacion del mismo en la vida real.
e La Ultima sesion antes de la prueba escrita se dedicard a la correccion de los ejercicios pendientes y a resolver las dudas planteadas
por los alumnos.
e La sesion en la que se entreguen resultados de pruebas escritas se dedicara a la correccion de la misma en la pizarra por parte del
profesor con ayuda de los alumnos y, a continuacion, a mostrar a cada uno de ellos su prueba para que verifique sus aciertos o sus
errores.

Durante las sesiones, los alumnos se sentaran de uno en uno, por parejas o en cualquier agrupacion que decida el profesorado atendiendo a
cuestiones pedagdgicas. Consideramos que al situarse en parejas se fomenta el trasvase de informacion y la cooperacion entre ellos.

Las pruebas escritas se llevaran a cabo de manera individual.

6.2. Secuenciacion

La secuenciacion y temporalizacion de contenidos de la materia en cada curso se encuentra en los apartados titulados “Unidades Didacticas”.
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6.3. Equipamientos y espacios

El centro dispone de dos edificios, ho anexos, de aulas. El edificio principal se emplea para los alumnos de ESO, Bachillerato y del Programa
Especifico de Formacion Profesional, asi como para albergar dos talleres tecnolégicos, cuatro laboratorios, dos aulas Althia, aula de musica,
dos aulas de plastica, el salén de actos y el gimnasio. El edificio mas pequefio estd acondicionado para los Ciclos Formativos (de Grado
Bésico, Medio y Superior), la biblioteca del centro y una aula ATECA.

Cabe sefialar que estas instalaciones resultan insuficientes ante el aumento del nimero de alumnos matriculados. La carencia de espacios
obliga a aprovechar todos los espacios disponibles, lo que incluye, por ejemplo, la utilizacién de los laboratorios y la biblioteca como aulas.
Ademas, provoca un continuo trasiego de alumnos entre periodos de clase. Esto afecta de manera muy negativa a los periodos de tiempo
entre las clases y en general, al comienzo y desarrollo de casi todas las clases.

Las clases de matematicas, en general, se imparten en el aula de referencia de cada grupo que estan equipadas con pizarra y panel digital o
pantalla. En sesiones concretas se utilizan las aulas Althia o se llevan al aula los carros de tabletas digitales o de ordenadores.

6.4. Organizacion de espacios

Durante las sesiones, los alumnos se sentardn de uno en uno, por parejas o en cualquier agrupacion que decida el profesorado atendiendo a
cuestiones pedagogicas. Consideramos que situarse en parejas o grupos fomenta la cooperacion, el dialogo y el respeto entre iguales,
ingredientes fundamentales del aprendizaje activo.

6.5. Materiales y recursos didacticos

Materiales escritos: Fundamentalmente, los alumnos utilizarén su libro de texto. Son los siguientes:

Curso Titulo Editorial
1° ESO Matematicas 1° ESO

1° ESO hilingte Matematicas 2° ESO Bilinglie Anaya
2°ESO Matematicas 2° ESO
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Curso Titulo Editorial
2° ESO bilingie Matematicas 2° ESO Bilingue

3°ESO Matematicas 3° ESO

3° ESO bilingle Mateméticas 3° ESO Bilingie

4° ESO. Opcion A Matematicas 4° ESO A

4° ESO. Opcién B Matematicas 4° ESO B

4° ESO Opcién B bilingiie | Mathematics 4° ESO Bilinglie

También podran usar libros de consulta, lecturas de trasfondo matematico que estaran a disposicion del alumnado en la biblioteca del centro y
en el Departamento de Matematicas, o que consigan fuera del centro, y periédicos de dmbito local y nacional, tanto impresos como digitales.

Ademas, existe mucho material de consulta en Internet que, con la orientacion del profesor, puede utilizar el alumnado.

Materiales manipulables: Regla, escuadra y cartabon, material de azar, coleccion de “Juegos de Ingenio”, figuras geométricas.

Calculadora cientifica: Segun el curso, los alumnos utilizardn de manera autbnoma, o aprenderdn a usar, sus calculadoras para
determinados temas. También se trabajara sin ella para mejorar las capacidades o técnicas de célculo.

Ordenador: los ordenadores de las aulas Althia del centro: se utilizaran hojas de célculo (por ejemplo, Excel) y software de geometria
dindmica como GeoGebra u otros mas generales.

Cafndén proyector y pantalla/ panel digital: para visualizacion de videos matematicos o explicaciones con algin programa matematico.
Material que cada afio vamos utilizando con mayor asiduidad.

Entorno_de aprendizaje: el aula virtual de EducamosCLM permite un aprendizaje asincrono: se utiliza como repositorio de explicaciones
complementarias en diversos formatos: videos, pdf, etc. se colocan tareas para entregar por el propio aula virtual o cuestionarios de respuesta
abierta o de eleccién multiple...
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6.6. Metodologia en grupos del proyecto bilingue

El Departamento de Matematicas participa en el programa bilingtie del centro. En este curso imparte un grupo de matematicas en inglés en
cada nivel de la ESO.

En estos grupos, los materiales (libro de texto, fotocopias, presentaciones, audios, ...), la docencia directa y los procedimientos de evaluacion
se realizan en inglés. La Metodologia, como en el resto de grupos, se adaptara a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.

Las Competencias especificas, los Criterios de evaluacion y los Contenidos expresados en forma de Saberes Basicos en los grupos del
Proyecto Bilingtie son exactamente los mismos que en los cursos que no siguen dicho proyecto.

6.7. Medidas de Inclusion Educativa

La inclusion educativa abarca a la totalidad del alumnado y se realiza con el fin de que todos puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de
sus potencialidades y capacidades personales.

Las medidas de inclusién educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias y medidas de caracter inclusivo que favorecen el
aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a su participacién y valoracion en la dinamica del grupo-clase.

En la materia de Matematicas, se podran aplicar las siguientes medidas (ejemplos no excluyentes):

e Estrategias metodoldgicas para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion.

e Estrategias organizativas de aula: bancos de actividades graduadas, uso de agendas o apoyos visuales, entre otras.

e Programas de profundizacién y/o enriguecimiento de manera que trabajen la creatividad y las destrezas de pensamiento.
e Refuerzo de contenidos curriculares, dirigido a favorecer la participacion del alumnado en el grupo-clase.

Las medidas individualizadas de inclusién educativa engloban aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en
marcha para el alumnado que lo precise, con el objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar
su capacidad y potencial de aprendizaje.

En Matematicas, ejemplos de estas medidas son:

e Las adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacion y
comprension.
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e Las adaptaciones de caracter metodolégico en la organizacion, temporalizacién y presentacion de los contenidos, en la metodologia
didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion ajustados a las caracteristicas y necesidades del
alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal.

Se consideran medidas extraordinarias de inclusion educativa a aquellas medidas que implican ajustes y cambios significativos en el
curriculo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcidon de sus caracteristicas y
potencialidades.

En la materia de Matematicas las medidas extraordinarias se materializan en adaptaciones curriculares significativas elaboradas con el
asesoramiento del departamento de Orientacion.

Las medidas de inclusion educativa individualizadas y extraordinarias seran elaboradas con el asesoramiento del departamento de Orientacion
y estaran recogidas en un Plan de Trabajo Individual seglin se especifica en la Resolucién de 26/01/2019, de la Direccion General de
Programas, Atencion a la Diversidad y Formacién Profesional, por la que se regula la escolarizacién de alumnado que requiere medidas
individualizadas y extraordinarias de inclusién educativa.

6.8. Situaciones de Aprendizaje

Esta materia se brinda a abordar determinadas unidades didacticas, con sus saberes basicos y sus criterios de evaluacion desde el contexto
de la vida cotidiana o de otras materias: Fisica, Quimica, Biologia, Geografia, Dibujo, Artes Plasticas, Economia, ...

A lo largo del curso se intentara disefiar alguna situacion de aprendizaje que conlleve el aprendizaje significativo de uno o varios saberes
basicos contribuyendo a la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de este ambito y de las competencias clave de la
Educacion Basica.

Solo como ejemplo, los saberes basicos relativos al sentido estocastico se pueden tratar en grupos partiendo de contextos reales.

En cualquier caso, se intentara que cada situacion de aprendizaje llevada a cabo en el aula tendra una rabrica con la que se calificaran los
criterios de evaluacion tratados en esa situacion o al menos una retroalimentacion.
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Dentro del plan de fomento de la lectura del centro, el Departamento de Matematicas fomenta el desarrollo de la comprension lectora
trabajando en todas sus materias.

La comprensién lectora en Mateméaticas es imprescindible para saber interpretar problemas de la vida cotidiana, de las ciencias y de la

tecnologia.

Dia a dia practicaremos la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas: un alumno o alumna leera en voz alta, se formularan
preguntas sobre el contexto del problema, los datos que nos dan, los que tenemos que hallar y la estrategia a seguir para llegar al resultado.

6.10. Actividades Complementarias y extraescolares

Durante el presente curso, el Departamento de Matematicas propone las siguientes actividades:

Juan de los Reyes o el
Taller del Moro / Toledo

- 3°y 4° de ESO

FECHA ORIENTACION
ACTIVIDAD ALUMNOS DE APROX DURACION OBJETIVOS PROFESIONAL/
' ACADEMICA
Estudiar la estructura matematica de
los mosaicos. Conocer la trayectoria
Conocer y valorar el papel de las cadémica v profesional de
Paseo Matemético por matematicas en la creacion artistica yp '
: o . . i -Conductor de transporte
Toledo, incluyendo visitas [Dos niveles: mudéjar. oscolar
a monumentos como San |- 1°y 2° de ESO |Marzo/Abril |Una mafiana |Apreciar la creacion artistica,

arquitecténica y cultural de estos
edificios.

Reflexionar sobre la interculturalidad
de nuestra sociedad a lo largo de la

historia y en la actualidad.

-Guias turisticos
-Responsables de la gestidn
de los edificios de interés
cultural.
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FECHA ) ORIENTACION
ACTIVIDAD ALUMNOS DE APROX DURACION OBJETIVOS PROFESIONAL/
' ACADEMICA
Visita a un museo
cientifico/matematico por \alorar la aportacién de las Conocer la trayectoria
determinar: Aula-Taller- Jaap I de | académica y profesional de:
Museo de las Mateméticas M_ater_nancas al progreso de fa -Personal divulgador del
, 10, 2°y 3° de Segundo ~ Ciencia y la Tecnologia.
m-ensa (Madrid), MUNCYT . Mafiana . RO museo.
ESO trimestre Realizar un analisis critico de las o
(Alcobendas), Museo . o -Personal del comité
: conexiones entre las Matematicasy |. ~ .
lluzionate (Toledo), Museo o cientifico del museo.
o\ : otras ciencias. o
de las Ciencias de Castilla- -Personal de mantenimiento.
La Mancha (Cuenca)
Taller o charla informal Descubrir las aplicaciones de las .
o ~ o . - Conocer la trayectoria
sobre matematicas o 0 v "0 Segundo Mafiana (dos [Matematicas en la vida cotidiana o L .
. . . 1°y 2° de ESO . . . S académica y profesional del
materia STEM impartida trimestre sesiones) en otras areas cientificas desde un | .
) . : . investigador/a
por investigador/a (Bargas) punto de vista menos académico.
Conferencia sobre
matematicas o materia ~ Descubrir las aplicaciones de las Conocer la trayectoria
STEM impartida por 3°, 4° de ESO S_egundo 'V'a’?a”a (dos Matematicas en la vida cotidiana o  [académica y profesional del
. : trimestre sesiones) . S ) :
investigador/a o en otras areas cientificas. investigador/a
divulgador/a (Bargas)
Participacion en la
Olimpiada Matemética de , . .
Castilla- La Macha. La fase Al final del Mafiana (dos Disfrutar y apreciar la belleza de )
: . Toda la ESO segundo . resolver retos, problemas o acertijos
previa se realiza en el . sesiones) P
L trimestre I6gicos.
centro, la fase provincial
en Toledo.
. . Disfrutar y apreciar la belleza de
Taller de papiroflexia N
s resolver retos, problemas o acertijos
matematica y de Todo el Unrecreoala |.~.
> Toda la ESO l0gicos.
resolucion de problemas curso semana

(Bargas)

Aprender a cooperar y a colaborar en

grupo.
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7. Procedimientos de evaluacion

La evaluacion se llevard a cabo de forma continua, de modo que el seguimiento sea constante. Esto no es 6bice para que, en funcion de la
periodicidad de la entrega de calificaciones, se subdivida la calificacién en el nUmero de entregas de notas, sin perder de vista que el proceso
de aprendizaje es continuo y que la nota importante es la final, que incluird todo el desarrollo realizado por el alumno o la alumna.

Para la evaluacion del alumnado se tendran como referentes los Criterios de Evaluacion de cada nivel. Se valorara la atencion y participacion
en clase, la realizacion de ejercicios propuestos por el profesor y el trabajo personal en sus cuadernos. Asimismo, se tendera a la realizacion
frecuente de pruebas escritas, a fin de que los alumnos se acostumbren a ellas.

7.1. Instrumentos de Evaluacion

Asistencia y participacion en clase: Se busca incentivar que las clases no se limiten solo a la exposicion del profesor/a, sino que los
alumnos participen en ellas activamente, desarrollando, entre otras, las competencias especificas 7, 8 y 9 de los blogues competenciales
de Comunicacién y Presentacion y de Socio-afectividad.

Realizacion de problemas/ejercicios: El profesor/a propondrd la realizacion de trabajo en clase que habra de terminarse en casa si no es
posible hacerlo en el aula. Ademas, el profesor/a propondra adicionalmente una serie de ejercicios de ampliacion (dificultad notablemente
mayor y sin respuestas inmediatas) a aquellos alumnos que destaguen en la unidad tratada, ejercicios que seran de entrega voluntaria y
gue se valoraran positivamente. El objetivo de estas practicas es, en el primer caso, reforzar lo explicado en clase y, en el segundo, animar
a los alumnos a enfrentarse a desafios y a pensar por su cuenta.

Evaluacién inicial: Al comienzo del curso se llevara a cabo una valoracion para determinar los conocimientos previos de los alumnos y
reforzar, durante una o dos sesiones, aquellos aspectos necesarios para el curso actual que se hayan “olvidado” de cursos anteriores.
Esta prueba tendra un caracter meramente informativo y, en ningin caso, se tendra en cuenta su calificacion para la obtencién de la nota
final del alumnado.

Al comienzo de cada unidad también se podrd realizar una valoracién informativa del nivel de logro de los criterios de evaluacion o de los
saberes bésicos que se van a tratar en dicha unidad.

Controles periddicos: Se realizaran varias pruebas escritas e individuales a lo largo de la evaluacion.
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Presentacion, exposicién y/o defensa de trabajos: En las unidades que el profesor/a considere adecuado se podran desarrollar trabajos

individuales o en grupos. En cada uno se determinard el procedimiento de realizacion: busqueda bibliogréfica, ejercicios dirigidos,
problemas con respuesta abierta, asi como si es obligatoria la exposicion y si esta incluye turno de preguntas.

Procedimiento extraordinario:

La aplicacion de la evaluacion continua puede resultar imposible cuando, cualquiera que sea la causa, se produce una asistencia altamente
irregular o un elevado absentismo del alumno que impide el adecuado seguimiento de la programacion. En este caso, serd necesario suplir el
trabajo en clase con actividades realizadas en casa por el propio alumno. En consecuencia, cuando un alumno acumule un minimo del 25 %
de faltas a clase en una misma evaluacion, el profesor podra considerar la imposibilidad de aplicar el proceso de evaluacién continua. El
alumno, no obstante, sigue teniendo naturalmente el derecho a ser evaluado. Los instrumentos seran los siguientes:

Presentacién de un cuaderno de actividades: elaborado por el propio alumno de acuerdo con las directrices marcadas por el profesor, en
el que figuren todas las actividades, trabajos, ejercicios, etc., realizados tanto en clase como en casa, correctamente resueltos. Su entrega
seré obligatoria.

Presentacién de un trabajo: Realizado por el propio alumno segun esquema y extension indicado por el profesor, en el que realice una
sintesis de toda la materia desarrollada en clase a lo largo del periodo en que se haya producido la irregularidad en la asistencia y/o
absentismo causa de la interrupcion de la evaluacion continua. El profesor podra requerir al alumno cualquier tipo de aclaracién a dicho
trabajo con el fin de poder calibrar el grado de comprension del contenido del mismo.

Pruebas escritas: El alumno realizara las pruebas correspondientes a la evaluacion en curso, en las mismas condiciones que el resto de
los alumnos.

7.2. Criterios de Calificacion

Se realizaran como minimo dos pruebas escritas a lo largo de cada trimestre. La calificacién de cada prueba se obtendra de acuerdo con
los Criterios de Evaluacion presentes en cada una de las Unidades Didacticas a las que haga referencia la prueba. A nivel informativo,
para los alumnos y sus familias, y considerada una nota parcial, para superar una prueba, sera necesario que la calificacion obtenida como
media ponderada de las calificaciones de cada uno de los Criterios de Evaluacion tratados en esa prueba sea igual o superior a cinco.
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En cada evaluacion, a saber, primera, segunda y final, cada uno de los Criterios de Evaluacion se calificaran en una escalade 0 a
10. Esta calificacion se obtendra a partir de los resultados de las pruebas escritas, trabajo en clase o cualquier otro de los Instrumentos de
Evaluacién citados en el punto anterior.

El resultado de cada Evaluaciéon (primera y segunda) se calculara a partir de la calificacion de cada uno de los Criterios de Evaluacion
tratados durante la misma, utilizando la siguiente escala:

Ponderacion de Criterios Resultado 12 y 22 Evaluacién
Entre0y5 Insuficiente No superada
Entre 5 (incluido) y 6 Suficiente
Entre 6 (incluido) y 7 Bien

—— Superada
Entre 7 (incluido) y 9 Notable
Entre 9 y 10 (ambos incluidos) Sobresaliente

Se considerard superada la evaluacion cuando la media ponderada de esas calificaciones sea igual o superior a cinco. Esta

ponderacion se haré a partir de los porcentajes que aparecen en el listado de Criterios de Evaluacién de cada curso.

Los alumnos con evaluacién negativa en la 12 o 22 evaluacién recibiran un plan de estudios personalizado, que culminara con una prueba

escrita. La calificacion de este examen y de las actividades/proyectos que se consideren necesarios e indicados expresamente como

evaluables en el plan de trabajo personalizado permitird mejorar, nunca empeorar, las calificaciones previas.

El alumno o alumna que asi lo solicite en su momento, podra presentarse, junto con los alumnos que han suspendido, a subir nota en el

examen de recuperacion. En este caso:

o Para hacer el examen, dispondra del mismo tiempo que los compafieros que se presenten a recuperar la evaluacion negativa.

o En caso de que la calificacion de este examen sea superior a la que ya tenia en la Evaluacion correspondiente, su nueva calificacion
ser& la obtenida en esta prueba. En caso contrario, conservara la nota que ya tenia.

Antes de la Evaluacion Final se le dara la posibilidad de superar los Criterios de Evaluacién calificados negativamente. Dichos Criterios

seran contextualizados con los saberes bésicos tratados en los trimestres en los que no han sido superados.
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La Nota Final de curso sera la media ponderada de las calificaciones de los Criterios de Evaluacién con forme a la tabla de Criterios de
Evaluacién de cada materia. Se utilizara la siguiente escala:

Ponderacion de Criterios Resultado Evaluacién Final
Entre0y5 Insuficiente No superada
Entre 5 (incluido) y 6 Suficiente
Entre 6 (incluido) y 7 Bien

—— Superada
Entre 7 (incluido) y 9 Notable
Entre 9 y 10 (ambos incluidos) Sobresaliente

Falta a pruebas escritas: Si algin alumno no realiza una prueba escrita en la fecha fijada para ello, los padres o tutores legales deben
ponerse en contacto con el centro, profesor o tutor lo antes posible para informar del motivo de la ausencia. El alumno traera una
justificacion de los motivos de la falta el dia de su incorporacion. No se repetird ninguna prueba si el alumno no justifica la falta.
Asimismo, solo se consideraran justificables aquellas faltas contempladas en la normativa del centro u oficial (cita o visita médica, citacién
oficial, o).
Es potestad del profesor/a repetir el examen, determinar la fecha de la repeticion en ese caso (que podra ser el mismo dia de la
reincorporacion), o acumular la materia al siguiente examen.

Copia, intento de copia o sospecha de copia: Si algin alumno o alumna fuera sorprendido copiando, intentando copiar 0 empleando
cualquier modalidad de “trampa” (uso de tecnologia no autorizada, comunicacion con terceras personas, etc.) durante una prueba objetiva
(examen), automaticamente tendria la calificacion de cero en los criterios de evaluacion tratados en dicha prueba. De hecho, ante
cualquier sospecha sobre la autoria (bien por uso de medios informaticos, bien por la participacién de terceras personas) de pruebas
objetivas o de trabajos, a discrecion del profesor/a, se le exigir4 la defensa en forma oral de la prueba o del trabajo presentado. Todo ello
sin menoscabo de las sanciones que se puedan derivar de esta situacion.
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7.3. Recuperacion de pendientes

El seguimiento de aquellos alumnos con la materia de Matematicas suspensa del curso anterior correrd a cargo del profesor de su curso
actual.

Dado que la ensefianza de las Matematicas debe de ser tratada de forma ciclica, de manera que, en cada curso, a la vez que se introducen
nuevos contenidos, se revisen los de cursos anteriores, ampliando su campo de aplicacién y enriqueciéndose con nuevas relaciones, se
podran ir evaluando a lo largo del curso los conocimientos que no han sido adquiridos en los cursos anteriores. Asi, se vera si el alumno va
progresando 0 no en esos contenidos.

Los alumnos que superen las dos Evaluaciones Parciales (primera y segunda) de su actual curso automaticamente aprobaran la
asignatura suspensa de todos los cursos anteriores que tengan pendiente.

Para aquellos alumnos que no cumplan la condicién anterior, y que por tanto no hayan demostrado el haber adquirido los conocimientos del
curso pendiente con las actividades evaluables de su curso actual, se establecera una segunda via para superar la materia pendiente que
consiste en recuperar los criterios de evaluacion propios del curso suspenso.

Los criterios de los cuatro primeros bloques competenciales, a saber, “resolucion de problemas”, “razonamiento y prueba”, “conexiones” y
‘comunicacién y presentacion” seran evaluados mediante una prueba objetiva de cada nivel a finales del mes de abril (en fecha fijada por el
Departamento en coordinacion con la Jefatura de Estudios).

La evaluacién de los criterios del quinto bloque competencial, el “socio-afectivo”, se llevara a cabo mediante los procedimientos o técnicas que
el/la profesor/a del curso actual determine: evaluacién de trabajos entregados, observacion del proceso de aprendizaje,...

La superacion mediante esta via implicara aprobar la asignatura pendiente correspondiente y la de los niveles inferiores (esto significa que
superar la materia pendiente de 3° implicara superar las materias pendientes de 2° y 1° y superar la materia pendiente de 2° implicara superar
también la pendiente de 1°).

Las pruebas de abril seran comunes para todos los alumnos y consensuadas por todos los miembros del Departamento.

Aquellos alumnos que no hayan recuperado las asignaturas pendientes mediante alguno de los criterios anteriores, pero aprueben la
asignatura del curso en el que se encuentren matriculados, también superaran la materia del curso, o cursos, anteriores.
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Los alumnos que durante este curso estén matriculados del ambito cientifico-tecnolégico del Programa de Diversificacion aprobaran la materia
pendiente de matematicas en las mismas condiciones citadas anteriormente. Esto es, cumpliendo alguno de los siguientes requisitos:

e Superar las dos Evaluaciones Parciales (primera y segunda) del &mbito cientifico-tecnolégico en que estan matriculados.
e Superar la prueba escrita (global) que se realizara a finales de abril.
e Superar el ambito cientifico-tecnoldgico en que estan matriculados.

Los alumnos que tengan pendiente el Ambito de Ciencias Aplicadas del Programa de Mejora del Aprendizaje y Rendimiento (PMAR)
aprobaran la materia de Matematicas incluida en dicho &mbito en las mismas condiciones descritas arriba. Como el ambito también esta
constituido por Fisica y Quimica, la recuperacion del &mbito quedard supeditada a la recuperacion de la materia Fisica y Quimica y su
calificacion seréa coordinada con el Departamento de Fisica y Quimica.

7.4. Evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje

El propio proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula también debe ser evaluado, considerando asi, cerrado el apartado de la evaluacion.
Proponemos estos instrumentos basicos:

Nos reuniremos una vez al trimestre en una sesién monografica dedicada a este punto. Las conclusiones se reflejaran en las actas del
departamento y en la memoria final.

o Reflexion personal sobre la propia practica docente en el aula, pudiéndose realizar las modificaciones correspondientes en la metodologia
de ensefanza.

e Atencion a las criticas orales del alumnado y valoracion razonada de sus argumentos.

e Utilizacion de cuestionarios o instrumentos para evaluar la practica docente (transmision de conocimientos, actitud abierta hacia los
alumnos, pruebas de evaluacion adecuadas, etc.), ya sean elaborados por el Centro o la propuesta del Departamento, recogida en el
anexo | de esta programacion.
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8. Medios de informacién y comunicacion con las familias

Todos los profesores disponemos en nuestro horario individual de una hora de atencién a las familias de nuestros alumnos. Dicha hora se
comunica a los padres o tutores legales por medio del tutor a principio de curso, en cualquier momento llamando al centro o consultando la
plataforma EducamosCLM con el perfil de padre/madre o la pagina web del Instituto. Los padres deberian utilizar, de forma periddica, esta
hora para estar informados sobre el rendimiento académico y la actitud de sus hijos.

Cuando detectamos que un alumno no trae la tarea habitualmente a clase o su comportamiento no es el correcto, nos pondremos en contacto
con sus padres o tutores. Este contacto se realizara, preferiblemente, de manera telemética, a través de la plataforma EducamosCLM. En
caso de ser necesario, se utilizara también el teléfono o el correo electrénico institucional.

Por este mismo medio, se comunicaran las faltas de asistencia o retrasos, las entregas de material y ejercicios, asi como las convocatorias y
notas de los exdmenes. El tutor de cada grupo recomendara a los padres de sus alumnos que activen las notificaciones de la plataforma
EducamosCLM en su movil.
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MATERIAS DE MATEMATICAS
EN BACHILLERATO
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1. Introduccién

Las matematicas son una parte crucial del acervo de la humanidad, mas alla de su concepcion instrumental, y constituyen uno de sus mayores
logros culturales e intelectuales. A lo largo de la historia, las diferentes culturas se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las
matematicas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras. Hoy en dia, ese patrimonio intelectual adquiere un valor
fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacion inclusiva y
sostenible, a los que la sociedad tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones cambiantes, de
aprender de forma autbnoma, de analizar datos y modelizar situaciones, de explorar nuevas vias de investigacion y tomar decisiones, todo ello
usando la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadania del s. XXI la utilizacién de conocimientos y
destrezas matematicas como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento computacional o la resolucién de problemas.

El desarrollo curricular de las materias de Mateméaticas en Bachillerato se orienta a la consecucién de los objetivos generales de la etapa,
prestando una especial atencién al desarrollo y la adquisicién de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de
Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa. Asi, la interpretaciéon de los problemas y la comunicacion de los
procedimientos y resultados estan relacionados con la competencia en comunicacion linguistica y con la competencia plurilingiie. El sentido de
la iniciativa, el emprendimiento al establecer un plan de trabajo en revisién y modificacién continua enlazan con la competencia emprendedora.
La toma de decisiones o la adaptacién ante situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de
aprender a aprender. El uso de herramientas digitales en el tratamiento de la informacion y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo las matematicas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la
argumentacién, la modelizacion y el pensamiento computacional son elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones
establecidas entre las matematicas y otras areas de conocimiento, y la resolucién de problemas en contextos sociales estan relacionados con
la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresion universal de la cultura contribuye a la
competencia en conciencia y expresion culturales.

En continuidad con la Educacién Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias especificas de las Matematicas de
Bachillerato son la comprension efectiva de conceptos y procedimientos matematicos junto con el desarrollo de las actitudes propias del
guehacer matemético, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de la resolucion de problemas, del razonamiento y de la
investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de las ciencias sociales o de la ciencia y la
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tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la
resolucion de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por
este motivo recorren los procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, ademas
del desarrollo socioafectivo.

La resolucion de problemas y la investigacion matemética son dos componentes fundamentales en la ensefianza de las mateméticas, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas con las ciencias sociales o
con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Razonar mateméticamente conlleva
ser riguroso en los argumentos y no admitir informaciones que no estén avaladas por las correspondientes demostraciones, ademas de
descubrir las ideas basicas en una linea argumental y concebir, formal e informalmente, argumentos matematicos, asi como transformar
argumentos heuristicos en demostraciones validas. Las competencias especificas de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, y
conexiones estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son la formulacién de preguntas, el
establecimiento de conjeturas, la justificacién y la generalizacion, la conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de
conceptos y procedimientos propios de las mateméaticas en otras areas de conocimiento, particularmente en las ciencias sociales, en las
ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para areas de
conocimiento cientifico, social, tecnolégico, humanistico y artistico.

Otros aspectos importantes de la educacién matematica son la comunicacién y la representacién. La comunicacién en, con y acerca de las
matematicas se asocia a la capacidad para comprender mensajes orales, escritos o visuales, que posean contenido matematico, y para
expresarse oralmente, por escrito o graficamente, con diferentes niveles de precision tedrica y técnica. El proceso de comunicacién ayuda a
dar significado y permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matematicas es fundamental la
forma en que estas se representan. La representacion de entidades matematicas implica la capacidad de comprender y utilizar diferentes
clases de representacion de objetos matematicos, como tablas, graficas y mapas de situaciones, entre otras. Por ello, se incluyen dos
competencias especificas enfocadas a la adquisicion de los procesos de comunicacién y representacion tanto de conceptos como de
procedimientos matematicos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y también
llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y
personal de las mateméticas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
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ejemplo, los relacionados con cuestiones de género. La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de
evaluacién, que ponen el foco en la puesta en accidén de las competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion rutinaria
de procedimientos. Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacion se incluye el conjunto de saberes basicos que
integran conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduacion de los criterios de
evaluacion entre los cursos primero y segundo se realiza a través de los saberes bésicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados
«sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, algebraicos,
estocasticos y socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolucién de problemas
0 en la realizacién de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone
ninguna secuenciacion.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matematicas fundamentales, y también
llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y
personal de las mateméticas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que
solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por
ejemplo, los relacionados con cuestiones de género.

La adquisicion de las competencias especificas se valorara con los criterios de evaluacion, que ponen el foco en la puesta en accion de las
competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccién rutinaria de procedimientos.

Acompafiando a las competencias especificas y a los criterios de evaluacién se incluye el conjunto de saberes basicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduacién de los criterios de evaluacion
entre los cursos primero y segundo se realiza a través de los saberes basicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos»
como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos (exculsivos en la
modalidad de Ciencias y Tecnogia), algebraicos, estocasticos y socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera
funcional y con confianza en la resolucién de problemas o en la realizacion de tareas. Es importante destacar que el orden de aparicion de los
sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de
destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion, el uso flexible de los nimeros, de objetos
matematicos formados por nimeros y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos de
los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la incertidumbre. El sentido espacial (en la modalidad de Ciencia y
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Tecnologia) comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con
ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo particular, reconocer patrones y relaciones de dependencia
entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones mateméaticas o del mundo real con
expresiones simbdlicas. El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse
como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes, ya que saber construir modelos
matematicamente es una competencia matematica que se refiere a la capacidad de ir del mundo real al modelo y viceversa, obteniendo e
interpretando los resultados. El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboraciéon de conjeturas y la toma
de decisiones a partir de la informacién estadistica, su valoracién critica y la comprensiéon y comunicacién de fenbmenos aleatorios en una
amplia variedad de situaciones. Por ultimo, el sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir
estrategias para el trabajo en equipo, ya que el aprendizaje de las Matematicas es una actividad social, ademas de individual, favoreciendo la
reflexion y la comprensién al interactuar y compartir estrategias e ideas. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del
desarrollo de la materia.

Las matematicas no son una coleccién de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo integrado de conocimiento. El
conjunto de competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes bdasicos estan disefiados para constituir un todo que facilite el
planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Mateméaticas o de caracter
multidisciplinar. El uso de herramientas digitales para investigar, analizar e interpretar situaciones de las ciencias sociales, de la ciencia, de la
tecnologia o propias del ambito matematico, juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad requerian
sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de célculo,
programas de geometria dinamica, paquetes tecnoldgicos para el procesamiento de datos u otro software especifico, favoreciendo el
razonamiento critico y la aplicacién frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios.

1.1 Marco legislativo

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006, BOE de 4 de mayo), modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion (BOE de 29 de diciembre).
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Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberes de los alumnos y las normas de convivencia en los
centros (BOE de 2 de junio).

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato (BOE de 6 de
abril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autbnoma, fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a
continuacion:

Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28 de julio).

Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11 de enero).

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La
Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se regula la evaluacién en la etapa
de Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha. [2022/8985]

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-
La Mancha (DOCM de 14 de julio).

Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, de regulaciéon de la organizacion y el funcionamiento
de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la
comunidad de Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

1.2. Contexto Social

La Programacion debe partir de la realidad, y ésta se analiza a través de los siguientes aspectos:

Socioldgicos: El centro se encuentra ubicado en la comarca de la Sagra y es centro de referencia para el alumnado de ESO de los
municipios de Bargas, Magan y Olias del Rey. Por su cercania con Toledo y Madrid, las caracteristicas socioeconémicas resultan
heterogéneas. Por una parte, familias de la zona tienen ocupaciones en agricultura, ganaderia, industria 0 en la construccion, con un nivel
socio-econémico medio-bajo. Por otra parte, otras familias tienen profesiones liberales o trabajan para la Admistracion, y poseen un nivel
socio-econdémico medio-alto. Estas diferencias caracterizan al alumnado del centro, algo disperso y heterogéneo, tanto desde el punto de vista
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geografico como social y cultural. Sin generalizar parte del alumnado para poco tiempo con sus padres, maneja una cantidad de dinero
considerable para su edad y su tiempo libro no esta regulado ni controlado.

En los dltimos afos la poblacion inmigrante (procedente en su mayoria de Marruecos, Sudamérica y Europa del Este) esta aumentado en la
region, lo que proporciona algunos alumnos nuevos de incorporacion tardia que, en algunos casos, no conocen del todo el idioma.

Geograficos: La poblacion donde se halla el centro dispone de recursos tales como una biblioteca e instalaciones deportivas. Ademas, la
proximidad de la localidad a un nucleo urbano mayor como es Toledo, con el que se halla bien comunicado, hace factible disponer de otros
recursos adicionales como: biblioteca regional, museos, piscinas cubiertas, entorno con un paisaje histérico importante y variedad de
empresas.

Medios materiales e instalaciones: Se dispone de dos edificios, no anexos, de aulas, el mayor se emplea para los alumnos de ESO y de
bachillerato, asi como para albergar los talleres tecnolégicos, laboratorios, dos aulas Althia, aula de musica, dos aulas de plastica, el salén de
actos, y el gimnasio, y el mas pequefio acoge a los ciclos Formativos, de grado basico, medio y superior, la biblioteca del centro y una aula
ATECA. Desde hace varios afios, se han afiadido seis aulas anexas a una de las alas del edificio mayor.

Al aumentar continuamente la oferta educativa del centro, estas instalaciones, aun con las aulas afiadidas, resultan claramente insuficientes.
La carencia de espacios obliga a un continuo trasiego de alumnos ya que se deben aprovechar todos los espacios disponibles en todo
momento. Esto afecta de manera muy negativa a los periodos de tiempo entre las clases y en general, al comienzo y desarrollo de casi todas
las clases.

Académicos: Este centro ofrece diversas enseflanzas: ESO, con programa lingliistico en inglés, Bachillerato con las modalidades de Ciencia
y Tecnologia y de Ciencias Sociales y Humanidades, Programa de Diversificacion Curricular, Ciclos Formativos de Grado Basico, Medio y
Superior y Programa Especifico de Formacién Profesional.

Los alumnos/as del centro tienen un nivel medio con respecto a otras zonas de la provincia, Los resultados obtenidos, curso tras curso, por
nuestros alumnos en las pruebas de acceso a la universidad, EVAU, son similares a los ode otros institutos.

Recursos humanos: El Claustro se compone actualmente de 100 profesores.
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2. Objetivos de etapa

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica desde una perspectiva global y adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constitucién Espafiola y por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar
su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles
situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades
existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier momento y lugar, particularmente en Castilla-La
Mancha, impulsando la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra condicién o circunstancia, tanto
personal como social.

d) Afianzar los héabitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal

e) Dominar la lengua castellana tanto en su expresion oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccion, en una o mas lenguas extranjeras, aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco
Comun Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales factores de su
evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social, respetando y valorando especificamente, los aspectos
bésicos de la cultura y la historia, con especial atencion a los de Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales, ademas de dominar las habilidades basicas propias de la modalidad
elegida.

81



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma
critica, la contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y
valorando creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus personajes y representantes mas destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social, afianzando los habitos propios de las actividades
fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.
fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

0) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de conducta como los
conocimientos propios de una economia circular.

3. Competencias Clave

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada
en diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdésitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos
los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros
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discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y
para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdbnoma informacién procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciébn con su contexto sociohistérico de produccion, con la
tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién
no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP).

La competencia plurilingiie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
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destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los @mbitos personal,
social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriguecer de forma sistematica su repertorio linguistico
individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafa la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacion y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos:
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Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipotesis y contrastdndolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad
y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y
el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente
los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para
el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacioén y la colaboracion, la educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.
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Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de blusqueda en internet aplicando criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera
adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno
personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable
sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
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CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su
aprendizaje.

CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién social y su propia actividad
para dirigir su vida.

CPSAAZ2. Adopta de forma autbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demés, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en
las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un
enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para obtener conclusiones logicas
de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAADS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del conocimiento, relacionando los diferentes
campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la
vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

87



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico,
y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la
igualdad, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud
dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico
de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

La competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion,
la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexiébn ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y
despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y
el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicaciéon y de negociacion,
para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-
financiero.

Descriptores operativos:

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
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CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el &mbito personal, social y académico con proyeccién profesional
emprendedora.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando
conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos
y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del
lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y
del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones
culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
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CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una
postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como
los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes
artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucién, la improvisacién o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios
derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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4. Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales

La materia de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales estd presente en los dos cursos de Bachillerato de la modalidad de
Humanidades y Ciencias Sociales. Ademas, es posible cursar esta materia en el segundo curso de la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

En la siguiente seccion se recogen las competencias especificas de la materia y los descriptores del perfil de salida a través de los cuales
dichas competencias especificas contribuyen a la consecucion de las Competencias Clave.

En la segunda seccion aparecen, separados por cursos, los Criterios de Evaluacién, es decir, los referentes que indican los niveles de
desempefio que se pretende que desarrolle el alumno o alumna, los Saberes Basicos, que son los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas y, por
ultimo la distribucién temporal en Unidades Didacticas (donde figuran las ponderaciones de los criterios de evaluacion).

4.1. Competencias Especificas

Las Competencias Especificas de esta materia contribuyen a la consecucién de las Competencias Clave a través de sus descriptores del perfil

1.Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos
centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprensién de situaciones de la vida cotidiana o de las ciencias sociales.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacion en la basqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién
de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.
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2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matemética, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccién entre diferentes modos de comprobacién de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matemaético.

La formulacion de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del
curriculo de matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer mateméatico. Probar o refutar conjeturas con contenido
matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del
problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexiébn al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CES3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de las ciencias sociales.
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El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con
el objetivo de llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccion
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje
apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al ambito de las ciencias sociales supone relacionar las necesidades de
modelado y simulacion con las posibilidades de su tratamiento informatizado

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del &mbito de las ciencias sociales,
su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemaético.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas mateméticas proporciona una comprension mas profunda de como varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes
como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las mateméaticas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizaciéon en los
conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las mateméticas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales, confieren al alumnado un gran
potencial para resolver problemas en situaciones diversas.
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Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento
de nuevas conexiones

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras
areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en la resolucion de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucion de las mateméticas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo
de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el razonamiento y la demostracion. Estas se utilizan
para visualizar ideas mateméticas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la
comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre
su uso eficaz, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las mateméticas.

La resolucién de problemas o de retos més globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de
forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales, como por ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAAS3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.
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4.2. Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Esta materia se imparte en primero de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

4.2.1 Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION — Matematicas CCSS |

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y de las

CE | ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.
. 1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el
EE%%::E&SSN DE procedimiento realizado.
CE 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o equidad,
entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
CE | 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matemético mediante la formulacion de conjeturas o problemas de forma guiada.
RAZONAMIENTO Y 3 | 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacién o investigacion de conjeturas o problemas.
FlRILIEER CE | 4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
4 computacional, modificando y creando algoritmos.
CE | 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5 5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
CONEXIONES 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
CE | real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las Ciencias Sociales.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
CE
. adecuadas.
COMUNICACION Y 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
REPRESENTACION - - - " - - - -
CE | 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precisién y rigor.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.
sSOCIO- CE 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
AFECTIVIDAD 9 situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
saludables.
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4.2.2. Saberes basicos

1.Conteo Al.1 Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol o técnicas de combinatoria, entre otras).
S 2. Cantidad A2.1 Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste de sus propiedades.
A. Sentido :
- 3. Sentido de las . . . . ., S . L
numérico operaciones A3.1 Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
P . A4.1 Resolucion de problemas relacionados con la educacion financiera (cuotas, tasas, intereses y préstamos, entre
4. Educacion financiera '€ P P ( yp
otros) con herramientas tecnoldgicas.
1. Medicion B1.1 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
B Sentido de B2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
la medida 2. Cambio B2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.
B2.3 Derivada de una funcion: definiciéon a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Calculo y aplicacion de
derivadas de funciones sencillas.
1. Patrones C1.1 Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
C2.1 Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y determinacion de la
2. Modelo matematico  |_clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
C2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.
3. Igualdad y C3.1 Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
) desigualdad. contextos.
CI. Sebntl_do C4.1 Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.
algebraico ) : _ i i : i _
4. Relaciones y C4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, exponencial, racional sencilla, irracional,
funciones logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.
C4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones mateméticas de las ciencias sociales.
] C5.1 Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales utilizando programas
S. Pensamiento y herramientas adecuados.
computacional C5.2 Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.
D1.1 Interpretacién y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.
D1.2 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
D. Sentido 1. Organizacion y D1.3 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la
estocastico analisis de datos pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
D1.4 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de
su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.
D1.5 Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
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D2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

D2.2 Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacion con diferentes técnicas de recuento.

D2.3 Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos
aleatorios. Diagramas de &rbol y tablas de contingencia.

3. Distribuciones de
probabilidades

D3.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

D3.2 Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

D3.3 Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.

4. Inferencia

D4.1 Interpretacién y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.

D4.2 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

E. Sentido
socio-
afectivo

1. Creencias, actitudes
y emociones

E1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

E1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes propios adquiridos y generador
de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y
toma de decisiones

E2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucién de problemas y tareas matematicas,
transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en
el proceso.

E2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en equipos
heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y
diversidad

E3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacion de ayuda cuando sea necesario.

E3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de los matematicos y matematicas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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4.2.3. Unidades Didécticas
La materia de Mateméticas aplicadas a las Ciencias Sociales | esta distribuida en las siguientes unidades didacticas.

UD 1: NUmeros reales. 7
UD 2: Polinomios. Fracciones algebraicas. 8
1° ler Proyecto
UD 3: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas. 20
UD 4: Logaritmos. Aplicaciones. 12
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Los criterios de evaluacion son evaluados en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

Matematicas CCSS |

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

%

%

%

Comp | Bloqu
o L, Pro- Pro- ub | UD | UD | UD Pro- CE
Criterios de Evaluacion Ub1|UD2|UD3|UD4 yecto UDS5|UD6|UD7|UDS8 yecto uD 9 10 11 12 13 | yecto Esp e
1.1. Emplear algunas... 2 2 2 1 2 2 1 1 2 2 1 1 1 20
34
1.2 Obtener todas... 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 05 | 05 14
45
2.1 Comprobar la validez... 1 1 1 1 1 1 1 1 8
11
2.2 Seleccionar la solucion... 1 1 1 3
3.1 Adquirir nuevo... 1 1 1 3
6
3.2 Emplear herramientas... 1 1 1 3 13,4
4.1 Interpretar, modelizar... 0,5 0,5 0,5 0,5 1 1 1 1 0,7 0,7 7,4 7.4
5.1 Manifestar una vision... 05 | 05 05 | 05 0,5 2,5
11,85
5.2 Resolver problemas... 1 1 1 1 1 1 1 085| 05 | 05 | 0,5 9,35
20,35
6.1 Resolver problemas... 05 | 05 05|05 | 05| 05 05|05 |05 ]| 05| 05 55
8,5
6.2 Analizar la aportacion... 1 1 1 3
7.1 Representar ideas... 1 1 1 3
6
7.2 Seleccionar y utilizar... 1 1 1 3
12,25
8.1 Mostrar organizacion... 1 1 1 3
6,25
8.2 Reconocer y emplear... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3,25
9.1 Afrontar las situaciones... | 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0202|0202 ] 02 3
9.2 Mostrar una actituda... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 02|02 ]| 02| 02] 02 3 9 9
9.3 Participar en tareas... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 02|02 ]| 02| 02] 02 3
% por unidades 6 6 75 | 65 6 85 | 75 | 55 | 65 6 6,85 | 6,2 | 6,85 | 4,05 | 4,05 6
% por trimestres 32 34 34
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Los Saberes Basicos se trabajan en una o varias unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:

Matematicas CCSS | ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
< ubD ubD ubD uD ubD ubD
SENTIDOS SABERES BASICOS UubDl1|uUD2 | UD3 | UD4 | UD5 6 7 ub8 | UD9 10 11 12 13
1.Conteo Al.l X X
A. Sentido 2. Cantidad A2.1 X X
numerico. 3. Sentido de las operaciones A3.1 X X X
4., Educacion financiera A4.1 X
1. Medicion B1.1 X X
B. Sentido de B2.1 X X
la medida. 2. Cambio B2.2 X X X X
B2.3 X
1. Patrones c11 X X
. C2.1 X X X X X X
2.Modelo matematico
c22 X X
3. lgualdad y desigualdad C31 X X
C. Sentido
algebraico c4.1 X X X X
4. Relaciones y funciones C4.2 X X X X
Cc4.3 X X X X
. . C5.1 X X X X X X
5. Pensamiento computacional
C5.2 X X X X X X
D1.1 X X X
D1.2 X
1. Organizacion y analisis de datos D1.3 X
D. Sentido D1.4 X
estocastico D15 X
D2.1 X X
2. Incertidumbre D2.2 X X
D23 X X
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Matematicas CCSS | ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
< uD uD uD uD uD uD
SENTIDOS SABERES BASICOS ub1i1|(uUuD2 | UD3| UD4 | UD5 6 7 ub8 | UD9 10 11 12 13
D3.1 X X
3. Distribuciones de probabilidad D3.2 X X
D33 X X
. D4.1 X X
4. Inferencia
D4.2 X X
. . . E1.1 X X X X X X X X X X X X X
1. Creencias, actitudes y emociones
E1.2 X X X X X X X X X X X X X
F. Sentido 2. Trabajo en equipo y toma de E2.1 X X X X X X X X X X X X X
socioafectivo decisiones 22 X X X X X X X X X X X X X
. . . E3.1 X X X X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y diversidad
E3.2 X X X X X X X X X X X X X
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4.3. Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il

Esta materia se imparte en el segundo curso del Bachillerato, tanto en la modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales como en la de
Ciencia y Tecnologia.

4.3.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION — Mateméticas CCSS I

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
CE | sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

) 1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el
RESOLUCION DE procedimiento realizado.

FRASL RS CE 2.1 Demostrar la validez matemética de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2 2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o equidad,
entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.

oE 3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacién de conjeturas o problemas de forma
auténoma.

RAZONAMIENTONY E 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacién de conjeturas y problemas.

PRUEBA
CE | 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
4 computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
%E 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones
CONEXIONES . _ ”»
CE | entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.
7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
C7E adecuadas.
COMUNICACION Y 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.

REPRESENTACION - - " - . . .
CE | 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emaociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del grupo y las relaciones
saludables.

SOCIO- CE
AFECTIVIDAD 9
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SENTIDOS SABERES BASICOS- Matematicas CCSS Il
1. Sentido de las Al.1 Adicién y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion adecuada de las propiedades.
A. qutido operaciones Al.2 Estrategias para operar con nﬂrr_leros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
numérico tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones

A2.1 Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

B1.1 Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

B1.2 Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de areas.

1. Medicion
B e edicio B1.3 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetivas, clasica y
medida. frecuentista.
B2.1 La derivada como razon de cambio en resolucién de problemas de optimizacién en contextos diversos.
2. Cambio B2.2 Aplicacién de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.
1. Patrones C1.1 Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
C2.1 Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.
2. Modelo C2.2 Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
matematico C2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.
C2.4 Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas digitales.
C. Sentido C3.1 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante
algebraico 3. lgualdad y célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
desigualdad — - X - - ;
C3.2 Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.
4. Relaciones y C4.1 Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
funciones C4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.
C5.1 Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales empleando las herramientas
5. Pensamiento o0 los programas méas adecuados.
computacional C5.2 Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, determinantes y la resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.
D1.1 Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de &rbol y tablas de contingencia.
1. Incertidumbre D1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
D. Sentido incertidumbre.
estocastico

2. Distribuciones de
probabilidad

D2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Distribuciones binomial y normal.

D2.2 Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.

D2.3 Aproximacion de la distribucion de la binomial por la distribuciéon normal.

104




Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

SENTIDOS SABERES BASICOS- Matematicas CCSS I
D3.1 Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
D3.2 Estimacién de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucién de la media y de la proporcién
3. Inferencia TIUEEUEES 060 2 LI = T——y — o = : :
D3.3 Intervalos de confianza basado en la distribucién normal: construccion, andlisis y toma de decisiones en situaciones
contextualizadas.
D3.4 Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.
1. Creencias E1..1 Destrezas de autpggstién encaminaglgs a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
-~ ’ ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
actitudes y - - —— - — : =
A — E1.2 Tratamiento y ar!aI|S|s del error, |n_d|v_|dual y colectivo, como }a!emento movilizador de saberes propios adquiridos y
) generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de mateméticas.
E. Sentido 2. Toma de . . . B
socioafectivo. decisiones. E2.1 Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
3. Inclusion, E3.1 Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las mateméaticas.
respeto y E3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de los matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
diversidad. avance de la ciencia y la tecnologia.

4.3.3. Unidades didacticas

La materia de Mateméticas aplicadas a las Ciencias Sociales Il esta distribuida en las siguientes unidades didacticas.

Trimestre Unidades didacticas — Mat CCSS Fraccion temporal
1. Matrices
; 1/6
. 2. Determinantes
1°" Trimestre ; - ;
3. Sistemas de ecuaciones lineales 16
4. Programacion lineal
5. Limites de funciones. Continuidad 16
: 6. Derivadas
2° Trimestre . -
7. Aplicaciones de las derivadas 16
8. Representacion grafica de funciones
9. Integrales indefinidas y definidas 1/9
3= Trimestie 10. Probabilidad 19
11. Probabilidad condicionada
12. Estadistica inferencial 1/9
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Los criterios de evaluacién son evaluados en una o varias unides didacticas como refleja la siguiente tabla:

Matematicas CCSS I

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

% Crit. | % Comp. %
Criterios de Evaluacion UD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9 |UD10 |UD11 |UD12 [ BV EE
1.1 Emplear algunas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1,25 1,25 1,25 1,25 13
1.2 Obtener todas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1,25 1,25 1,25 1,25 13 20
2.1 Demostrar la validez... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,75 0,75 0,75 0,75 7 %
2.2 Seleccionar la solucion... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6 =
3.1 Adquirir nuevo... 1 1 1 1 1 1 1 1 0,75 0,75 0,75 0,75 11
3.2. Integrar el uso... 0,5 0,5 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3,5 o 19,5
4.1 Interpretar, modelizar... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,25 0,25 0,25 0,25 5 5
5.1 Manifestar una vision... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 3
6.1 Resolver problemas... 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5 0,5 0,5 0,5 10 16
6.2 Analizar la aportacion... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 e
7.1 Representar y visualizar... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,25 0,25 0,25 0,25 5
7.2 Seleccionar y utilizar... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 2,5 o
8.1 Mostrar organizacion... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 1
8.2 Reconocer y emplear... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 °
9.1 Afrontar las situaciones... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 6
9.2 Mostrar perseverancia... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3 12 12
9.3 Trabajar en tareas... 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 0,25 3
% por unidades 8,5 8,5 8,5 8,5 8,5 8,5 8,5 8,5 8 8 8 8
% por trimestres 34 34 32
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Matematicas CCSS I

1° Trimestre

2° Trimestre

3° Trimestre

SENTIDOS Saberes basicos UubD 1 ubD 2 ubD 3 ubD 4 uD5 UD 6 ubD 7 uD 8 UD9 | UD10 | UD11 | UD 12
: . A1l | X X X
A. Sentido 1. Sentido de las operaciones
- X X X
numeérico. Al.2
2. Relaciones A2.1 X X X
B1.1 X
1. Medicion X
B. Sentido el
de la X X
B1.3
medida.
X X X
. B2.1
2. Cambio
B2.2 X X X X X
1. Patrones ci1 X X
c2.1 X X
X X X
2. Modelo matematico c2.2
c23| X X
c2.4 X
gl' ig:‘aﬂgg c31| X X X X X X X X
9 * | 3. Igualdad y desigualdad
C3.2 X X X X X X X X
X X X X
4.1
4. Relaciones y funciones c
ca.2 X
. . C5.1 X X X
5. Pensamiento computacional
cs2| X X X
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Matematicas CCSS I 1° Trimestre 2° Trimestre 3° Trimestre
SENTIDOS Saberes basicos UubD 1 uD 2 uD 3 ub 4 uUbD 5 UD 6 ubD 7 UD 8 ubD 9 UD10 | UD11 | UD 12
X X
1.Incertidumbre D11
D1.2 X
D2.1 X
2. Distribucion de probabilidad D2.2 X
E. Sentido X
estocastico D2.3
D3.1 X
X
. D3.2
3. Inferencia 3
D3.3 X
D3.4 X
1. Creencias, actitudes y E1l.1 X X X X X X X X X X X X
emociones E12 | X X X X X X X X X X X X
F. Sentido |5 Toma de decisiones Exq | X X X X X X X X X X X X
socioafectivo .
X X X X X X X X X X X X
., . . E3.1
3. Inclusion, respeto y diversidad
E32 | X X X X X X X X X X X X
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5. Matematicas

La materia de Mateméticas esta presente en los dos cursos de Bachillerato de la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

En la siguiente seccion se recogen las competencias especificas de la materia y los descriptores del perfil de salida a través de los cuales
dichas competencias especificas contribuyen a la consecucion de las Competencias Clave.

En la segunda seccion aparecen, separados por cursos, los Criterios de Evaluacién, es decir, los referentes que indican los niveles de
desempefio que se pretende que desarrolle el alumno o alumna, los Saberes Basicos, que son los conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de la materia y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas y, por
altimo la distribucién temporal en Unidades Didacticas (donde figuran las ponderaciones de los criterios de evaluacion).

5.1. Competencias Especificas

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos
centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para
describir, analizar y ampliar la comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informéatico; la creacion
de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas,
estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicién en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CES.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.
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El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia la reflexion critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalizacién o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacién de conjeturas y la generacion de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y significativos del
curriculo de Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido
matematico sobre una situacion planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del
problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CES.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las mateméaticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del dmbito de la ciencia y la
tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con
el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informético, ser4 necesario utilizar la abstraccion
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para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje
apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las
posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del &mbito de la ciencia y la
tecnologia, su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemaético.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas mateméticas proporciona una comprension mas profunda de como varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
conjeturas generadas en otro contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los
conceptos, procedimientos y argumentos.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques
de saberes como entre las mateméticas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolucion de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en
situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico. La profundizacion en los
conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de
conexiones entre las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un
gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.
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Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento
de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras
areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en la resolucién de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucion de las mateméticas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo
de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacion matematica facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para
visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacion
matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre
su utilizacién, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar
nuevos conocimientos convirtiendo la comunicacion en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y
graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas y
organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las mateméticas.

La resolucién de problemas o de retos més globales en los que intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de
forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y
entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAAS3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.

5.2. Matematicas |

Esta materia se imparte en el primer curso de Bachillerato, en la modalidad de Ciencia y Tecnologia.
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5.2.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMP. ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION — Matematicas |

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacién y resolucién de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.
CE1l 2 2 = : = —— = =
RESOLUCION 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo
DE el procedimiento realizado.
PROBLEMAS 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
CE2 [2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién de conjeturas o problemas de forma guiada.
RAZONA- CE3 - — — — :
MIENTO Y 3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.
PRUEBA cea |41 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.
CES 5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
5.2 Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
CONEXIONES 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el
CE6 mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
COMUNI- CE 7 | adecuadas.
CACION Y 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
REPRESEN- o . . L . . . .
TACION CE 8 8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
E
8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacioén con precisién y rigor.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje de las matematicas.
SOCIO- 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
CE 9 | situaciones de aprendizaje de las matematicas.
AFECTIVIDAD — - - - y - ——
9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los
demés, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales méas propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.
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1. Sentido de las
operaciones

A1.1 Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

A1l.2 Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas

A. Sentido tecnoldgicas en los casos més complicados.
numeérico. , - . - S .
A2.1 Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas que carecen de raices reales.
2. Relaciones
A2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension, propiedades.
B1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.
1. Medicion
B1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.
B. Sentido
de la B2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
medida.
2. Cambio B2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.
B2.3 Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Calculo y aplicacion de derivadas de
funciones usuales.
1.Formas C1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.
geomeétricas de
dos dimensiones C1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con coordenadas cartesianas.
2. Localizacion y C2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracién con ayuda de herramientas digitales.
sistemas de
C. Sentido representacion C2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano representados con coordenadas cartesianas.
espacial. C3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
3. Visualizacion, C3.2 Modelos matematicos (geomeétricos, algebraicos y otros) en la resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras
razonamiento y materias y areas de interés.
modelizacion . o . . . L
geométrica C3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccion y demostracion de Teoremas.
C3.4 Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
1. Patrones D1.1 Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D. Sentido D2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencilla: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones
algebraico. 2. Modelo qgue pueden modelizarlas.
matematico

D2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
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3. lgualdad y
desigualdad

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

D3.1 Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

4. Relaciones y
funciones.

D4.1 Andlisis representacion gréfica e interpretacion de relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

D4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensién y comparacion.

D4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

5. Pensamiento
computacional.

D5.1 Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando herramientas o
programas adecuados.

D5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento légico.

1. Organizacion y
analisis de datos

E1.1 Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

E1.2 Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracién grafica de la pertinencia del
ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

E1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion de la fiabilidad
en contextos cientificos tecnolégicos.

Eétﬁgggggo E1.4 Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos
E2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.
2. Incertidumbre E2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién
con diferentes técnicas de recuento.
3. Inferencia E3._1 Anélisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar
) decisiones.
1. Creencias Fl.} Destrezas de autpcqnciencia encamin_adas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
- ’ ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
actitudes y : — : = : =
BIMOCIONes F1.2Trqtam|ento del error, |qd|V|duaI y colectivo como elemento movilizador de saberes propios adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
_ 2. Trabajo en F2.1 Reconocimiento y aceptacion de diver_sos planteamien_tos en Ie_l resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando
F. Sentido ; o los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.
socioafectivo | €9UIPO Y toma de . . . . - . . .
decisiones F2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas, en equipos heterogéneos.
3. Inclusion F3.1 Destrezas para desarr_ollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de
réspeto y ! ayuda cuand_q sea necesario. _ _ _ _ -
diversidad F3.2 Valoracion de la contribucién de las mateméticas y el papel de los mateméaticos y matematicas a lo largo de la historia en el

avance de la ciencia y la tecnologia.

116



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

5.2.3. Unidades didacticas

La materia de Matematicas | esta distribuida en las siguientes unidades didacticas.

U.D. 1: Ndmeros reales. 9
U.D. 2: Algebra I: Polinomios. Ecuaciones y sistemas. 7
U.D. 3: Algebra II: Ecuaciones, inecuaciones y sistemas 9
U.D. 4: Trigonometria 10
U.D. 5: Numeros complejos. 8

1°" Proyecto
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La evaluacion de los criterios se distribuye a lo largo del curso de las distintas unidades como aparece en la siguiente tabla:
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Matematicas |

ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

% Crit. | % C. | % Blo-
Criterios de Evaluacién |UD1|UD2|UD3|UD4|UD5 y'ZL‘;;) UD6|UD7|UD8|UD9 lig Jooto lﬁ’ lig lig lﬁ’ yF;’C‘;; =vE, | Bl | ale
1.1. Manejar algunas... 1 1 1 2 1,75 1 1 1 18,75 3275
1.2 Obtener todas... 1 1 1 1 1 1 05| 05 14 07
2.1 Comprobar la validez... 0,75]0,75| 0,75 0,5 0,25 4 ;
2.2 Seleccionar la... 1 1 1 3
3.1 Adquirir nuevo... 1 1 1 3 5
3.2 Emplear herramientas... 1 1 1 3 11,5
4.1 Interpretar, modelizar... 0,25 (0,25 | 0,25 | 0,25 1 /025(025/025| 1 1 |0,25|0,25|0,25 55 | 55
5.1 Manifestar una vision... 1 0,75 2,75
13,75
5.2 Resolver problemas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 S
6.1 Resolver problemas... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0,5 | 05 11 14
6.2 Analizar la aportacion... 1 1 1 3
7.1 Representar ideas... 1 1 1 3 5
7.2 Seleccionar y utilizar... 1 1 1 3 12
8.1 Mostrar organizacion... 1 1 1 3
8.2 Reconocery emplear... | 0,2 | 0,2 | 0,2 | 0,2 | 0,2 020202 02| 0,2 0,25|0,25| 0,25 0,25 3 °
9.1 Afrontar las... 02102 )|02)]02] 0,2 0210202 0,2] 0,2 0,25|0,25 (0,25 | 0,25 3
9.2 Mostrar una actitud... 02]102)|02]|02] 0,2 020202 02| 0,2 0,25|0,25| 0,25 0,25 3 9 9
9.3 Participar en tareas... 02]102]|02]|02] 0,2 020202 02]| 0,2 0,25|0,25| 0,25 0,25 3
% por unidad 58 |58 | 58|68 |605| 6 78 |505|7,05| 63 | 58 6 6 525425425 | 6
% por trimestre 36,25 38 25,75
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Los saberes basicos se trabajan en una o varias unides didacticas como refleja la siguiente tabla:
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Matematicas | 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
SENTIDOS Saberes Basicos PRI IR Y || [uwse lig lﬁ) lig lig Lig
Al.l
1. Sentido de las operaciones
A. Sentido Al.2 X
numeérico. A2.1 X
2. Relaciones
A2.2 X
B1.1 X
1. Medicion
) B1.2 X
B. Sentido
de la B2.1
medida. )
2. Cambio B2.2 X
B2.3 X X
1. Formas geométricas de dos Cll X
dimensiones Cc1.2 X
2. Localizacién y sistemas de c21 X X X
representacion
C. Sentido s c22 X X X
espacial. Cc3.1 X X X
3. Visualizacion, razonamiento y C3.2 X X X
modelizacion geométrica C3.3 X X X
C34 X
1. Patrones D1.1 X X X X X
: D2.1 X X X X
D. Sent!do 2. Modelo matematico
algebraico. D2.2 X
3. Igualdad y desigualdad D3.1 X
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Matematicas |

1° TRIMESTRE

2° TRIMESTRE

3° TRIMESTRE

o ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD ubD
SENTIDOS Saberes Basicos 1 > 3 4 5 6 7 8 uD 9 10 11 12 13 14
D4.1 X X X X X
4. Relaciones y funciones D4.2 X X
D4.3 X X
D5.1
5. Pensamiento computacional
D5.2 X X X X X X X X X X X
E1.1 X
1. Organizacién y analisis de El.2 X
eElES E1.3 X
= BEmiI E1.4 X
estocastico
E2.1 X
2. Incertidumbre
E2.2 X
3. Inferencia E3.1 X X X
1. Creencias, actitudes y F1.1 X X X X X X X X X X X X X X
CLIOCIOIES F1.2 X X X X X X X X X X X X X X
:(.)csig_ntldo 2. Trabajo en equipo y toma de F2.1 X X X X X X X X X X X X X X
afectivo decisiones F2.2 X X X X X X X X X X X X X X
F3.1 X X X X X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y diversidad
F3.2 X X X X X X X X X X X X X X
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5.3. Matematicas Il

5.3.1. Criterios de Evaluacion

BLOQUE COMPETENCIAL/
COMP. ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION — Matematicas Il

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la

CE | cienciay la tecnologia, seleccionando las més adecuadas segun su eficiencia.
RESOLUCION 1 1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
DE procedimiento utilizado.
PROBLEMAS CE 2.1 Verificar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable o equidad, entre
otros), usando el razonamiento y la argumentacion.
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma
RAZONA- CE | aut6noma.
MIENTO Y < 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y problemas.
PRUEBA CE | 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento
4 computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
ce | 5-1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas.
> 5.2 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.
CONEXIONES 6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real,
CE | otras areas de conocimiento y las matematicas.
6 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
Cce | 7-1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
COMUNI- . - . . - - -
CACION Y 7 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir informacion.
$§E%E,\?EN' ce | 8-1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
8 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision y rigor.
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las mateméticas.
sSOCIO- CE 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
AFECTIVIDAD 9 aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables.
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5.3.2. Saberes basicos
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1 Sentido de las Al.1 Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades.
A. Sentido | operaciones Al.2 Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
numeérico. herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
2. Relaciones. A2.1 Conjunto de vectores y matrices: estructura, comprension, propiedades.
B1.1 Resolucién de problemas que impliqguen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas.
B1.2 Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.
1. Medicion. B1.3 Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas.
B. Sentido B1.4 Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen célculo de superficies
dé la planas o volimenes de revolucion.
medida B1.5 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
' frecuentista.
B2.1 Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
2 Cambio B2.2 Aplicacién de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles
’ ’ de ser modelizadas mediante funciones.
B2.3 La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.
1.Formas geométricas C1.1 Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.
de dos y tres dim. . . . - . .
C1.2 Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
2. Localizacién y C2.1 Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
el de_ . C2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacién a
. representacion
C. Sentido resolver.
epanal. C3.1 Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
3. Visualizacion, C3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos y otros) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con
razonamiento y otras materias y areas de interés.
modelizacion . - T . i 1z
geométrica. C3.3 Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y demostracion de teoremas.
C3.4 Modelizacién de la posicién y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
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1. Patrones D1.1 Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones gue pueden modelizarlas.
2. Modelo matematico D2.2 Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
D2.3 Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos.
D3.1 Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante
D. Sentido | 3. Igualdad y calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.
algebraico | desigualdad L . . .
9 9 D3.2 Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
. D4.1 Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
4. Relaciones y P P 9
funciones . I . . L e
D4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién y comparacion.
D5.1 Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
5. Pensamiento herramientas o los programas mas adecuados.
computacional D5.2 Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.
E1.1 Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
1. Incertidumbre = - = - —
E1.2 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
E. Sentido actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
estocastico . . . . . o
L E2.1 Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
2. Distribuciones de
probabilidad E2.2 Modelizacion de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
F1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
1. Creencias, actitudes | ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
y emociones. F1.2 Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador
] de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
F. Sentido p p !
socioafecti | 2. Toma de decisiones. | F2.1 Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y tareas matematicas.
VvO.
0 F3.1 Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
3. Inclusién, respeto y
diversidad. F3.2 Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de los matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el
avance de la ciencia y la tecnologia.
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5.3.3. Unidades didacticas

1. Limites de funciones.
2/15
2. Continuidad de las funciones.
1¢" Trimestre
3. Derivadas y aplicaciones. 2/15 Anilisis
4. Representacion grafica de funciones. 1/15

Estadistica y
Probabilidad

Algebra

Geometria analitica
en el espacio
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La evaluacion de los criterios se distribuye a lo largo del curso entre las unidades didacticas como refleja la siguiente tabla:
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ler Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

%

%

CRITERIOS DE EVALUACION Pro- Pro- " %
Matematicas Il ub1| ub2 | uDps | upa | Yecto | ups | ube | UD7 | uDs | Yecto | upg |ub 10| UD11 L1’2D EL';'_ _ngnp? Bloque
1.1. Manejar algunas... 1 1 15 1,5 1 1 1 1 1 2 12
1.2 Obtener todas... 1 1 15 15 15 1,5 1 1 1 1,5 1 1,5 15 2
2.1 Comprobar la validez... 1 1 15 15 15 1,5 1 1 1 1,5 1 1,5 15 45
2.2 Seleccionar la solucion... 1,5 1,5 3 18
3.1 Adquirir nuevo... 1 1 1 3
3.2 Integrar &l uso de 1 05 1,5 05 | 075 | 075 | 5 ° 15
erramientas...
4.1 Interpretar, modelizar... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 7 7
5.1 Demostrar una vision... 1 0,5 1 2,5
22 e e e 05 | 05 | 05 | 05 | 05 | 05 | 05 | 05 | 05| 05 | 05 | 05 | 05 | 1 | 75| .
gi'ttaRc‘?ggg’sr.pmb'emas en 05 | 05 | 05 | 05| 05 | 05| 05| 05| 05| 05 | 05 | 05 1 7 .
6.2 Analizar la aportacion... 0,5 0,5 0,5 0,5 2
7.1 Representar ideas... 1,5 1 2,5
7.2 Seleccionar y utilizar... 0,5 1 1,5 4
8.1 Mostrar organizacion... 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 7 1
8.2 Reconocer y emplear... 1 1 2 °
9.1 Afrontar las situaciones... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 | 35
9.2 Mostrar una actitud... 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 0,25 0,25 | 0,25 | 0,25 | 0,25 3,5 8 8
9.3 Participar en tareas... 0,5 0,5 1
% por unidades 55 55 7,5 55 8 6 9 6 6 9 7,5 8,5 6,75 | 9,25
% por trimestres 24 27 32
% por bloques “EvAU” 30 21 16 16
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Los saberes bésicos se trabajan en una o varias unidades didacticas como figura en la siguiente tabla:

Matematicas Il 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
SENTIDOS SABERES BASICOS UubD 1 ubD 2 uD 3 ubD 4 UD 5 UD 6 ubD 7 uD 8 Ub9 (UD10 | UD11 | UD12
Al.l X X
g 1. Sentido de las operaciones
A. Sgn_tldo Al.2 X X X
numeérico.
2. Relaciones A2.1 X X X X
B1.1 X
B1.2 X
1. Medicion B1.3 X
B. Sentido B1.4 X
de la
medida. B1.5 X X X
B2.1 X X X
2. Cambio B2.2 X X X X
B2.3 X
1. Formas geométricas de dos Cl.1 X X
dimensiones C1.2 X
2. Localizacién y sistemas de cz2.1 X
representacion
C. Sentido c2.2 X
espacial. c3.1 X X
3. Visualizacion, razonamiento y C3.2 X
modelizacién geométrica c3.3 X
C34 X
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Matematicas Il 1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
SENTIDOS SABERES BASICOS UubD 1 uD 2 ubD 3 ubD 4 uUbD 5 UD 6 ubD 7 UD 8 ubD 9 UD 10 | UD 11 | UD 12
1. Patrones D1.1 X
D2.1 X
2. Modelo matematico D2.2 X X
D2.3 X
. D3.1 X
gl- ig:‘;‘gg 3. Igualdad y desigualdad
gebraico. D3.2 X X
D4.1 X
4. Relaciones y funciones
D4.2 X X X
D5.1 X X
5. Pensamiento computacional
D5.2 X X
E1.1 X
1. Incertidumbre
E. Sentido El.2 X
estocastico E21 X X
2. Distribuciones de probabilidad
E2.2 X X
1. Creencias, actitudes y F1.1 X X X X X X X X X X X X
emociones F1.2 X X X X X X X X X X X X
F.Sentido |5 +6ma de decisiones F2.1 | X X X X X X X X X X X X
socioafectivo
F3.1 X X X X X X X X X X X X
3. Inclusién, respeto y diversidad
F3.2 X X X X X X X X X X X X
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6. Metodologia

La metodologia se refiere al modo de llevar a la practica y de la forma mas efectiva posible todas las metas contenidas en la programacion, y
aunque se formule en una serie de principios y métodos de actuacién es la interaccion continua entre profesor y alumno el elemento dirigente
en su desarrollo en el aula.

Una buena programacion es el elemento bésico de arranque de una metodologia eficaz y comodamente realizada para todos los alumnos.

En el terreno estricto del aprendizaje el profesor debe tener en cuenta, cuando aplica la metodologia en el desarrollo de cada unidad, los
siguientes puntos:

e ayudar al estudiante a aprender a estudiar.

e ofrecer oportunidades para el pensamiento creador, el pensamiento critico y la investigacion.
o ofrecer oportunidades para que el estudiante satisfaga sus propios intereses.

o reforzar los intereses en el aprendizaje a través del éxito en el trabajo propio.

6.1. Fundamentos Metodologicos

Los principios de referencia en la metodologia son:
a) El profesor/a debe ser guiay orientador:

Hay que sustituir la forma expositiva de transmision de conocimientos. El profesor/a debe proporcionar medios para provocar cambios. Debe
tener en cuenta la dinamica de grupos, suscitar cooperacion en vez de pasividad, procurar evitar sanciones y provocar estimulos.

b) El aprendizaje debe ser activo:

Queremos decir con esto que el alumno debe participar consciente de que su aprendizaje consiste en la intervencion de su personalidad en la
mecanica de la transmision de conocimientos, para lo cual debe sentirse libre y al mismo tiempo adquirir responsabilidad.

Por consiguiente, no conviene un clima de competicion sino de cooperacion horizontal o cordialidad tanto de profesor y alumno como de éstos
entre si.

c) El aprendizaje debe ser comprensivo:
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De modo que prevalezca siempre la comprension de los conocimientos sobre la extensibn o memorizacion de los mismos, para lo cual se
tendera al estructuralismo, a la conexion con otros conocimientos e incluso a sus posibles aplicaciones practicas.

d) El aprendizaje debe ir acompafiado de un cuidadoso control:

Quiere esto decir que se impone un necesario control periddico para investigar si los objetivos han sido alcanzados, pero teniendo en cuenta
gue el conocimiento de los resultados actia como refuerzo del aprendizaje, las pruebas de control se incorporaran, en la medida de lo posible
al trabajo diario de los alumnos.

e) El aprendizaje debe incluir actividades de proaccion y retroaccion:

La esencia de la actividad retroactiva consiste en realizar actividades que puedan ayudar a alcanzar los objetivos del programa a aquellos
alumnos que no pudieron lograrlo. En cambio, la naturaleza de la accién proactiva consiste en la sugerencia de actividades para que aquellos
alumnos que alcanzaron los objetivos puedan avanzar por su cuenta en el proceso de aprendizaje, ya sea entendiendo el campo de trabajo,
ya sea profundizando en él.

No es necesario decir que, en estas actividades, tanto de retroaccion como de proaccion, la ayuda mutua de los estudiantes tiene un papel
preponderante. También es digno de sefialarse que la programacion de estas actividades se apoya, incuestionablemente en las pruebas de
control.

Todas estas consideraciones conducen a una metodologia eminentemente practica, con abundantes elementos de comunicacion entre el
profesor y alumnos, en el que el primero es un impulsor del proceso y los alumnos no son meros receptores, sino operadores activos del
mismo.

En esta materia primara el rigor en las demastraciones, propios del desarrollo de las Matematicas junto con la resolucién de problemas de la
vida cotidiana o aplicados a las ciencias y la tecnologia.

En todo caso, siempre tendremos como referencia que estamos formando ciudadanos y por lo tanto que debemos también contribuir con
nuestra actividad en el aula a desarrollar y consolidar otras capacidades sociales y personales.

6.2. Secuenciacion

La secuenciacién y temporalizacion de contenidos de la materia en cada curso se encuentra en los apartados titulados “Unidades Didacticas”.
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6.3. Materiales y Recursos Didacticos

Materiales escritos: el libro de texto del alumno, libros de consulta, lecturas de trasfondo matematico y cientifico, revistas que estaran a
disposicién del alumnado en la biblioteca del centro y en el Departamento de Mateméticas, o que consigan fuera del centro, y peridédicos de
ambito local y nacional.

Los libros de texto recomendados para el presente curso son:

Curso - Titulo Editorial ISBN

Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales | Editex 978-84-1321-839-7
Mateméticas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il Editex 978-84-1134-489-0
Mateméticas | Editex 978-84-1321-838-0
Matemaéticas Il Editex 978-84-1134-488-3

Materiales manipulables: Regla, escuadra, material de azar, coleccién de “Juegos de Ingenio”, figuras geométricas.

Calculadora cientifica: Los alumnos podran utilizar sus calculadoras.

Ordenador: Los ordenadores de las aulas Althia del centro: se utilizaran hojas de calculo (por ejemplo, Excel) y software matematico como
Derive, Cabri, Wiris 0 Geogebra. El centro dispone de carritos con tablets y con ordenadores que se pueden utilizar en el aula.

Candén proyector y pantalla/panel digital para visualizacién de videos matematicos, mostrar programas matematicos y explicaciones del
libro de texto y uso de software matematico para apoyar las explicaciones, los ejercicios y/o problemas.

Entorno _de aprendizaje: el aula virtual de EducamosCLM permite un aprendizaje asincrono: se utiliza como repositorio de expliacciones
complementarias en diversos formatos: videos, pdf, etc. se colocan tareas para entregar por el propio aula virtual o cuestionarios de respuesta
abierta o de eleccion multiple...
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6.4. Medidas de Inclusion Educativas

El Departamento de Matematicas, asesorado por Departamento de Orientacidn, establecerd las medidas de inclusion educativa necesarias
previstas en el Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusiéon educativa del alumnado en la comunidad auténoma de
Castilla-La Mancha.

Dichas medidas seran recogidas en el plan de trabajo individual segun se especifica en la Resolucién de 26/01/2019, de la Direccion General
de Programas, Atencién a la Diversidad y Formacion Profesional, por la que se regula la escolarizacién de alumnado que requiere medidas
individualizadas y extraordinarias de inclusion educativa.

6.5. Situaciones de aprendizaje

Estas materias se brindan a abordar determinadas unidades didacticas, con sus saberes bésicos y los criterios de evaluacién desde del
contexto de las ciencias sociales o desde la ciencia y la tecnologia.

A lo largo del curso se intentard disefar alguna situacion de aprendizaje que conlleve el aprendizaje significativo de uno o varios saberes
basicos contribuyendo a la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de este ambito y de las competencias clave del
Bachillerato.

Solo como ejemplo, los saberes basicos relativos a la geometria o al sentido estocastico se pueden tratar en grupos partiendo de contextos
reales. En varios cursos se ha sefialado la realizacion de proyectos de investigacion.

En cualquier caso, se intentard que cada situacion de aprendizaje llevada a cabo en el aula tenga una rdbrica con la que se calificaran los
criterios de evaluacion tratados en esa situacion o al menos una retroalimentacion.

6.6. Plan de Fomento de la Lectura

Dentro del plan de fomento de la lectura del centro, el Departamento de Matematicas fomenta el desarrollo de la comprension lectora
trabajando en todas sus materias.

La comprension lectora en Matematicas es imprescindible para saber interpretar problemas de la vida cotidiana, de las ciencias y de la
tecnologia.
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Dia a dia practicaremos la lectura comprensiva de los enunciados de los problemas: un alumno o alumna leerd en voz alta, se formularan
preguntas sobre el contexto del problema, los datos que nos dan, los que tenemos que hallar y la estrategia a seguir para llegar al resultado.

6.7. Actividades Complementarias y Extraescolares

ACTIVIDAD

ALUMNOS DE

FECHA APROX.

DURACION

OBJETIVOS

ORIENTACION
PROFESIONAL/
ACADEMICA

Visita Matematica a la
Alhambra (Granada)

1° Bachillerato

Después de los
examenes
Extraordinarios

Tres o cuatro
dias

Conocer y valorar el papel de las
matematicas en la creacion
artistica andalusi.

Apreciar la creacion artistica,
arquitectonica y cultural de
Granada en general y la
IAlhambra en patrticular.
Reflexionar sobre la
interculturalidad de nuestra
sociedad a lo largo de la historia
y en la actualidad.

Conocer la trayectoria
académica y profesional
de

-Conductor de
transporte escolar
-Profesionales de
empresas de turisticas
-Guias turisticos
-Cocineros y
trabajadores del sector
de la restauracion.

Conferencia sobre
matematicas o materia
STEM impartida por
investigador/a o
divulgador/a (Bargas)

1° de Bachillerato

Segundo trimestre

Mafana (dos
sesiones)

Descubrir las aplicaciones de las
Matematicas en la vida cotidiana
0 en otras areas cientificas.

Conocer la trayectoria
académica y profesional
del investigador/a
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7. Procedimientos de evaluacion

7.1. Instrumentos de Evaluacion

Pruebas escritas: seran el principal instrumento de evaluacion de esta materia.

Las preguntas de estas pruebas seran variadas y diversas, combinando, en las unidades que lo permitan, preguntas mas tedricas con
otras contextualizadas (problemas) en la vida cotidiana, en las ciencias o en la tecnologia.

Es potestad del profesor/a de la materia repetir la prueba escrita en caso de ausencia del alumno/a o acumular la materia a la siguiente
prueba escrita.

También se utilizaran como instrumentos de evaluacion, aunque en menor medida:

Los registros de actividad y participacion en el Entorno de Aprendizaje (aula virtual).

Las notas de clase que tome la profesora indicando el trabajo diario del alumno en clase y en casa. (Observacion directa en el aula).
Resolucion individual y en grupo de situaciones de aprendizaje.

Proyectos de investigacion.

Actividades de recuperacion para aquellos alumnos que tuviesen que realizarlas.

Interés, asistencia, comportamiento y disciplina en el desarrollo de las clases, asi como, la realizacion de actividades en la pizarra.

7.2. Criterios de calificacion

En las distintas evaluaciones se calificara el estado de consecucidon de los criterios de evaluacion tratados en las unidades didacticas
trabajadas.

Se realizaran dos o tres pruebas escritas a lo largo de cada trimestre. La calificacién de cada prueba se obtendra de acuerdo con los
Criterios de Evaluacion presentes en cada una de las Unidades Didacticas a las que haga referencia la prueba. A nivel informativo,
para los alumnos y sus familias, y considerada como una nota parcial, para superar una prueba, serd necesario que la calificacion
obtenida como media ponderada de las calificaciones de cada uno de los Criterios de Evaluacion tratados en esa prueba, sea igual o
superior a cinco.
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La Nota de cada Evaluacion Parcial (a saber, primera y segunda) se calculara a partir de la calificacién de cada uno de los Criterios de
Evaluacion tratados durante la misma. Se considerara superada la Evaluacién cuando la media ponderada de esas calificaciones
sea igual o superior a cinco. Esta ponderacion se hara a partir de los porcentajes que aparecen en el listado de Criterios de
Evaluacion. Puesto que, oficialmente, la calificaciéon de cada Evaluacién debe ser un niumero entero, en estas evaluaciones
parciales se tendra en cuenta solo la parte entera del resultado obtenido en la media ponderada correspondiente.

Cada uno de los Criterios de Evaluacién se calificard en una escala de 0 a 10. Esta calificacion se obtendra a partir de los
resultados de las pruebas escritas, trabajo en clase o cualquier otro de los instrumentos de Evaluacion citados en el punto anterior.

La Nota de la Evaluacion Final, excepto en Matematicas Il, serd también la media ponderada de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion trabajados durante todo el curso, con las siguientes consideraciones:

o Como los Criterios de Evaluacion se trabajan a través de los saberes basicos, un Criterio no podra considerarse aprobado si
alguna de sus calificaciones trimestrales es inferior a 3.5 puntos.

o Como la ponderacion entre Criterios ya aparece reflejada en las calificaciones trimestrales, el calculo de la nota de la
Evaluacién Final se simplifica a una media ponderada de las evaluaciones trimestrales.

o Sila calificacion de la Evaluacion final fuera negativa (bien porque la media ponderada fuera menor que 4.5 puntos bien porque
en uno o varios trimestres la calificacion fuera inferior a 3.5 puntos), se podra realizar, una prueba de recuperacion
extraordinaria.

La Nota de la Evaluaciéon Final en Matematicas Il sera también la media ponderada de las calificaciones de los Criterios de Evaluacion
trabajados durante todo el curso, con las siguientes consideraciones:

o Como los Criterios de Evaluacion se trabajan a través de los saberes basicos, un Criterio no podra considerarse aprobado si
alguna de sus calificaciones en los bloques de contenidos “EvAU” es inferior a 3.5 puntos.

o Como la ponderacion entre Criterios ya aparece reflejada en las calificaciones de dichos bloques, el célculo de la nota de la
Evaluacién Final se simplifica a una media ponderada de los bloques “EvAU”.

o Sila calificacion de la Evaluacion final fuera negativa (bien porque la media ponderada fuera menor que 5 puntos bien porque
en uno o varios bloques la calificacién fuera inferior a 3.5 puntos), se podra realizar, una prueba de recuperacion extraordinaria.

Falta a pruebas escritas: Si algun alumno no realiza una prueba escrita en la fecha fijada para ello, los padres o tutores legales deben
ponerse en contacto con el centro, profesor o tutor lo antes posible para informar del motivo de la ausencia. El alumno traera una
justificacion de los motivos de la falta el dia de su incorporacion. No se repetird ninguna prueba si el alumno no justifica la falta.
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Asimismo, solo se consideraran justificables aquellas faltas contempladas en la normativa del centro u oficial (cita o visita médica,
citacion oficial, ...).

Es potestad del profesor/a repetir el examen, determinar la fecha de la repeticibn en ese caso (que podra ser el mismo dia de la
reincorporacion), o acumular la materia al siguiente examen.

e Copia, intento de copia o sospecha de copia: Si algun alumno o alumna fuera sorprendido copiando, intentando copiar o empleando
cualquier modalidad de “trampa” (uso de tecnologia no autorizada, comunicacion con terceras personas, etc.) durante una prueba
objetiva (examen), automéaticamente tendria la calificacion de cero en los criterios de evaluacion tratados en dicha prueba. De hecho,
ante cualquier sospecha sobre la autoria (bien por uso de medios informéticos, bien por la participacién de terceras personas) de
pruebas objetivas o de trabajos, a discrecidon del profesor/a, se le exigira la defensa en forma oral de la prueba o del trabajo
presentado. Todo ello sin menoscabo de las sanciones que se puedan derivar de esta situacion.

7.3. Recuperacion del proceso de aprendizaje

Después de terminar cada una de las Evaluaciones parciales, los alumnos con calificaciébn negativa (menor de cinco puntos sobre 10)
realizaran un plan de estudio personalizado que culminara con una prueba escrita y, en su caso, entrega de actividades/proyectos que el/la
profesor/a considere necesarios para recuperar algunos criterios de evaluacion. Dichas actividades y/o proyectos figurardn expresamente
como evaluables en el plan de trabajo personalizado. Estas herramientas de evaluacion permitiran recuperar la Evaluacion suspensa. Aquellos
alumnos que realicen este examen y presente sus actividades/proyectos evaluables tendran como nota de la Evaluacion la calificacion
ponderada que obtengan en ellos, siempre que sea superior a la que tenian previamente.

Ademas, el alumno que asi lo solicite en su momento, podra presentarse, junto con los alumnos suspensos, a subir nota. En este caso:

e Para hacer el examen, dispondran del mismo tiempo que los compafieros que se presenten a recuperar la Evaluacion suspensa.
e En caso de que la calificacion de ese examen sea superior a la que ya tenian en la Evaluacion correspondiente, su nueva calificacion
sera la obtenida en esta prueba. En caso contrario, conservaran la nota que ya tenian.

7.4. Evaluacion Extraordinaria

Aquellos alumnos que no hayan aprobado la materia en la Evaluacién Final realizaran una prueba donde cada uno se examinara la parte de la
materia (trimestre o, para Matematicas I, bloque “EVAU”) que no haya superado.
135



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Bachillerato.

Para la preparacion de dicha prueba el alumno o alumna debera prestar atencién a los Criterios de Evaluacidon no superados de los cuatro
primeros bloques competenciales, a saber, “resolucién de problemas”, “razonamiento y prueba”, “conexiones” y “comunicacion y
presentacion”. Como los bloques competenciales, con sus distintos criterios de evaluacion, son trabajados movilizando los saberes basicos a
lo largo del curso, esta prueba final se ha de estructurar en trimestres (o bloques “EvAU” para Matematicas I1).

La recuperacion de los criterios del bloque competencial “socio-afectivo” se llevara a cabo mediante la observacion del proceso de aprendizaje
en el periodo lectivo comprendido entre la evaluacion final y la extraordinaria.

La calificacion en la Evaluacién Extraordinaria no podrd ser inferior a la obtenida en la Evaluacion Final. Aunque se consignara “no
presentado” si el alumno no realiza la prueba.

7.5. Recuperacion de la materia pendiente

De los alumnos de segundo que tienen pendiente la materia de primer curso, se hara cargo de su seguimiento el profesor correspondiente del
segundo curso para ayudarles en su proceso de recuperacion.

La metodologia, en este caso, debe adaptarse a estas circunstancias y, por tanto, no se realizara el desarrollo teérico del tema, sino que sera
propuesto al alumno como trabajo personal, el profesor resolvera las dudas de conceptos o procedimientos que este estudio plantee. Para
corregir las deficiencias que tienen los alumnos en la aplicacion practica de los conceptos adquiridos, se les entregara periddicamente unas
hojas de ejercicios y problemas relativos a los temas del programa oficial como plan de estudio personalizado. La realizacién o no de estas
colecciones sera decision del alumno o alumna.

Los criterios de los cuatro primeros bloques competenciales, a saber, “resolucion de problemas”, “razonamiento y prueba”, “conexiones” y
‘comunicacioén y presentacion” seran evaluados mediante tres pruebas a lo largo del curso, asi como una prueba final. Si no se superara esta
prueba, aun tendria otra posibilidad extraordinaria. Las fechas de realizacion de estas pruebas se establecera en coordinaciéon con Jefatura de
Estudios, aunque se procurara que se realicen segun este calendario:
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Prueba Matc_ematlcas Aplicadas alas Ciencias Matematicas | Mes
Sociales |
UD1 Numeros reales. Aritmética y Algebra:
12 Parte UD2 Polinomios. Fracciones algebraicas. UD 1 Numeros reales. _ diciembre
UD3 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas. UD 2 Polinomios, ecuaciones y sistemas.
UD4 Logaritmos. Aplicaciones. UD 3 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
UD5 Funciones reales. Propiedades globales. | Geometria:
a UDG Distintas clases de funciones: UD 4 Trigonometria.
23 Parte o . . . , . enero
polinbmicas, racionales, irracionales, UD 5 Numeros complejos.
exponenciales y logaritmicas. UD 6 Geometria analitica en el plano.
UD7 Limites de funciones. Continuidad. Funcmnes.y graficas:
-, ) UD 7 Propiedades globales de las
UD 8 Introduccion a las derivadas y sus funciones
32 Parte aplicaciones. . marzo
UD 10 Probabilidad uD 8 Fynplones elementales. o
UD 9 Limites de funciones. Continuidad.
UD 10 Introduccién a las derivadas.
Global/Final Parte no superada Parte no superada abril
Extraordinaria Parte no superada Parte no superada mayo/junio

La fecha de la ultima prueba dependera de la fecha definida por la Consejeria para la Evaluacion Extraordinaria. A titulo orientativo, el

departamento intentara que coincida con la prueba final de la evaluacion ordinaria de primero de bachillerato.

La evaluacion de los criterios del quinto bloque competencial, el “socio-afectivo”, se llevard a cabo mediante los procedimientos o técnicas que

el/la profesor/a del curso actual determine: evaluacion de trabajos entregados, observacion del proceso de aprendizaje, ...

La calificacién de cada parte se obtendrd aplicando la ponderacion de los criterios de evaluacion establecida para las unidades que la

constituyen.
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La calificacion de la materia pendiente sera la media aritmética de las tres partes siempre que en cada parte la calificacion sea como minimo
de 3,5 puntos sobre 10.

Si la calificacion de alguna prueba fuera inferior a 3.5 puntos sobre 10 o la media fuera inferior a cinco se puede realizar la prueba final con las
partes no superadas. La nota final volveria a calcular con las mismas condiciones anteriormente descritas.

Si no se superara la materia pendiente, ain se puede realizar otra prueba, con las partes no superadas, en la Evaluacién Extraordinaria.

(Estas dos materias pendientes se rigen por lo establecido en la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley
Orgéanica de Educacion (BOE de 29 de diciembre), que se encuentra plenamente implantada en el curso 2023-24).

Se recuerda que la materia pendiente es la cursada el afio anterior (y no superada), independientemente de la materia que se esté cursando
en segundo de bachillerato en el presente curso académico.

Los examenes de los alumnos pendientes los prepararay correqira el Departamento.

7.6. Evaluacion del proceso de aprendizaje y de la practica docente

Nuestro proceso de ensefianza en el aula también debe ser evaluado, considerando asi, completada la evaluacién. Proponemos estos
instrumentos basicos:

¢ Nos reuniremos una vez al trimestre en una sesion monogréafica dedicada a este punto. Las conclusiones se reflejaran en las actas del
departamento y en la memoria final.

e Reflexiobn personal sobre la propia practica docente en el aula, pudiéndose realizar las modificaciones correspondientes en la
metodologia de ensefanza.

e Atencion a las criticas orales del alumnado y valoracion razonada de sus argumentos.

e Utilizacion de cuestionarios o instrumentos elaborados por el centro para evaluar la practica docente (transmisién de conocimientos,
actitud abierta hacia los alumnos, pruebas de evaluacién adecuadas, ...).

En el anexo | proponemos un modelo de referencia de la evaluacion del proceso de ensefianza, que puede ser contestado relajadamente en
una de las ultimas sesiones del trimestre.
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8. Medios de informacion y comunicacion con las familias

Todos los profesores disponemos en nuestro horario individual de una hora para atender a las familias de nuestros alumnos. Dicha hora figura
en modulo Seguimiento Educativo de EducamosCLM, (concretamente siguiendo la ruta: Seguimiento del curso, Tutoria, Profesorado). Las
familias deberian utilizar, de forma puntual o periddica, esta hora para estar informados sobre el rendimiento académico y la actitud de sus
hijos.

Cuando detectamos que un alumno no trae la tarea habitualmente a clase 0 su comportamiento no es el correcto, nos pondremos en contacto
con sus padres o tutores. Este contacto se realizara a través del Seguimiento Educativo de la plataforma EducamosCLM vy, en caso de ser
necesario, también por teléfono o por correo electrénico.

Por el mismo medio, se comunicaran las faltas de asistencia o retrasos, las entregas de material y ejercicios, asi como las convocatorias y
notas de los examenes. El tutor de cada grupo remendara a las familias que activen las notificaciones de la plataforma EducamosCLM en su
movil.
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1. Introduccion de la materia.

Este ambito contribuye a alcanzar las competencias para el aprendizaje permanente y contiene la
formacion para que el alumnado sea consciente tanto de su propia persona como del medio que le
rodea y los contenidos de ese ambito contribuyen a afianzar y aplicar habitos saludables en todos
los aspectos de su vida cotidiana. Igualmente se les forma para que utilicen el lenguaje operacional
de las matematicas en la resolucion de problemas de distinta indole, aplicados a cualquier
situacion, ya sea en su vida cotidiana como en su vida laboral, aplicar los principios de la fisica y
quimica para trabajar de manera autonoma y construir su propio aprendizaje que les permita
obtener resultados reales generados por ellos mismos, desarrollar habitos de vida saludable, poner
en marcha iniciativas que permitan un desarrollo sostenible y gracias a los contenidos trabajados
en biologia y geologia, ademas, su cultura digital les permitira ser competentes digitalmente para
los retos que ofrece la sociedad actual gracias al area de tecnologia.
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La estrategia de aprendizaje para la ensefianza de este ambito se enfoca a los conceptos
principales de las materias que incluyen el ambito, asi como a su caracter interdisciplinar, que
proporciona al alumno una mayor motivacion y capacidad para contextualizar los mismos. Los
alumnos deben comprender en todo momento la relacion existente entre lo que esta

estudiando, su entorno mas inmediato y sus intereses personales presentes y futuros.

Los alumnos y alumnas encuadrados en el programa de diversificacion curricular presentan unas
caracteristicas muy definidas: importantes carencias y dificultades en el aprendizaje (no imputables
a la absoluta falta de estudio y trabajo), baja autoestima, escasa motivacion y otras deficiencias
relativas a la autonomia en el aprendizaje, los recursos instrumentales y los habitos de trabajo.

Las caracteristicas apuntadas demandan que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea, en
primer término, eminentemente practico y funcional. La incorporacién del concepto de
competencias bdsicas al nuevo curriculo, con un planteamiento claramente integrador vy
orientado a la funcionalidad de los saberes y habilidades adquiridos, actia también en el mismo
sentido. Las estrategias metodologicas se orientaran, por tanto, a que el alumnado perciba
facilmente la conexion entre los contenidos tratados y el mundo que le rodea. Sera necesario
identificar los intereses, valores e inquietudes del alumnado para luego controlarlos y usarlos en
el proceso educativo. El planteamiento de situaciones proximas a los alumnos o con proyeccion
futura fuera de las aulas favorecera su implicacion y les ayudara a encontrar el sentido y utilidad
del aprendizaje. Todo ello sin olvidar que conocer el legado cultural también les permitira
entender el presente y disefiar el futuro.
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2. Las competencias claves del curriculo.

Las competencias se caracterizan por ser aprendizajes que se consideran imprescindibles.

Constituyen un saber (conocimientos), un saber hacer (destrezas) y un saber ser (actitudes). Se trata de todos aquellos recursos que el
sujeto es capaz de movilizar de forma conjunta e integrada para resolver con eficacia una situacién en un contexto dado.

Son saberes multifuncionales y transferibles, pues la adquisicion de una competencia implica el desarrollo de esquemas cognitivos y de
accion que se pueden aplicar en variados contextos, segun las necesidades.

Tienen un caracter dinamico e ilimitado pues el grado de adquisicion de una competencia no tiene limite, sino que se trata de un continuo
en el que cada persona, a lo largo de toda su vida, va adquiriendo grados diferentes de suficiencia en funcién de las necesidades académicas
y laborales que se le vayan planteando.

Son evaluables, en tanto que se traducen en acciones y tareas observables.

Las competencias clave aparecen recogidas en la actual ley educativa, Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en el perfil de salida del alumnado | término de la ensefianza basica y son la adaptacion al
sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.
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Las competendas cdave del curriculo son las siguientes: En las competencias se integran los
= Competendia en comunicacion ingbistica CCL tres pilares fundamentales que la
educacion debe desarrollar:

= Competenda plurilingie CP
1. Conocer y comprender

{conoamientos tedricos de un campo
académico).

2. Saber actuar (aplicacion prictica y

= Competenca matemdtica y competenda en dencia,
tecnologia & ingenieria STEM
= Competenca digital CD

= Competenda personal, social y de aprender 2 aprender operativa del conocimiento).
CPSAA 3. Saber ser (valores marco de

= (Competenca ciudadana CC referencia al perabir a los otros y

» Competenda emprendedors CE vivir en sociedad).

=  Competenda en conciencis y expresion cultursles CCEC

Un enfoque metodolégico basado en las competencias clave y en los resultados de aprendizaje conlleva importantes cambios en la
concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje, cambios en la organizacién y en la cultura escolar; requiere la estrecha colaboracién entre
los docentes en el desarrollo curricular y en la transmision de informacion sobre el aprendizaje de los alumnos/as, asi como cambios en las
practicas de trabajo y en los métodos de ensefianza.
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2.1. Descripcion de las competencias clave del sistema educativo espafiol y descriptores operativos

LAS COMPETENCIAS CLAVE CURRICULARES

1. Las competencias clave deben estar integradas en el curriculo de las materias, y en ellas definirse, exphicitarse y
desarrollarse suficientemente los resultados de aprendeaje que los alumnos y alumnas deben conseguir.

2. Las competencias deben cultivarse en los 3mbatos de la educaadén formal, no formal e informal a lo largo de b
ensefianza y en la educacon permanente a fo largo de toda la wda.

3. lodas bs matenas del curriculo deben partiopar en el desarrolio de las detintas competencas del alumnado.
4. La selecaidn de los contenidos y ks metodologias debe asegurar el desarrollo de las competencas dave a o
largo de k2 vida académica.

5. El perfil de salida ded alumnado al término de 3 ensefianza bisica ffa las competencas dave que o alumnado
debe haber adquinido y desarrofado al finalzar b ensefianza bisica. Fundamenta el resto de decisiones
curnculares, asi como las estrategias y onentacones metodolégcas en b practica lectiva.

6. En cuanto a la dmension aplicada de las competencias clave, se ha defimdo para cada una de ellas un conjunto
de descniptores operatvos, que constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencal a partir ded
cual se concretan las competencas espedficas de cada matenia.

7. Cada materia contard con un conjunto de competendas especificas para la etapa, 2si como aritenos de
evaluacén y contenidos, enunciados on forma de saberes basicos.

& Para k2 adquisiadn y desarrolio, tanto de las competencias dave como de las competencias especificas, o
equipo docente planificard situaciones de aprendizaje.

9. El curriculo estard formado por el congunto de cbjetvas, competencias, contenidos enunciados on forma de
saberes bisicas, métodos pedagégcos y critenos de evaluaadn.
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Competencia en comunicacion linguistica

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada
en diferentes @mbitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos.

Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar
criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

Esta competencia constituye la base para el pensamiento propio y para construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello,
su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar
la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos:

Q011 Se expresa de forma oral, escrita, signada o mutimodal con coherencia, comrecoidn y adecuacidn a los diferentes
contextos socales, y participa en interacoiones comunicativas con actitud cooperativa y respetucsa tanto para
intercambiar mformacion, crear conoomiento y transmtir opmiones, COmo para construir vinculos personales.
C12. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 3mbtos
personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e nformada y para
construir conocimiento.

CC13. Localra, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacdén procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fishihdad y pertinenca en funadn de los objetives de lectura y evitando los niesgos de
manipulacion y desinformacién, v la integra y transforma en conoomienta para comunicaria adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a [a par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA. Lee con autonomia obras dversas adecuadas 2 su edad, sclecoonando s que mejor se ajustan a sus gustos ©
intereses; aprecia ol patrimonio terano como cauce privilegiado de la expenencia indnvidual y colectiva; y mowviliza su
propia cxpencncia biogrifica y sus conocimeentos Iteranos y culturales para construir y compartir su interpretacién
de las obras y para crear textos de intencdn literaria de progresiva complejidad.

CCLS. Pone sus pricticas comunicatvas al serwico de &2 convivencia democritica, 1a resolucion dislogada de los
conflictos y b wualdad de derechos de todas las personas, evitando los uscs discriminatonios, 2si como los sbusos de

poder, para favorecer la utilizaaén no solo eficaz sino también &ica de los diferentes sistemas de comunicacén. 146
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Competencia plurilingie

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:

CPl. Uss eficczmente una o mas lenguas, ademds de [a lengua o lenguas familiares, para responder 3 sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrolio ¢ intereses como a diferentes stuacones y
contextos de Jos dmbitos personal, socal, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiendas, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
amphiar su repertonio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la dversadad linguistica y cultural presente en b sociedad, integrandola en su desarrolio
personal como factor de didlogo, para fomentar la cohessdn socal.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM) entrafia la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificas, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar
el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento mateméaticos con el fin de resolver diversos
problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologias, incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.
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La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento dentifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la dencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando
la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de I3 sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende accones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y sodal, y preservar
el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para
transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable.

Competencia digital.

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para
el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la educacién mediatica, la creacién de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
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relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucidon de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarios, referenciarios y reutilizarlos, respetando Ia propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.
CD3. Se comunica, participa, colabora e interactida compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus accones, presenda y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA. identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, |a salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma
constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias
a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida
orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.
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Descriptores operativos:

CPSAA1L. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y Iz busqueda de
proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera
equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de
sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia Ciudadana

La competencia ciudadana contribuye a que los alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la
vida social y civica, basandose en la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la
alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos,
la reflexion critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y le desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

150



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad
y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europes, la
Constitucion espanola y los derechos humanos y de Ia infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma
de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CCA. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones
locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable.

Competencia emprendedora.

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion,
la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y
despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacion y
el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para
llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-
financiero.
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Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos economicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a Iz accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolia el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando |a experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos
y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones
artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del
lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y
del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones
culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.
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Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y
valorando el enriquecimiento inherente a Ia diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
socdiedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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3. Objetivos generales de la ESO

Los objetivos de la ESO se concretan en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de Castilla la Mancha.

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos/as adquieran los elementos bésicos de la cultura,
especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientifico y tecnologico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo;
prepararlos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral y formales para el ejercicio de sus derechos y obligaciones
en la vida como ciudadanos.

En relacién a los objetivos, la Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz
de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como
rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por razon de distintas etnias, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.
Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como escrita, utilizando textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

[) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel A2 del Marco Comun Europeo
de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se extendera también al resto de comunidades auténomas, en un
contexto europeo y como parte de un entorno global mundial.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

[) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el
espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y
conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los hitos y sus personajes y representantes mas destacados o
destacadas.
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4. Metodologia

En la inclusién de las competencias clave como elemento esencial del curriculo es preciso sefialar que cualquiera de las metodologias
seleccionadas por los docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos/as debe ajustarse al nivel competencial inicial de
estos. Ademas, es necesario secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente
hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo
gue implica un nuevo planteamiento de papel del alumno, activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

La seleccién y uso de materiales y recursos didacticos constituye un aspecto esencial de la metodologia. El docente se implicar4 en la
adaptacion de diferentes tipos de materiales a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, con el
objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccién de los aprendizajes. Se potenciara el uso de una
variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje que
permiten el acceso a recursos virtuales.

Las competencias especificas constituyen el elemento de conexién entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado, y por otra, los
saberes bésicos de las materias o &mbitos y los criterios de calificacion.

Las estrategias utilizadas permitiran la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre
iguales o la coevaluacion. Esto favorece el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y
fortalezas, sobre la participacién de los compafieros/as en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesor en la
regulaciéon del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias estara integrada con la evaluacion de los saberes basicos, en la medida en que
ser competente supone movilizar los conocimientos, habilidades, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de
funcionalidad a los aprendizajes y aplicar o que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los distintos procedimientos de evaluacion que se utilizaran, como la observacion sistematica del trabajo de los alumnos/as, las pruebas
orales y escritas, los trabajos en clase y en casa, permiten la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente

Las caracteristicas de estos alumnos/as demandan que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea, en primer término, eminentemente
practico y funcional. Las estrategias metodoldgicas se orientaran, por tanto, a que el alumno perciba facilmente la conexion entre los
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contenidos tratados y el mundo que le rodea. Ser4 necesario identificar los intereses, valores e inquietudes de los alumnos para luego
controlarlos y usarlos en el proceso educativo. El planteamiento de situaciones préximas a los alumnos o con proyeccion futura fuera de las
aulas favorecera su implicacién y les ayudard a encontrar el sentido y utilidad del aprendizaje.

Junto al enfoque préctico, también contribuirdn a mejorar la motivacion de los alumnos otra serie de estrategias: la realizacion de actividades
variadas y el empleo de materiales y recursos didacticos muy diversos, que evitaran la monotonia; conseguir un buen ambiente en la clase y
mantener un cierto grado de negociacion y debate critico entre profesor y alumnos para conseguir una actitud activa y participativa de estos.

Los programas de diversificacion conllevan una serie de ventajas desde el punto de vista metodoldgico:

e Son grupos reducidos de alumnos por lo que el tratamiento personalizado esta claramente facilitado.
El planteamiento interdisciplinar por ambitos de conocimiento favorece la comprension de los conceptos a través de su interrelacion y
la realizacion de actividades interdisciplinares.
¢ El planteamiento por ambitos conlleva que el alumnado tenga menos profesorado y que éste pase mas horas con él favoreciendo el
trato y la flexibilidad horaria a demanda de las necesidades de comprension del alumnado.
Se utilizara una metodologia mixta: inductiva y deductiva. La inductiva sirve para motivar la participacion de los alumnos/as mediante el uso

de:

o Pequefios debates en los que se intentara detectar las ideas previas, preconcepciones o esquemas alternativos del alumno/a como
producto de sus experiencia diaria y personal.

o Elaboracion de informes individuales de las actividades analizadas con el uso de tablas de datos, graficas, material de laboratorio
utilizado, dibujos de montajes y conclusiones en los que interesa mas el aspecto cualitativo que el cuantitativo.

El método deductivo y el uso de las estrategias expositivo-receptivas favorecen la actividad mental como complemento al proceso de
aprendizaje inductivo. Para ello se presentara cada idea, concepto o hecho con una experiencia, lo mas sencilla posible.

Se plantearan actividades en las que sera necesario consultar diversas fuentes de informacién y recoger informacion fuera del aula, ademas
se potenciara el rigor en el uso del lenguaje.

En todas las actividades se reflexionara sobre lo realizado, recopilard lo que se ha aprendido y se analizar4 el avance en relacion con las
ideas previas. Se facilitard al alumno/a la reflexion sobre las habilidades de conocimiento, procesos cognitivos, control y planificacion de la
propia actuacion, la toma de decisiones y la comprobacién de resultados.

Se introduciran técnicas de trabajo cooperativo para potenciar y desarrollar la metodologia deductiva.
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5. Competencias especificas, Criterios de evaluacion y Saberes basicos. Secuenciacion de saberes
basicos y relacion de éstos con los criterios de evaluacion.

El curriculo del Ambito Cientifico y Tecnoldgico | del programa de Diversificacion Curricular, viene dado por el Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar el desarrollo de las materias que
incluye el @mbito de forma inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de cada una de las materias.

El ambito cientifico y tecnolégico desarrolla las siguientes materias: biologia y geologia, fisica y quimica, mateméticas y tecnologia y
digitalizacion.
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Unidad didactica 1: Nameros

Temporalizacion: 40 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

A. Sentido Numérico.

1.Conteo

-Estrategias variadas de recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana.

- Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros
en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

-Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices
en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de numeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

3. Sentido de las operaciones

- Estrategias de célculo mental
naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con ndmeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion
y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada); comprension y
utilizacion en la simplificacion y resolucion de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potenciacion) : calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:

con numeros

2.Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CPSAA4,
CEL.

2.1 Elaborar representaciones que
layuden en la busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion
problematizada, organizando los datos Y

comprendiendo las preguntas
formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un
problema, utilizando los datos €
informacién  aportados, los propios
conocimientos, ademas de las|

estrategias y herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccion de las|
soluciones de un problema, asi como su
coherencia e interpretacion en el
contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas|

Instrumentos de
evaluacion

- Observaciéon en
clase.

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)

adecuadas en la representacion, g

resolucion de  problemas y |4

comprobacioén de las soluciones.
6. Identificar las ciencias y las matematicas[2.3 Comprobar la correccion de las| - Pruebas objetivas
implicadas en contextos diversos,soluciones de un problema, asi como su

interrelacionando conceptos y procedimientos,

coherencia e interpretacion en el

para aplicarlos en situaciones de la vida cotidianajcontexto planteado.

iy del ambito profesional correspondiente.
STEM1, STEM2, STEM5, CD5, CPSAA5, CC4,
CE1, CCEC2.

2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas|
adecuadas en la representacion, la
resolucion de problemas y |4
comprobacion de las soluciones.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las|
ciencias y las matematicas en
situaciones  diversas, estableciendo
conexiones entre distintas é&reas de
conocimiento, en contextos naturales,
sociales y profesionales.
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apertura a cambios de estrategia y transformacion [7. Desarrollar destrezas personales, identificando[7.1 Mostrar resiliencia ante los retos| - Observacién en

del error en oportunidad de aprendizaje. ly gestionando emociones, poniendo en practicalacadémicos, asumiendo el error como| clase

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. estrategias de aceptacion del error como partejuna oportunidad para la mejora Y| - Pruebas objetivas
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en |del proceso de aprendizaje y adaptandose antedesarrollando un autoconcepto positivo| - Ficha de
equipo y compartir y construir conocimiento [situaciones de incertidumbre, para mejorar lajante las ciencias. Actividades
matematico. perseverancia en la consecucién de objetivos y la| ( escritas, Kahoot,
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de [valoracion del aprendizaje de las ciencias. livewoksheets...)
conflictos. STEMS5, CD2, CPSAAl, CPSAA4, CPSAAS5,

3. Inclusién, respeto y diversidad. CC1, CE1, CE3.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad
presente en el aula 'y en la sociedad.

- La contribuciéon de las matematicas al desarrollo de
los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

indice de la unidad

1. NUmeros enteros.

2. Fracciones.

3. NUmeros decimales.
4. Potencias.

5. Radicales.

Situacién de aprendizaje:
Proyecto: Facilitar el acceso al agua potable a 16.000 habitantes.

- Informacion necesaria para comprender la situacién: texto o video sobre la escasez de agua potable en el mundo.

- Contexto: el alumno debe planificar, realizando los célculos adecuados, la construccion de pozos de agua que suministren agua potable a los habitantes de 8
aldeas.

- Conocimientos practicos: operaciones con numeros decimales.

- Adaquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de recopilar informacion a partir de un
texto ampliandola mediante la investigacion critica, disefiar estrategias para la resolucién de un problema real con datos obtenidos por ellos/as mismos y aplicar|
sus conocimientos matematicos en esta resolucion, comprobando que el resultado obtenido es coherente con el contexto del problema. Por Ultimo, presentara
sus resultados mediante un documento en el que incorporara imagenes, célculos y demas elementos necesarios para su comprensiéon. Todo este trabajo se
realizard en equipo, aprendiendo a contrastar opiniones, alcanzar acuerdos y distribuir tareas.

- Evaluacion del proceso: Se evaluaran las respuestas a las distintas actividades, el documento final, su presentacion al resto de la clase y el trabajo en equipo

Recursos y materiales:

- Calculadora cientifica.

- Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)

- Teléfono movil.

- Proyector.

- Aplicaciéon Photomath (www.photomath.net)
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Unidad didéactica 2: Actividad cientifica y matemética.

Temporalizacion : 20 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

Fisicay Quimica
A. Las destrezas cientificas basicas.
-Metodologias de la investigacion cientifica:
identificacion y formulacion de cuestiones
elaboracién de hipotesis y comprobacion
experimental de las mismas.
- Trabajo experimental y proyectos de
investigacion: estrategias en la resoluciéon de
problemas y en el desarrollo de investigaciones
mediante la indagacion, la deduccion, la
busqueda de evidencias y el razonamiento
I6gico-matematico, haciendo inferencias
validas de las observaciones y obteniendo
conclusiones.
- Diversos entornos y recursos de aprendizaje
cientifico como el laboratorio o los entornos
virtuales: materiales, sustancias y herramientas
tecnoldgicas.
- Normas de uso de cada espacio, asegurando
y protegiendo asi la salud propia y comunitaria,
la seguridad en las redes y el respeto hacia el
medio ambiente.
- El lenguaje cientifico: unidades del S.I. y sus
simbolos. Herramientas basicas en diferentes
escenarios cientificos y de aprendizaje.
- Valoracion de la cultura cientifica y del papel
de cientificos/as en los principales hitos
histéricos y actuales de la fisica y la quimica en
el avance y la mejora de la sociedad.
indice de la unidad
1. El método cientifico.
2. El trabajo de laboratorio.
3. El material de laboratorio.
4. El microscopio.
5. La medida: magnitudes fisicas y unidades.
6. Errores en las medidas.
-
8
9
1

. Sistema internacional de unidades.
. Multiplos y submdiltiplos.

. Notacién cientifica.

0. Cambios de unidades.

1. Reconocer, a partir de situaciones
cotidianas, los motivos por los que ocurren
los principales fendbmenos naturales,
explicandolos mediante las leyes y teorias
cientificas adecuadas, para poner en valor la
contribucién de la ciencia a la sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC3.

1.1 Explicar los fenédmenos naturales mas relevantes
en términos de teorias, leyes y principios cientificos
adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la
sociedad y la labor de los hombres y mujeres
dedicados a su desarrollo, entendiendo la
investigacion como una labor colectiva en constante
evolucion, fruto de la interaccién entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

2. |Interpretar y modelizar, en términos
cientificos, problemas y situaciones de la
vida cotidiana, aplicando diferentes
estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con el
pensamiento computacional, para hallar y
analizar soluciones, comprobando su validez.
CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1.

3.Utilizar los métodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos,
para desarrollar los razonamientos propios
del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

STEM1, STEM2, STEMS3,
CPSAA4, CPSAA5, CEL.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en
proyectos de investigacion, utilizando el
razonamiento y, cuando sea necesario,

CD1, CD3,

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada, organizando los datos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando
los datos e informacion aportados, los propios
conocimientos, ademas de las estrategias Yy
herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacion
en el contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas
en la representacion, la resolucion de problemas y la
comprobacion de las soluciones.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el
razonamiento, explicando fendémenos naturales y
realizando predicciones sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos
naturales, en el medio natural y en el laboratorio,
utiizando con  correccion los  instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de
obtener resultados claros, que respondan a
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad
de una hipotesis.

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

(escritas, Kahoot,
livewoksheets...)
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3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos
de investigacion, utilizando el razonamiento v,
cuando sea necesario, herramientas matematicas y
tecnolégicas.

5.Interpretar y transmitir informacion y datos
cientificos, contrastando previamente su
veracidad y utlizando lenguaje verbal o
grafico apropiado, para adquirir y afianzar
conocimientos del entorno natural, social y
profesional.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CDi1,
CPSAA4, CC4, CCEC3.

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera
verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato
mas adecuado.

5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y
matematica presente en la vida cotidiana,
manteniendo una actitud critica.

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes
fiables, seleccionando la informacién cientifica
relevante en la consulta y creacion de contenidos, y
mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)

6. Identificar las ciencias y las mateméaticas
implicadas en contextos diversos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones de la vida cotidiana y del &mbito
profesional correspondiente.

STEM1, STEM2, STEM5, CD5, CPSAAS5,
CC4, CE1, CCEC2.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y
las matematicas en  situaciones  diversas,
estableciendo conexiones entre distintas areas de
conocimiento, en contextos naturales, sociales y
profesionales.

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)

Situacion de
aprendizaje

Situacién de aprendizaje

- Informacion necesaria para comprender la situacidn: interpretar los diagramas que representan las lineas de metro presentes en una ciudad. Realizar operaciones

béasicas con nimeros racionales.
- Contexto: alo largo de la historia las personas dedicadas a la investigacién cientifica han permitido avanzar en el conocimiento. Con esta actividad se pretende visualizar
de una manera ludica, las aportaciones de hombres y mujeres a la ciencia.
- Conocimientos préacticos: aprender a interpretar las lineas de metro e identificar los recorridos mas adecuados. Busqueda de informacion en diferentes fuentes, asi como
seleccién y comunicacién de informacion.
- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos.
A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de : comparar diferentes itinerarios y seleccionar el mas adecuado segun el importe econdémico y el tiempo que
tarda en cada uno. Seleccionar informacion de diversas fuentes, analizarla y elaborar con ella un documento propio.
- Evaluacion del proceso: Se evaluaran, la eleccion del mejor trayecto teniendo en cuenta las explicaciones que se den para ello, la investigacion realizada y la exposicién
oral que realice.
Recursos y materiales:
- Aplicaciones para preparar presentaciones. Actividades de repaso interactivas.
- Calculadora cientifica.
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Unidad didactica 3: La materia.

Temporalizacion : 20 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

Fisicay Quimica

A. Las destrezas cientificas basicas.
-Metodologias de la investigaciéon cientifica:
identificacion y formulacion de cuestiones
elaboracion de hipétesis y comprobacién
experimental de las mismas.

- Trabajo experimental y proyectos de
investigacion: estrategias en la resolucion de
problemas y en el desarrollo de investigaciones
mediante la indagacién, la deduccion, la
busqueda de evidencias y el razonamiento
l6gico-matematico, haciendo inferencias
vélidas de las observaciones y obteniendo
conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje
cientifico como el laboratorio o los entornos
virtuales: materiales, sustancias y herramientas
tecnoldgicas.

- Normas de uso de cada espacio, asegurando
y protegiendo asi la salud propia y comunitaria,
la seguridad en las redes y el respeto hacia el
medio ambiente.

- El lenguaje cientifico: unidades del S.I. y sus
simbolos. Herramientas basicas en diferentes
escenarios cientificos y de aprendizaje.

- Valoracion de la cultura cientifica y del papel
de cientificos/as en los principales hitos
historicos y actuales de la fisica y la quimica en
el avance y la mejora de la sociedad.

B. La materia.

- Teoria cinético-molecular: aplicacion a
observaciones sobre la materia explicando sus
propiedades, los estados de agregacion, los
cambios de estado y la formacion de mezclas y
disoluciones.

- Experimentos relacionados con los sistemas
materiales: conocimientos y descripcién de sus
propiedades, su composicion y su clasificacion.

1. Reconocer, a partir de situaciones
cotidianas, los motivos por los que ocurren
los principales fendbmenos naturales,
explicandolos mediante las leyes y teorias
cientificas adecuadas, para poner en valor la

contribucion de la ciencia a la sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC3.

1.1 Explicar los fenémenos naturales mas relevantes
en términos de teorias, leyes y principios cientificos
adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la
sociedad y la labor de los hombres y mujeres
dedicados a su desarrollo, entendiendo Ila
investigacion como una labor colectiva en constante
evolucion, fruto de la interaccion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)

2. Interpretar y modelizar, en términos
cientificos, problemas y situaciones de la
vida cotidiana, aplicando diferentes
estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con el
pensamiento computacional, para hallar y
analizar soluciones, comprobando su validez.
CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CPSAA4,
CE1.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada, organizando los datos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando
los datos e informacién aportados, los propios
conocimientos, ademas de las estrategias Yy
herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacion
en el contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas
en la representacion, la resolucién de problemas y la
comprobacién de las soluciones.

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos,
para desarrollar los razonamientos propios
del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

STEM1, STEM2, STEMS3,
CPSAA4, CPSAA5, CE1L.

CD1, CDg3,

3.1 Plantear preguntas e hip6tesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el
razonamiento, explicando fendmenos naturales y
realizando predicciones sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos
naturales, en el medio natural y en el laboratorio,
utiizando con  correccion los  instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de
obtener resultados claros, que respondan a
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad

- Observacion en
clase

- Pruebas
objetivas

- Ficha de
Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)
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- Estructura atdémica: existencia, formacion y de una hipotesis.
propiedades de los isétopos. 3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos
de investigacion, utilizando el razonamiento v,
cuando sea necesario, herramientas matematicas y
indice de la unidad tecnolégicas.
1. Propiedades de la materia.
2. Teoria cinético-molecular de la materia.
3. Leyes de los gases. 5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y - Observacion en
4. Sustancias puras. El a&tomo. 5. Interpretar y transmitir informacién y datos | matematica, de forma clara y rigurosa, de manera clase
5. Mezclas. cientificos, contrastando previamente su | verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato - Pruebas
6. Disoluciones. veracidad y utlizando lenguaje verbal o | mas adecuado. objetivas
7. Métodos de separacion de mezclas. grafico apropiado, para adquirir y afianzar | 5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y - Ficha de
conocimientos del entorno natural, social y | matematica presente en la vida cotidiana, Actividades
profesional. manteniendo una actitud critica. ( escritas, Kahoot,
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA4, | 5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes | livewoksheets...)
CC4, CCEC3. fiables, seleccionando la informacién cientifica
relevante en la consulta y creaciéon de contenidos, y | Situacion de
mejorando el aprendizaje propio y colectivo. aprendizaje

Situacién de aprendizaje

- Informacion necesaria para comprender la situacién: el alumnado debe saber lo que es una mezcla, asi como realizar calculos de concentracién de una disolucion.

- Contexto: el alcohol es una droga cuyo consumo es legal para mayores de edad. El consumo de alcohol esta asociado a los accidentes de trafico. Esta situacion pretende
visualizar la relacion entre el consumo de alcohol y los accidentes de trafico poniendo en practica los contenidos trabajados en la unidad.

- Conocimientos précticos: realizacion de célculos de concentracion de disoluciones, realizacion de investigaciones y elaboracion de campafias publicitarias.

- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos. A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de : Calcular la cantidad de alcohol que posee
una bebida teniendo en cuenta su graduacion y compararla con los limites permitidos por la ley. Analizar la informacion que nos presenta una campafia publicitaria y
elaborar su “propia campafia analizando las repercusiones que ha podido tener en la poblacion.

- Evaluacion del proceso:
Se evaluaran, los calculos realizados sobre las concentraciones de las disoluciones, asi como el andlisis de las campafas publicitarias. Con respecto a la campafa
publicitaria que han elaborado ellos, se analizara la repercusion de la campafia realizada.
- Recursos y materiales:
- Aplicaciones para preparar presentaciones. Actividades de repaso interactivas.
- Calculadora cientifica.
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Unidad didéactica 4: Los compuestos quimicos.

Temporalizacion : 20 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacién

Instrumentos de evaluacion

Fisica y Quimica

A. Las destrezas cientificas basicas.
-Metodologias de la investigacion cientifica:
identificacién y formulacidn de cuestiones
elaboracion de hipétesis y comprobacién
experimental de las mismas.

- Trabajo experimental y proyectos de
investigacion: estrategias en la resolucién de
problemas y en el desarrollo de investigaciones
mediante la indagacion, la deduccién, la
busqueda de evidencias y el razonamiento

1.Reconocer, a partir de
situaciones cotidianas, los
motivos por los que ocurren los
principales fenémenos naturales,
explicandolos mediante las leyes
y teorias cientificas adecuadas,
para poner en valor la
contribucion de la ciencia a la
sociedad.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC3.

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en
términos de teorias, leyes y principios cientificos adecuados,
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.
1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo,
entendiendo la investigacion como una labor colectiva en
constante evolucion, fruto de la interaccion entre la ciencia,
la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

- Observacion en clase
- Pruebas objetivas

- Ficha de Actividades
(escritas, Kahoot,
livewoksheets...)
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|6gico-matematico, haciendo inferencias
validas de las observaciones y obteniendo
conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de aprendizaje
cientifico como el laboratorio o los entornos
virtuales: materiales, sustancias y
herramientas tecnoldgicas.

- Normas de uso de cada espacio, asegurando y
protegiendo asi la salud propia y comunitaria,
la seguridad en las redes y el respeto hacia el
medio ambiente.

- El lenguaje cientifico: unidades del S.I. y sus
simbolos. Herramientas basicas en diferentes
escenarios cientificos y de aprendizaje.

- Valoracién de la cultura cientifica y del papel
de cientificos/as en los principales hitos
histéricos y actuales de la fisica y la quimica en
el avance y la mejora de la sociedad.

B. La materia.

- Teoria cinético-molecular: aplicacién a
observaciones sobre la materia explicando sus
propiedades, los estados de agregacion, los
cambios de estado y la formacion de mezclas y
disoluciones.

- Experimentos relacionados con los sistemas
materiales: conocimientos y descripcion de sus
propiedades, su composicion y su clasificacion.
- Estructura atémica: existencia, formaciony
propiedades de los isétopos.

E. El cambio

- Los sistemas materiales: analisis de los

2.Interpretar y modelizar, en
términos cientificos, problemasy
situaciones de la vida cotidiana,
aplicando diferentes estrategias,
formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con
el pensamiento computacional, para
hallar y analizar soluciones,
comprobando su validez.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1.

3.Utilizar los métodos cientificos,
haciendo indagaciones y llevando a
cabo proyectos, para desarrollar los
razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CE1.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada, organizando los datos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos
e informacion aportados, los propios conocimientos, ademas
de las estrategias y herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccidn de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacion en el
contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
representacion, la resolucién de problemasy la
comprobacion de las soluciones.

3.1 Plantear preguntas e hipotesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el razonamiento,
explicando fendmenos naturales y realizando predicciones
sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos naturales, en el
medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccidon
los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la
hora de obtener resultados claros, que respondan a
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad de una
hipotesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de
investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando sea
necesario, herramientas matematicas y tecnoldgicas.
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diferentes tipos de cambios que experimentan,
relacionando las causas que lo producen con
las consecuencias que tienen.

- Interpretaciéon macroscopica y microscépica
de las reacciones quimicas: explicacién de las
relaciones de la quimica con el medio
ambiente, la tecnologia y la sociedad.

- Ley de conservacion de la masa y de la ley de
las proporciones definidas: aplicacién de estas
leyes como evidencias experimentales que
permiten validar el modelo atémico-molecular
de la materia.

- Factores que afectan a las reacciones
quimicas: prediccion cualitativa de la evolucion
de las reacciones, entendiendo su importancia
en la resolucién de problemas actuales por
parte de la ciencia.

- Observacidn en clase
- Pruebas objetivas

- Ficha de Actividades
(escritas, Kahoot,

6. Identificar las ciencias y las livewoksheets...)
matematicas implicadas en contextos
diversos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones de la vida
cotidiana y del ambito profesional
correspondiente.

STEM1, STEM2, STEMS5, CD5,

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
matematicas en situaciones diversas, estableciendo
conexiones entre distintas areas de conocimiento, en
contextos naturales, sociales y profesionales.

f . CPSAAS5, CC4, CE1, CCEC2. Reto: La quimica es magica: La
Indice de la unidad - :
g acidez de determinadas
1. La tabla periddica. :
sustancias.

2. El enlace quimico. . . -
- - Situacién de aprendizaje.

3. Formulacion y compuestos quimicos.

4. Compuestos binarios.

5. Reacciones quimicas.

6. Estequiometria.

7. La quimica en la sociedad y el medio

a

mbiente.

Situacion de aprendizaje

Informacién necesaria para comprender la situacion: el alumnado debe saber lo que es una reaccién quimica, asi como conocer sustancias de especial interés en la vida cotidiana.
Contexto: las reacciones quimicas son inevitables en los espacios naturales y debido a la accién humana, en la atmdsfera hay compuestos quimicos que pueden reaccionar con las rocas que
forman las edificaciones y las esculturas provocando dafios en las mismas.

Conocimientos practicos: realizacién de practicas de laboratorio, realizacién de investigaciones, asi como la utilizaciéon de programas de tratamiento de texto.

Adquisicién de habilidades, actitudes y procesos cognitivos. A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de: Realizar practicas de laboratorio y generalizar los conocimientos
obtenidos a los hechos observados en la realidad que les rodea. Ademas, deberan buscar, seleccionar informacion y comunicarla, todo ello, teniendo en cuenta al resto de comparieros de
su grupo de trabajo.

Evaluacion del proceso: Se evaluaran, la realizacién de la practica de laboratorio, el analisis de los resultados obtenidos en relacion a las cuestiones planteadas, la seleccidn de informacion y
la comunicacion de las conclusiones extraidas, asi como la capacidad de trabajo en grupo.

Recursos y materiales:

Programas de tratamiento de texto, laboratorio

Calculadora cientifica, tablas periddicas interactivas
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Test de evaluacion interactivos
Actividades de repaso interactivas.
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Unidad didactica 5: Geometria |

Temporalizacion: 20 horas

Saberes
Bésicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

C. Sentido espacial.

1. Figuras  geométricas
dimensiones.

-Figuras geométricas planas: descripcion y
clasificacion en funcién de sus propiedades
0 caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacién
pitagorica en figuras planas: identificacion y
aplicacion.

- Construccién de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dindmica,
realidad aumentada...).

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

de dos

4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica.
- Modelizacion geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos ( arte,
ciencia, vida diaria...)

2.Interpretar y modelizar, en términos|
cientificos, problemas y situaciones de
la vida cotidiana, aplicando diferentes
estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con el
pensamiento computacional, para hallar]
ly analizar soluciones, comprobando su
validez.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la|
busqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada, organizando los datos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando
los datos e informacidon aportados, los propios
conocimientos, ademas de las estrategias y
herramientas apropiadas.
2.3 Comprobar la correccién de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacion en
el contexto planteado.
2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en
la representacion, la resolucion de problemas y la
comprobacion de las soluciones.

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades
( escritas,
livewoksheets...)

Kahoot,
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F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Estrategias de fomento de la curiosidad,

la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empéticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucién de las mateméticas al
desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento  humano  desde una
perspectiva de género.

Indice de la unidad

. Rectas y angulos en el plano.

. Poligonos.

. Areas y perimetros.

. La circunferencia y el circulo.

. Teorema de Pitagoras.

. Movimientos en el plano.

. Traslaciones y giros.

. Simetrias.

O~NO O WNBE
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5. Interpretar y transmitir informacion vy
datos cientificos, contrastando|
previamente su veracidad y utilizando
lenguaje verbal o gréafico apropiado,
para adquirir y afianzar conocimientos
del entorno natural, social y profesional.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCECs.

6.ldentificar las ciencias y lag]
matematicas implicadas en contextos
diversos, interrelacionando conceptos V|
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito profesional correspondiente.
STEM1, STEMZ2, STEMS5,
CPSAAS5, CC4, CE1, CCEC2.

CDS5,

5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica vy
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera
verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato
mas adecuado.

5.2 Analizar e interpretar informacién cientifica yj|
matematica presente en la vida cotidiana,
manteniendo una actitud critica.

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables,
seleccionando la informacion cientifica relevante en la
consulta y creacién de contenidos, y mejorando el
aprendizaje propio y colectivo.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y
las mateméaticas en situaciones diversas,
estableciendo conexiones entre distintas areas de
conocimiento, en contextos naturales, sociales y
profesionales.

- Observacion en clase
- Pruebas objetivas

- Ficha de Actividades
( escritas,

livewoksheets...)

Kahoot,
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8.Desarrollar destrezas sociales

crecimiento entre iguales, valorando |

importancia de romper los estereotipos
de género en la investigacion cientifica,
para mejorar el emprendimiento
personal y laboral.

CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAAS3, CC2, CE2.

8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta|

trabajar, de forma colaborativa, en|dentro de un proyecto cientifico, utilizando espacios|
equipos diversos, con funcionesyirtuales cuando sea necesario, aportando valor,
asignadas que permitan potenciar ellanalizando criticamente las contribuciones del resto

del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion.

- Observacion en clase

- Pruebas objetivas

- Ficha de Actividades

( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)
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Situacién de aprendizaje:
Proyecto Construir un aula para ayudar a mejorar la escolarizacion en una zona necesitada.
Informacion necesaria para comprender la situacion: texto sobre los problemas de alfabetizacién femenina en el mundo.

- Contexto: el alumnado debe planificar, realizando los calculos adecuados, la construccion de un aula que responda a las necesidades planteadas.

- Conocimientos practicos: céalculo de areas y perimetros de figuras planas.

- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habré sido capaz de recopilar informacion a partir de un texto
ampliandola mediante la investigacion critica, disefiar estrategias para la resolucién de un problema real con datos obtenidos por ellos/as mismos y aplicar sus
conocimientos matematicos en esta resoluciéon, comprobando que el resultado obtenido es coherente con el contexto del problema. Por Ultimo, presentara sus
resultados mediante un documento en el que incorporara imagenes, calculos y demas elementos necesarios para su comprension. Todo este trabajo se realizara en
equipo, aprendiendo a contrastar opiniones, alcanzar acuerdos y distribuir tareas.

Recursos y materiales:

- Calculadora cientifica.

- Reglay compas.

- Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)

- Teléfono movil.

- Proyector.

- Aplicacion Photomath ( )

- Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

- Herramientas online de disefio 3D (SketchUp, ...)
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Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico

|. Diversificacion 3° ESO.

Unidad didactica 6: Geometria ll

Temporalizacion: 22 horas

Saberes
Bésicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

C. Sentido espacial.

1. Figuras  geométricas
dimensiones.

-Figuras geométricas planas: descripcion y
clasificacion en funcién de sus propiedades
0 caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacién
pitagorica en figuras planas: identificacion y
aplicacion.

- Construccién de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria  dinamica,
realidad aumentada...).

3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

de dos

4. Visualizacion, razonamiento y
modelizacién geométrica.
- Modelizacibn geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matematicos y no matematicos ( arte,
ciencia, vida diaria...)

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Estrategias de fomento de la curiosidad,

la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia

5. Interpretar y transmitir informacion y
datos cientificos, contrastando
previamente su veracidad y utilizando
lenguaje verbal o grafico apropiado,
para adquirir y afianzar conocimientos
del entorno natural, social
profesional.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCECs.

6.ldentificar las ciencias y las
matematicas implicadas en contextos
diversos, interrelacionando conceptos
ly procedimientos, para aplicarlos en
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito profesional correspondiente.
STEM1, STEM2, STEM5, CD5,
CPSAAS5, CC4, CE1, CCEC2.

yjactitud critica.

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica VY|
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera verbal,
grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas adecuado.
5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica Y|
matematica presente en la vida cotidiana, manteniendo unal

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables,
seleccionando la informacion cientifica relevante en lal
consulta y creacion de contenidos, y mejorando el
aprendizaje propio y colectivo.
6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
matematicas en situaciones diversas, estableciendo
conexiones entre distintas areas de conocimiento, en
contextos naturales, sociales y profesionales.

8.Desarrollar destrezas sociales |

8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro
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y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestién de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucién de las mateméticas al
desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento  humano  desde una
perspectiva de género.

Indice de la unidad

1. Poliedros: prismas y piramides.

2. Cuerpos de revolucion.

3. El globo terraqueo.

4. Teorema de Tales.

5. Semejanzas y escalas.

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

trabajar, de forma colaborativa, en|
equipos diversos, con funciones
asignadas que permitan potenciar el

crecimiento entre iguales, valorando lafrespetando la diversidad y favoreciendo la inclusion.

importancia de romper los
estereotipos de género en |
investigacion cientifica, para mejorar
el emprendimiento personal y laboral.
CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA3, CC2, CE2.

de un proyecto cientifico, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, aportando valor, analizando]
criticamente las contribuciones del resto del equipo,
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Situacién de aprendizaje:
Proyecto Prevencién de incendios.
Informacion necesaria para comprender la situacion: poster sobre prevencion de incendios en centros escolares.

- Contexto: el alumnado debe elaborar un plano de su centro educativo que incluya toda la informacion relevante sobre prevencion de incendios.

- Conocimientos practicos: escalas y planos.

- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habré sido capaz de recopilar informacion a partir de un texto
ampliandola mediante la investigacion critica, disefiar estrategias para la resolucién de un problema real con datos obtenidos por ellos/as mismos y aplicar sus
conocimientos matematicos en esta resoluciéon, comprobando que el resultado obtenido es coherente con el contexto del problema. Por Ultimo, presentara sus
resultados mediante un documento en el que incorporara imagenes, calculos y demas elementos necesarios para su comprension. Todo este trabajo se realizara en
equipo, aprendiendo a contrastar opiniones, alcanzar acuerdos y distribuir tareas.

Recursos y materiales:

- Calculadora cientifica.

- Reglay compas.

- Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)

- Teléfono movil.

- Proyector.

- Hojas de calculo (LibreOfice Cal, Excel, Google, etc...)

- Aplicacion Photomath ( )

- Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

- Herramientas online de disefio 3D (SketchUp, ...)
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Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

Unidad didéactica 7: Algebra

Temporalizacion: 22 horas

Saberes

Basicos

Competencias especificas.

Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

3. Variable.

- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

2. Interpretar y modelizar, en términos
cientificos, problemas y situaciones de
la vida cotidiana, aplicando diferentes
estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnolégicas junto con el
pensamiento  computacional, para|
hallar y analizar soluciones,
comprobando su validez.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en g
busqueda de estrategias de resolucion de una situacién
problematizada, organizando los datos
comprendiendo las preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los
datos e informacion aportados, los propios
conocimientos, ademas de las estrategias Y|
herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccién de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacién en el
contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la|
representacion, la resolucion de problemas y la|
comprobacion de las soluciones.

- Observacién en clase.
- Ficha de Actividades

( escritas, Kahoot,

livewoksheets...)
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- Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucién de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.
-Estrategias de blsqueda de soluciones
en ecuaciones y sistemas lineales y
ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso
de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizaciébn y transferencia de
procesos de resoluciobn de problemas a
otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y
modificacién de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones
susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Estrategias de fomento de la curiosidad,

la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el

trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empdticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucion de las mateméticas al

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

5. Interpretar y transmitir informacion vy
datos cientificos, contrastando

5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica VY|
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera|

- Observacion en clase

- Pruebas objetivas

previamente su veracidad y utilizandojverbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas|
lenguaje verbal o grafico apropiado,fadecuado. - Ficha de Actividades
para adquirir y afianzar conocwmentos 5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y]( escritas, Kahoot,
del gntorno nawral,  social ymatemética presente en la vida cotidiana, manteniendoliveWOkSheets'“)
profesional. . -

una actitud critica.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCEC3.
7. Desarrollar destrezas personales,7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos,| - Observacion en clase
identificando y gestionandoasumiendo el error como una oportunidad para 1& _ richa de Actividades
emociones, poniendo en practicajmejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante|
estrategias de aceptacién del errorfas ciencias. ( escritas, Kahoot,
como parte del proceso de livewoksheets...)
aprendizaje 'y adaptandose ante
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en Ia|
consecucion de objetivos y Ia|
valoracion del aprendizaje de las

ciencias.

STEM5, CD2, CPSAAl, CPSAAA4,
CPSAAS, CC1, CE1, CE3.
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desarrollo de los distintos ambitos del [8. Desarrollar destrezas sociales y|8.1 Asumir responsablemente una funcién concretal - Observacion en clase
conocimiento  humano  desde una frabajar, de forma colaborativa, endentro de un proyecto cientifico, utilizando espacios - Ficha de Actividades
perspectiva de género. equipos diversos, con funcionesjirtuales cuando sea necesario, aportando valor,
indice de la unidad asignadas que permitan potenciar elanalizando criticamente las contribuciones del resto del ( escritas, Kahoot,
1. Sucesiones. o crecimiento entre iguales, valorando lalequipo, respetando la diversidad y favoreciendo |ajivewoksheets. ..)
2. Progresiones aritméticas y geométricas. |. . ' o
; - importancia de romper losjinclusion.
3. Polinomios. . .
4. Identidades notables. estereotipos de género en |4
5. Ecuaciones de primer grado investigacion cientifica, para mejorar
6. Ecuaciones de segundo grado. el emprendimiento personal y laboral.
7. Sistemas de ecuaciones.
CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA3, CC2, CE2.

Situacion de aprendizaje:

Proyecto: Construccion de huertos urbanos en las favelas de Sao Paulo, Brasil

Informacion necesaria para comprender la situacion: texto de la FAO sobre seguridad alimentaria y nutricional.

Contexto: el alumnado planificara la construccién de huertos urbanos para mejorar las condiciones alimentarias de poblaciones desfavorecidas.

Conocimientos practicos: sucesiones, representacion gréafica y sistemas de ecuaciones .

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habré sido capaz de planificar la construccion de huertos urbanos
para abastecer de frutas y hortalizas a la poblacion de una favela utilizando los datos estimados de poblacion y sus conocimientos matematicos.

Evaluacion del proceso: Se evaluaran las respuestas a las distintas actividades, su presentacion al resto de la clase y el trabajo en equipo.

Recursos y materiales:

Calculadora cientifica.

Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Hojas de calculo (LibreOfice Cal, Excel, Google, etc...)
Aplicacion Photomath ( )

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)
Herramientas online de disefio 3D (SketchUp, ...)
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Unidad didactica 8: Funciones

Temporalizacion: 20 horas

Saberes

Basicos

Competencias especificas.

Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

Patrones, pautas y regularidades:
observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.
Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matematico.

3. Variable.

- Variable: comprension del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

-Equivalencia de expresiones algebraicas
en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Estrategias de fomento de la curiosidad,

la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia
y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empéticas y estrategias de
gestion de conflictos.

2. Interpretar y modelizar, en términos
cientificos, problemas y situaciones de

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en g
blUsqueda de estrategias de resoluciéon de una situacion

- Observacion en clase.

) o i . ) ) - Ficha de Actividades
la vida cotidiana, aplicando diferentesjproblematizada, organizando los datos
estrategias, formas de razonamiento,/comprendiendo las preguntas formuladas. ( escritas, Kahoot,
herramientas tecnoldgicas junto con el ., . livewoksheets...
) 9 ,J 2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un )
pensamiento  computacional, para . L L
. i problema, asi como su coherencia e interpretacion en el
hallar y analizar soluciones,
. contexto planteado.
comprobando su validez.
2.4 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en |3
CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, . L
representacion, la resolucién de problemas y la
CPSAA4, CE1. L .
comprobacioén de las soluciones.
5. Interpretar y transmitir informacions5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y| - Observacion en clase
y Qatos C|ent|f|cos_, contr§1§tandomatemat|c§, de form_a clara y”rlgurosa, de manera] - Pruebas objetivas
previamente su veracidad y utilizandojverbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato més
lenguaje verbal o gréafico apropiado,fadecuado. - Ficha de Actividades
para adquirir y afianzar conocimientos ( escritas Kahoot
del entorno natural, social VY| livewoksheets...)
profesional.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCECsS.
7. Desarrollar destrezas personales,[7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, - Observacion en clase
identificando y gestionandojasumiendo el error como una oportunidad para la] - Ficha de Actividades
emociones, poniendo en practicamejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante
estrategias de aceptacion del erroj ( escritas, Kahoot,
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3. Inclusién, respeto y diversidad. como parte del proceso dellas ciencias. livewoksheets...)
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la [aprendizaje y adaptandose ante
diversidad presente en el aula y en la [situaciones de incertidumbre, para
sociedad. mejorar la perseverancia en Il
- La contribucion de las matematicas al consecuciéon de objetivos y la|
desarrollo de los distintos ambitos del valoracion del aprendizaje de las
conocimiento humano  desde una [ciencias.

perspectiva de género.

indice de la unidad

1. Definiciones y propiedades.

2. Funciones afines.

3. Ecuaciones de la recta.

4. Funciones cuadraticas.

5. Andlisis de funciones con GeoGebra.

STEMS5, CD2, CPSAALl, CPSAAA4,
CPSAAS, CC1, CE1, CES.

Situacién de aprendizaje:
Proyecto: Uso responsable de las redes sociales.

- Informacion necesaria para comprender la situacion: textos periodisticos sobre el uso de redes sociales en el ambito escolar.

- Contexto: el alumnado disefiard camisetas con mensajes de concienciacion sobre el uso responsable de las redes sociales, calculando costes y decidiendo el precio

al que tendria que venderse en funcion de distintas opciones de impresion.
- Conocimientos préacticos: funcidn afin, representacion gréfica, sistemas de ecuaciones.

- Adquisicién de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de, en primer lugar, reunir informacion sobre el
uso responsable de redes sociales para elegir un aspecto en el que centrar el mensaje de su camiseta. Después, utilizando herramientas matematicas, decidira la

imprenta que mas le interesa y el precio al que deberia vender las camisetas.

- Evaluacién del proceso: Se evaluaran las respuestas a las distintas actividades, el documento final, su presentacion al resto de la clase y el trabajo en equipo.
Recursos y materiales:

- Calculadora cientifica o calculadora WIRIS: https://calcme.com/

- Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)

- Teléfono movil.

- Proyector.

- Hojas de calculo (LibreOfice Cal, Excel, Google, etc...)

- Aplicacion Photomath ( )

- Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

- GeoGebra.

- DESMOS:
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Unidad didactica 9: Movimientos y fuerzas.

Temporalizacion : 20 horas

Saberes
Bésicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluaciéon

Fisicay Quimica

A. Las destrezas cientificas béasicas.
-Metodologias de la investigacion cientifica:
identificacion y formulacién de cuestiones
elaboracién de hipodtesis y comprobacién
experimental de las mismas.

- Trabajo experimental y proyectos de
investigacion: estrategias en la resolucion
de problemas y en el desarrollo de
investigaciones mediante la indagacion, la
deduccion, la busqueda de evidencias y el
razonamiento légico-matematico, haciendo
inferencias validas de las observaciones y
obteniendo conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de
aprendizaje cientifico como el laboratorio o
los  entornos  virtuales: materiales,
sustancias y herramientas tecnoldgicas.

- Normas de uso de cada espacio,
asegurando y protegiendo asi la salud
propia y comunitaria, la seguridad en las
redes y el respeto hacia el medio ambiente.
- El lenguaje cientifico: unidades del S.I. y
sus simbolos. Herramientas basicas en
diferentes escenarios cientificos y de
aprendizaje.

- Valoracion de la cultura cientifica y del
papel de cientificos/as en los principales
hitos historicos y actuales de la fisica y la
quimica en el avance y la mejora de la
sociedad.

D. La interaccion.

- Prediccion de movimientos sencillos a
partir de los conceptos de la cinematica,
formulando hipétesis comprobables sobre
valores futuros de estas magnitudes,
validandolas a través del calculo numérico,
la interpretacion de graficas o el trabajo
experimental.

1. Reconocer, a partir de
situaciones cotidianas, los motivos
por los que ocurren los principales
fendmenos naturales, explicandolos
mediante las leyes y teorias
cientificas adecuadas, para poner
en valor la contribucién de la ciencia
a la sociedad.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCs3.

2. Interpretar y modelizar, en
términos cientificos, problemas y
situaciones de la vida cotidiana,
aplicando diferentes estrategias,
formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con
el pensamiento computacional, para
hallar 'y analizar soluciones,
comprobando su validez.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1.

3. Utilizar los métodos cientificos,
haciendo indagaciones vy llevando a
cabo proyectos, para desarrollar los
razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.
STEM1, STEM2, STEMS,
CD3, CPSAA4, CPSAAS5, CEL.

CD1,

1.1 Explicar los fenémenos naturales mas relevantes
en términos de teorias, leyes y principios cientificos
adecuados, como estrategia en la toma de decisiones
fundamentadas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando
los datos e informacion aportados, los propios
conocimientos, ademas de las estrategias vy
herramientas apropiadas.

3.1 Plantear preguntas e hip6tesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el
razonamiento, explicando fenémenos naturales vy
realizando predicciones sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos
cuantitativos 'y cualitativos sobre fendmenos
naturales, en el medio natural y en el laboratorio,
utilizando con  correccién  los  instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de
obtener resultados claros, que respondan a
cuestiones concretas 0 que contrasten la veracidad
de una hipotesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos
de investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando
sea necesario, herramientas matematicas vy
tecnoldgicas.

- Observacion en clase

- Ficha de Actividades
( escritas,
livewoksheets...)

Kahoot,

- Situacién de
aprendizaje
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- Las fuerzas como agentes de cambio:
relacion de los efectos de las fuerzas, tanto
en el estado de movimiento o de reposo de

un cuerpo como produciendo
deformaciones en los sistemas sobre los
gue actdan.

- Aplicacion de las leyes de Newton:
observacion de situaciones cotidianas o de
laboratorio que permiten entender cémo se
comportan los sistemas materiales ante la
accion de las fuerzas y predecir los efectos
de estas en situaciones cotidianas y de
seguridad vial.

-Fendbmenos gravitatorios: experimentos
sencillos que evidencian la relacion con las
fuerzas de la naturaleza.

indice de la unidad

1. Movimiento rectilineo.

2.  Velocidad: movimiento  rectilineo
uniforme.

3. Aceleracion: movimiento rectilineo
uniformemente acelerado.

4., Graficas del movimiento rectilineo

uniformemente acelerado.

5. Movimiento vertical.

6. Leyes de Newton.

7. Ley de la gravitacion universal .

8. Fuerzas que actuan sobre los cuerpos.

5. Interpretar y transmitir
informacién y datos cientificos,
contrastando previamente su
veracidad y utilizando lenguaje
verbal o grafico apropiado, para
adquirir y afianzar conocimientos del
entorno natural, social y profesional.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCECs3.

8. Desarrollar destrezas sociales y
trabajar, de forma colaborativa, en
equipos diversos, con funciones
asignadas que permitan potenciar el
crecimiento entre iguales, valorando
la importancia de romper los
estereotipos de género en la
investigacion cientifica, para mejorar
el emprendimiento personal y
laboral.

CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAA3, CC2, CE2.

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera
verbal, gréafica, numérica, etc., utilizando el formato
mas adecuado.

5.2 Analizar e interpretar informacién cientifica y
matematica presente en la vida cotidiana,
manteniendo una actitud critica.

8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la
metodologia  adecuada, proyectos cientificos
colaborativos orientados a la mejora y a la creacion
de valor en la sociedad.

Situacion de aprendizaje

- Informacion necesaria para comprender la situacidn: el alumnado debe saber el concepto de fuerza y el efecto de las mismas en el cambio de velocidad de los cuerpos.
- Contexto: los accidentes laborales en muchos casos ocurren por no cumplir las medidas de prevencion necesarias en cada situacién. La fisica explica el efecto de las
fuerzas de la naturaleza en nuestra actividad y las consecuencias negativas que pueden tener si no se cumplen las medidas necesarias.
- Conocimientos précticos: resolucion de problemas de dindmica y cinematica, realizacion de investigaciones, asi como la utilizacion de programas de tratamiento de texto
ylo programas de tratamientos de videos.
- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos.
A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de : Analizar la informacién contenida en gréficas y resolver problemas. Ademas, deberan buscar, seleccionar
informacién y comunicarla a través de carteles y elaborando videos, todo ello, teniendo en cuenta al resto de compafieros de su grupo de trabajo.
Evaluacién del proceso: Se evaluaran, la resolucion de problemas, la seleccién de informacion a través del cartel y/o del video, asi como la capacidad de trabajo en grupo.
Recursos y materiales:
- Aplicaciones para preparar presentaciones. Actividades de repaso interactivas.
- Calculadora cientifica. Wiris. Google Maps. GeoGebra.
- Programas de tratamiento de texto, ordenador, editores de video, paginas web.
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Unidad didéactica 10: Energia y electricidad.

Temporalizacion : 20 horas

Saberes

Basicos

Competencias especificas.

Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluaciéon
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Fisicay Quimica

A. Las destrezas cientificas basicas.
-Metodologias de la investigacién cientifica:
identificacion y formulacién de cuestiones
elaboracién de hipétesis y comprobacion
experimental de las mismas.

- Trabajo experimental y proyectos de
investigacion: estrategias en la resolucion
de problemas y en el desarrollo de
investigaciones mediante la indagacion, la
deduccion, la busqueda de evidencias y el
razonamiento |dgico-matematico, haciendo
inferencias vélidas de las observaciones y
obteniendo conclusiones.

- Diversos entornos y recursos de
aprendizaje cientifico como el laboratorio o
los entornos virtuales: materiales,
sustancias y herramientas tecnoldgicas.

- Normas de uso de cada espacio,
asegurando y protegiendo asi la salud
propia y comunitaria, la seguridad en las
redes y el respeto hacia el medio ambiente.
- El lenguaje cientifico: unidades del S.I. y
sus simbolos. Herramientas bésicas en
diferentes escenarios cientificos y de
aprendizaje.

- Valoraciéon de la cultura cientifica y del
papel de cientificos/as en los principales
hitos historicos y actuales de la fisica y la
quimica en el avance y la mejora de la
sociedad.

C. Laenergia.

1. Reconocer, a partir de situaciones
cotidianas, los motivos por los que
ocurren los principales fendémenos
naturales, explicandolos mediante las
leyes y teorias cientificas adecuadas,
para poner en valor la contribucién de
la ciencia a la sociedad.

CCL1, STEM1, STEMZ,
CD1, CPSAA4, CC3.

STEM4,

3. Utilizar los métodos cientificos,
haciendo indagaciones y llevando a
cabo proyectos, para desarrollar los
razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el wuso de las
metodologias cientificas.

STEM1, STEM2, STEMS, CD1, CD3,
CPSAA4, CPSAAS, CEL.

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas
relevantes en términos de teorias, leyes y principios
cientificos adecuados, como estrategia en la toma
de decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la
sociedad y la labor de los hombres y mujeres
dedicados a su desarrollo, entendiendo Ila
investigacion como una labor colectiva en constante
evolucion, fruto de la interaccién entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacién, la informacién y el
razonamiento, explicando fenémenos naturales y
realizando predicciones sobre estos.

3.2 Diseniar y realizar experimentos y obtener datos

cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos
naturales, en el medio natural y en el laboratorio,
utilizando con correccion los instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de
obtener resultados claros, que respondan a
cuestiones concretas o que contrasten la veracidad
de una hipétesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en
proyectos de investigacion, utilizando el
razonamiento Y, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnolégicas.

- Observacion en clase

- Ficha de Actividades

( escritas, Kahoot,

livewoksheets...)
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- La energia: formulacién de cuestiones e
hipétesis sobre la energia, propiedades y
manifestaciones que la describan como la
causa de todos los procesos de cambio.

- Disefio y comprobacion experimental de
hipotesis relacionadas con el uso doméstico
e industrial de la energia en sus distintas
formas y las transformaciones entre ellas.
-Elaboraciéon fundamentada de hipoétesis
sobre el medio ambiente y sostenibilidad a
partir de las diferencias entre fuentes de
energia renovables y no renovables.

- Efectos del calor sobre la materia: analisis
de los efectos y aplicacion en situaciones
cotidianas.

- Naturaleza eléctrica de la materia:
electrizacion de los cuerpos, circuitos
eléctricos y la obtencion de energia
eléctrica. Concienciacion sobre la
necesidad del ahorro energético y la
conservacion  sostenible  del  medio
ambiente.

D. La interaccién.

- Fendmenos eléctricos y magnéticos:
experimentos sencillos que evidencian la
relacion con las fuerzas de la naturaleza.
Indice de la unidad

1. La energia. Tipos de energia.

2. El calor.

3. Fuentes de energia.

4. La electricidad. La corriente eléctrica.

5. Circuitos eléctricos.

4. Analizar  los efectos de
determinadas acciones cotidianas o
del entorno sobre la salud, el medio
natural y social, basandose en
fundamentos cientificos, para valorar
la importancia de los habitos que
mejoran la salud individual y
colectiva, evitan o minimizan los
impactos medioambientales
negativos y son compatibles con un
desarrollo sostenible.

STEMS5, CD4, CPSAA2, CCA4.

5. Interpretar y transmitir informacion
y datos cientificos, contrastando
previamente su veracidad y utilizando
lenguaje verbal o grafico apropiado,
para adquirir y afianzar conocimientos
del entorno natural, social y
profesional.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCEC3.

4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones
individuales sobre el organismo y el medio natural,
proponiendo habitos saludables y sostenibles
basados en los conocimientos adquiridos y la
informacién disponible.

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes
fiables, seleccionando la informacién cientifica
relevante en la consulta y creacion de contenidos, y
mejorando el aprendizaje propio y colectivo.
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6. La energia eléctrica. La potencia y el
efecto Joule.

7. Uso correcto de la energia en el hogar.

Situacién de aprendizaje

- Informacién necesaria para comprender la situacion: el alumnado debe saber la diferencia entre una fuente de energia renovable y no renovable. Asi mismo debe poner
en préctica la metodologia empleada para producir proyectos en el aula taller en grupos de trabajo.

- Contexto: es sabido que vivimos inmersos en una crisis energética, que se va agravando por los acontecimientos bélicos internacionales, por ello, es necesario seguir
investigando sobre la obtencién de energia de forma sostenible, asi como en la utilizacion de la que esta desarrollada.

- Conocimientos préacticos: utilizacion basica de herramientas del aula taller.

- Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos.
A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de : buscar, seleccionar informacién, realizar presentaciones gréficas de los bocetos, construir los prototipos
seleccionados, teniendo en cuenta al resto de comparieros de su grupo de trabajo.
Evaluacion del proceso: Se evaluaran, la busqueda y seleccion de informacion, la elaboracion del boceto y la construccion del prototipo, asi como la capacidad de trabajo
en grupo.

Recursos y materiales:
- Actividades de repaso interactivas.
- Calculadora cientifica. Simuladores de circuitos eléctricos.
- Programas de tratamiento de texto, ordenador, paginas web.

- Test de evaluacion interactivos.
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Unidad didactica 11: Estadisticay probabilidad

Temporalizacion: 25 horas

Saberes
Bésicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

E. Sentido estocéastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre
variable y valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables
cualitativas,  cuantitativas  discretas vy
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Gréficos estadisticos: representacion
mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones) y
eleccion del més adecuado.

- Medidas de localizacién: interpretacion y
calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas
de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios:
identificacion.

- Experimentos simples: planificacion,
realizacién y andlisis de la incertidumbre
asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante
experimentacion, el concepto de frecuencia
relativa y la regla de Laplace.

3. Inferencia.

- Formulacién de preguntas adecuadas que
permitan conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a
cuestiones planteadas en investigaciones
estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de wuna muestra mediante
herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones

2. Interpretar y modelizar, en términos
cientificos, problemas y situaciones de
la vida cotidiana, aplicando diferentes]
estrategias, formas de razonamiento,
herramientas tecnoldgicas junto con el
pensamiento computacional, para hallar
y analizar soluciones, comprobando su
validez.

CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2,
CPSAA4, CE1.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la|
busqueda de estrategias de resolucion de una situacién
problematizada, organizando los datos y comprendiendo
las preguntas formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los
datos e informacidn aportados, los propios conocimientos,
ademas de las estrategias y herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un
problema, asi como su coherencia e interpretacion en el
contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
representacion, la resolucion de problemas y I4
comprobacion de las soluciones.

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades
( escritas,
livewoksheets...)
-Situacion de aprendizaje.

Kahoot,

5. Interpretar y transmitir informacién vy
datos cientificos, contrastando
previamente su veracidad y utilizando
lenguaje verbal o grafico apropiado,
para adquirir y afianzar conocimientos|
del entorno natural, social y profesional.
CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CCEC3.

6. Identificar las ciencias y las
matematicas implicadas en contextos
diversos, interrelacionando conceptos Y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito profesional correspondiente.
STEM1, STEM2, STEMS,
CPSAAS, CC4, CE1, CCEC2.

7. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en préactica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose

CD5,

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica Y|
matematica, de forma clara y rigurosa, de manera verbal,

grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas
adecuado.
5.2 Analizar e interpretar informacién cientifica V]|

matematica presente en la vida cotidiana, manteniendo|
una actitud critica.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las
matematicas en situaciones diversas, estableciendo
conexiones entre distintas areas de conocimiento, en
contextos naturales, sociales y profesionales.

7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos,
asumiendo el error como una oportunidad para la mejora|
y desarrollando un autoconcepto positivo ante las|
ciencias.

ante situaciones de incertidumbre, para
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a partir de una muestra con el fin de emitir
juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de
gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribucion de las matematicas al
desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Indice de la unidad

. El estudio estadistico.

. Tabla de frecuencias.

. Agrupacion de datos en intervalos.

. Gréficos estadisticos.

. Parametros de centralizacion.

. Parametros de dispersion.

. Experiencias aleatorias.

. Espacio muestral y sucesos.

. Técnicas de recuento.

10. La regla de Laplace.

11. Experimentos compuestos.
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mejorar la perseverancia en |3
consecucion de objetivos y la valoracion|
del aprendizaje de las ciencias.

STEM5, CD2, CPSAAl, CPSAA4,
CPSAA5, CC1, CE1, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales
trabajar, de forma colaborativa, en
equipos  diversos, con funciones
asignadas que permitan potenciar el
crecimiento entre iguales, valorando |
importancia de romper los estereotipos|
de género en la investigacion cientifica,
para mejorar el emprendimiento
personal y laboral.

CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CDa3,
CPSAA3, CC2, CE2.

8.1 Asumir responsablemente una funcién concretal
dentro de un proyecto cientifico, utilizando espacios
virtuales cuando sea necesario, aportando valor,
analizando criticamente las contribuciones del resto del
equipo, respetando la diversidad y favoreciendo Ia
inclusion.
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Situacién de aprendizaje:
Proyecto Encuesta sobre los deberes en nuestro centro de estudio.

Informacion necesaria para comprender la situacion: textos periodisticos sobre los deberes escolares.

Contexto: realizacion de una encuesta para evaluar la situaciéon en el centro educativo respecto a las tareas para casa.

Conocimientos practicos: Estudios estadisticos (seleccién de muestra, recogida de datos, ordenacion de la informacion y analisis)

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habréa sido capaz de disefiar y aplicar un estudio estadistico completo
sobre una poblacion real y un tema proximo a sus intereses. Para ello tendra que reflexionar sobre la eleccién de una muestra adecuada y la utilidad de los distintos
parametros estadisticos.

Evaluacion del proceso: Se evaluaran las respuestas a las distintas actividades, el documento final, su presentacion al resto de la clase y el trabajo en equipo.

Recursos y materiales:

Calculadora cientifica o calculadora WIRIS:
Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Hojas de calculo (LibreOfice Cal, Excel, Google, etc...)
Aplicacion Photomath ( )

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

GeoGebra.

DESMOS:

- Simuladores online de datos:

Web de INE: (instituto nacional de estadistica)
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Unidad didactica 12: La organizacion de la vida

Temporalizacién: 2 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

A. Proyecto cientifico.

- Hipétesis, preguntas y  conjeturas:
planteamiento con perspectiva cientifica.
-Estrategias para la basqueda de informacion, la
colaboracion y la comunicacién de procesos,
resultados o ideas cientificas: herramientas
digitales y formatos de uso frecuente en ciencia
(presentacién, gréafica, video, poéster, informe,
etc.)

- Fuentes fidedignas de informacién cientifica:
reconocimiento y utilizacion.

- La respuesta a cuestiones cientificas mediante
la experimentaciéon y el trabajo de campo:

1. Reconocer, a partir de situaciones|
cotidianas, los motivos por los que ocurren|
los principales fenémenos naturales,
explicandolos mediante las leyes y teorias
cientificas adecuadas, para poner en valol
la contribucion de la ciencia a la sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC3.

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo|
indagaciones y llevando a cabo proyectos,

1.1 Explicar los fenébmenos naturales mas relevantes en
términos de teorias, leyes y principios cientificos adecuados,
como estrategia en la toma de decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y Ia
labor de los hombres y mujeres dedicados a su desarrollo,
entendiendo la investigacion como una labor colectiva en
constante evolucion, fruto de la interaccion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades

( escritas, Kahoot, livewoksheets...)
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utilizacion de los instrumentos y espacios
necesarios (laboratorio, aulas, entorno, etc.) de
forma adecuada.

- Modelado como método de representacion y
comprensién de procesos o elementos de la
naturaleza.

- Métodos de andlisis de resultados.
Diferenciacion entre correlacién y causalidad.

- La labor cientifica y las personas dedicadas a
la ciencia: contribucién a las ciencias biolégicas
y geoldgicas e importancia social. El papel de la
mujer en la ciencia.

C. Lacélula.

- La célula como unidad estructural y funcional
de los seres vivos.

- Observaciéon y comparacién de muestras
microscépicas.

H. Salud y enfermedad.

- Concepto de enfermedades infecciosas y no
infecciosas: diferenciacién segun su etiologia.

- Medidas de prevencioén y tratamientos de las
enfermedades infecciosas en funciéon de su
agente causal y la importancia del uso
adecuado de los antibiéticos.

- Las barreras del organismo frente a los
patégenos (mecénicas, estructurales,
bioguimicas y biolégicas).

- Mecanismos de defensa del organismo frente
a agentes patogenos (barreras externas y
sistema inmunitario): su papel en la prevencion
y superacion de enfermedades infecciosas.

- La importancia de la vacunacion en la
prevencion de enfermedades y en la mejora de
la calidad de vida humana.

- Los trasplantes y la importancia de la donacion
de 6rganos.

indice de la unidad

1. Composicion de los seres vivos.

2. La célula.

3. Los tejidos.

4. Organos, aparato y sistemas.

5. Salud y enfermedad.
6
7
a

. Defensa contra las infecciones.
. ¢,Cémo podemos ayudar a nuestro organismo
defenderse de las enfermedades?

para desarrollar los razonamientos propios
del pensamiento cientifico y mejorar las
destrezas en el uso de las metodologias|
cientificas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,
CPSAA4, CPSAA5, CEL.

4. Analizar los efectos de determinadas
acciones cotidianas o del entorno sobre |
salud, el medio natural y social, basandose
en fundamentos cientificos, para valorar Ia
importancia de los habitos que mejoran la
salud individual y colectiva, evitan o
minimizan los impactos medioambientales|
negativos y son compatibles con un|
desarrollo sostenible.

STEMS5, CD4, CPSAA2, CCA4.

0 contrastadas mediante los métodos cientificos, la|
observacion, la informacién y el razonamiento, explicando
fendmenos naturales y realizando predicciones sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos|
cuantitativos y cualitativos sobre fendmenos naturales, en el
medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccion los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de
obtener resultados claros, que respondan a cuestiones|
concretas o que contrasten la veracidad de una hipotesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de|
investigacion, utilizando el razonamiento y, cuando sead
necesario, herramientas matematicas y tecnologicas.

4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales
sobre el organismo y el medio natural, proponiendo habitos
saludables y sostenibles basados en los conocimientos
adquiridos y la informacién disponible.

4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion de
la biodiversidad, la conservacion del medio ambiente y I
protecciéon de los seres vivos del entorno con el desarrollo
sostenible y la calidad de vida.

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades

( escritas, Kahoot, livewoksheets...)
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Situacion de aprendizaje:

Informacién necesaria para comprender la situacién: enfermedades producidas por bacterias.

Contexto: la falta de higiene es causa de la propagacion de diversas enfermedades provocadas por agentes infecciosos como virus, bacterias u hongos, por ello es necesario concienciarse
de la necesidad de mantenerlas.

Conocimientos practicos: realizacién de investigaciones, realizacién de practicas de laboratorio.

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de realizar practicas de laboratorio, buscar informacion, analizarla y|
elaborar una conclusién para comunicarla al resto del alumnado.

Evaluacién del proceso: Se evaluard, el trabajo en el laboratorio, la investigacion realizada y la elaboracion de la presentacion.

Recursos y materiales:

Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, Multimedia Posters, Online Educational Content etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

Programas de elaboracion de mapas mentales.

Test de evaluacion interactivos.

Actividades de repaso interactivas.
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Unidad didactica 13: La nutricién

Temporalizacion: 20 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

A. Proyecto cientifico.

- Hipétesis, preguntas y conjeturas:
planteamiento con perspectiva cientifica.
-Estrategias para la busqueda de
informacién, la colaboracion y la

comunicaciéon de procesos, resultados o
ideas cientificas: herramientas digitales y
formatos de uso frecuente en ciencia
(presentacion, gréfica, video, pbéster,
informe, etc.)

- Fuentes fidedignas de informacion
cientifica: reconocimiento y utilizacion.

- La respuesta a cuestiones cientificas
mediante la experimentacion y el trabajo
de campo: utilizacion de los instrumentos y
espacios necesarios (laboratorio, aulas,
entorno, etc.) de forma adecuada.

- Modelado como método de

1. Reconocer, a partir de situaciones|

cotidianas, los motivos por los que
ocurren los  principales fendmenos|
naturales, explicandolos mediante las|

leyes y teorias cientificas adecuadas,
para poner en valor la contribucion de Ia
ciencia a la sociedad.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC3.

3. Utilizar los métodos cientificos,
haciendo indagaciones y llevando a cabo
proyectos, para desarrollar los

razonamientos propios del pensamiento]
cientifico y mejorar las destrezas en el

1.1 Explicar los fenémenos naturales mas relevantes
en términos de teorias, leyes y principios cientificos
adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la|
sociedad y la labor de los hombres y mujeres
dedicados a su desarrollo, entendiendo |3
investigacion como una labor colectiva en constante
evolucion, fruto de la interaccion entre la ciencia, la
tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas mediante los métodos
cientificos, la observacion, la informacion y el
razonamiento, explicando fendmenos naturales V|

- Observacion en clase.

- Ficha de Actividades

( escritas,
livewoksheets...)

- Actividades interactivas.
-Situacion de aprendizaje.

Kahoot,
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representacion y comprension de procesos
0 elementos de la naturaleza.

- Métodos de andlisis de resultados.
Diferenciaciéon  entre  correlacién vy
causalidad.

- La labor cientifica y las personas
dedicadas a la ciencia: contribucion a las
ciencias biolégicas y geolégicas e
importancia social. El papel de la mujer en
la ciencia.

C. Lacélula.

- La célula como unidad estructural y
funcional de los seres vivos.

- Observacion y comparacion de muestras
microscopicas.

F. Cuerpo Humano

- Importancia de la funcién de nutricion.
Los aparatos que participan en ella.

- Anatomia y fisiologia basicas de los
aparatos digestivo, respiratorio,
circulatorio, excretor y reproductor.

- Relacion entre los principales sistemas y
aparatos del organismo implicados en la
funcién de nutricion, mediante la aplicacién
de conocimientos de fisiologia y anatomia.
G. Habitos saludables.

- Caracteristicas y elementos propios de
una dieta saludable y su importancia.
indice de la unidad

1. Los alimentos.

2. Una dieta equilibrada.

3.Enfermedades relacionadas con una
alimentacion inadecuada.

4. El aparato digestivo.

5. La digestion y la absorcion de los
nutrientes.

6. El aparato circulatorio.

7. El aparato respiratorio.

8. La excrecion y el aparato urinario.
9.Enfermedades relacionadas con la
funcién de nutricion.

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

uso de las metodologias cientificas.

realizando predicciones sobre estos.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3,|3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener datos|

CPSAA4, CPSAAS, CEL.

cuantitativos y cualitativos sobre fenémenos
naturales, en el medio natural y en el laboratorio,
utilizando con  correccién los  instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de|

4. Analizar los efectos de determinadasjobtener resultados claros, que respondan &

acciones cotidianas o del entorno sobre |
salud, el medio natural y social,
basandose en fundamentos cientificos,
para valorar la importancia de los habitos|
que mejoran la salud individual Y|
colectiva, evitan o minimizan los impactos
medioambientales negativos 'y son
compatibles con un desarrollo sostenible.
STEM5, CD4, CPSAA2, CC4.

cuestiones concretas o que contrasten la veracidad
de una hipotesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en
proyectos de investigacion, utiizando el
razonamiento Y, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnolégicas.

4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones|
individuales sobre el organismo y el medio natural,
proponiendo habitos saludables y sostenibles
basados en los conocimientos adquiridos y |3
informacién disponible.

4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, I
preservacion de la biodiversidad, la conservacion del
medio ambiente y la proteccioén de los seres vivos
del entorno con el desarrollo sostenible y la calidad
de vida.
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Situacion de aprendizaje:

Informacion necesaria para comprender la situacion: Funcionamiento del aparato respiratorio humano.

Contexto: Nuestros habitos de vida pueden ser causa del aumento de enfermedades, por ello, la OMS traza campafias para evitar estas conductas que afectan
negativamente a nuestra salud.

Conocimientos practicos: realizacién de investigaciones, realizacion de cuestionarios.

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habré sido capaz de seleccionar informacion de diversas
fuentes, analizarla y elaborar con ella un documento propio. Asi mismo, elaboraran presentaciones y aprenderan a exponer en publico la informacién elaborada.
Evaluacion del proceso: Se evaluard, la investigacion realizada, la elaboracion de la presentacion y la exposicion oral que realice. Se evaluara la campafia publicitaria
que se realice asi como la capacidad de trabajo en equipo.

Recursos y materiales:

Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, Multimedia Posters, Online Educational Content etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

Recurso interactivo: tabla de composicion de los alimentos BEDCA.

Recurso interactivo: calculadoras nutricionales.

Test de evaluacion interactivos.

Actividades de repaso interactivas.
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Unidad didactica 14: Reproduccion y relacion

Temporalizacion: 24 horas

Saberes
Basicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos de|
evaluacion

A. Proyecto cientifico.

- Hipétesis, preguntas y conjeturas: planteamiento
con perspectiva cientifica.

-Estrategias para la busqueda de informacion, la
colaboracion 'y la comunicacion de procesos,
resultados o ideas cientificas: herramientas digitales
y formatos de uso frecuente en ciencia
(presentacion, gréfica, video, poster, informe, etc.)

- Fuentes fidedignas de informacion cientifica:
reconocimiento y utilizacién.

- La respuesta a cuestiones cientificas mediante la
experimentacion y el trabajo de campo: utilizacion de
los instrumentos y espacios necesarios (laboratorio,
aulas, entorno, etc.) de forma adecuada.

- Modelado como método de representacion y
comprensién de procesos o elementos de la
naturaleza.

- Métodos de andlisis de resultados. Diferenciacion
entre correlaciéon y causalidad.

- La labor cientifica y las personas dedicadas a la
ciencia: contribucién a las ciencias biolégicas y
geoldgicas e importancia social. El papel de la mujer
en la ciencia.

F. Cuerpo Humano

- Importancia de la funcién de nutricion. Los aparatos
que participan en ella.

- Anatomia y fisiologia béasicas de los aparatos
digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor 'y
reproductor.

- Relacion entre los principales sistemas y aparatos
del organismo implicados en la funcién de nutricién,
mediante la aplicacion de conocimientos de fisiologia
y anatomia.

G. Habitos saludables.

-Conceptos de sexo y sexualidad: importancia del
respeto hacia la libertad y la diversidad sexual y

1. Reconocer, a partir de situaciones cotidianas,
los motivos por los que ocurren los principales

1.1 Explicar los fenébmenos naturales mas|
relevantes en términos de teorias, leyes VY

fenémenos naturales, explicandolos mediante lasfprincipios  cientificos  adecuados, = como|
leyes y teorias cientificas adecuadas, para ponerjestrategia en la toma de decisiones
en valor la contribucion de la ciencia a lafundamentadas.

sociedad.
CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4,
CC3.

3. Utilizar los meétodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos, paral
desarrollar los razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en
el uso de las metodologias cientificas.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1.

4. Analizar los efectos de determinadas acciones|
cotidianas o del entorno sobre la salud, el medio|
natural y social, basandose en fundamentos
cientificos, para valorar la importancia de los
habitos que mejoran la salud individual Y|
colectiva, evitan 0 minimizan los impactos
medioambientales negativos y son compatibles
con un desarrollo sostenible.

STEMS5, CD4, CPSAA2, CC4.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a lal
sociedad y la labor de los hombres y mujeres

- Observaciéon en
clase.

- Ficha
Actividades
( escritas, Kahoot,
livewoksheets...)
-Situacion de

de

dedicados a su desarrollo, entendiendo laaprendizaje.

investigacion como una labor colectiva en
constante evolucion, fruto de la interaccion
entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el
medio ambiente.

3.1 Plantear preguntas e hip6tesis que puedan
ser respondidas o contrastadas mediante los
métodos  cientificos, la observaciéon, Ia
informacién y el razonamiento, explicando
fendmenos naturales y realizando predicciones
sobre estos.

3.2 Disefiar y realizar experimentos y obtener
datos cuantitativos y cualitativos sobre
fendmenos naturales, en el medio natural y en
el laboratorio, utilizando con correccién los
instrumentos, herramientas 0 técnicas]
adecuadas, a la hora de obtener resultados
claros, que respondan a cuestiones concretas 0
que contrasten la veracidad de una hipétesis.
3.3 Interpretar los resultados obtenidos en
proyectos de investigacion, utilizando el
razonamiento y, cuando sea hecesario,
herramientas matematicas y tecnolégicas.

4.1 Evaluar los efectos de determinadas

acciones individuales sobre el organismo y el
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hacia la igualdad de género, dentro de una
educacién sexual integral como parte de un
desarrollo arménico.

- Educacion afectivo- sexual desde la perspectiva de
la igualdad entre personas y el respeto a la
diversidad sexual. La importancia de las préacticas
sexuales responsables. La asertividad y el
autocuidado. La prevencion de infecciones de
transmisién sexual (ITS) y de embarazos no
deseados. ElI uso adecuado de métodos
anticonceptivos y de métodos de prevencion de ITS.
- Las drogas legales e ilegales: sus efectos
perjudiciales sobre la salud de los consumidores y de
quienes estan en su entorno proximo.

- Los habitos saludables: Su importancia en la
conservacion de la salud fisica, mental y social
(higiene del suefio, hébitos posturales, uso
responsable de las nuevas tecnologias, actividad
fisica, autorregulacion emocional, cuidado y
corresponsabilidad, etc...)

indice de la unidad

1. El aparato reproductor femenino.

2. El aparato reproductor masculino.

. Los gametos: 6vulo y espermatozoides.

. Fecundacién y desarrollo embrionario.

. Métodos anticonceptivos.

. Infecciones de transmision sexual.

. La coordinacién del organismo: los receptores.

. El sistema nervioso.

. Actos reflejos y voluntarios.

10. Enfermedades de los 6rganos de los sentidos y
el sistema nervioso.

11. El sistema endocrino.

12. El sistema locomotor.

©oOo~NO O w

medio natural, proponiendo habitos saludables
y sostenibles basados en los conocimientos
adquiridos y la informacion disponible.

4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la|
preservacion de la biodiversidad, Ia|
conservacion del medio ambiente y Ia
proteccion de los seres vivos del entorno con el
desarrollo sostenible y la calidad de vida.
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Situacion de aprendizaje:

Evaluacion del proceso: Se evaluard, la investigacion realizada, la elaboracion del cuestionario, las conclusiones obtenidas y la exposicion de las mismas.
Recursos y materiales:

Informacion necesaria para comprender la situacion: conocer los elementos que constituyen el sistema nervioso y su fisiologia.

Contexto: el consumo de drogas es un hecho en parte de la poblacion, su consumo se inicia en edades muy tempranas y en muchas ocasiones los efectos adversos
no se conocen, existe una gran desinformacion sobre los efectos que provocan a corto o medio plazo.

Conocimientos practicos: interpretacion de imagenes, realizacién de investigaciones, utilizacion de aplicaciones para realizar cuestionarios...

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habréa sido capaz de buscar informacion, analizarla, realizar
cuestionarios y elaborar conclusiones para comunicarla al resto del alumnado.

Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, Multimedia Posters, Online Educational Content etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

Test de evaluacion interactivos.

Actividades de repaso interactivas.

Videos relacionados con el tema.
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Unidad didactica 15: Ecosistemas y modelado del relieve

Temporalizacion: 24 horas

Saberes
Bésicos

Competencias especificas.
Descriptores operativos

Criterios de evaluacion

Instrumentos
evaluacion

de

A. Proyecto cientifico.

- Hipotesis, preguntas y conjeturas:
planteamiento con perspectiva cientifica.
-Estrategias para la blisqueda de
informacién, la colaboracion y la
comunicacién de procesos, resultados o
ideas cientificas: herramientas digitales y
formatos de uso frecuente en ciencia

(presentacion, gréfica, video, poster,
informe, etc.)
- Fuentes fidedignas de informacion

cientifica: reconocimiento y utilizacion.

- La respuesta a cuestiones cientificas
mediante la experimentacion y el trabajo
de campo: utilizacion de los instrumentos
y espacios necesarios (laboratorio, aulas,
entorno, etc.) de forma adecuada.

- Modelado  como método
representacion 'y  comprensién
procesos o elementos de la naturaleza.
- Métodos de analisis de resultados.
Diferenciaciébn  entre  correlacion vy
causalidad.

- La labor cientifica y las personas
dedicadas a la ciencia: contribucién a las
ciencias bioloégicas y geologicas e
importancia social. El papel de la mujer en
la ciencia.

de
de

1. Reconocer, a partir de situaciones cotidianas, los
motivos por los que ocurren los principales fenémenos|
naturales, explicandolos mediante las leyes y teorias|
cientificas adecuadas, para poner en valor
contribucion de la ciencia a la sociedad.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC3.

1.2 Justificar la contribuciéon de la ciencia a la|
sociedad y la labor de los hombres y mujeres|
dedicados a su desarrollo, entendiendo |3

lalinvestigacion como una labor colectiva en

constante evolucion, fruto de la interaccion
entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el
medio ambiente.

- Observacién en clase.
- Ficha de Actividades

(  escritas,
livewoksheets...)

Kahoot,

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo
indagaciones y llevando a cabo proyectos, para
desarrollar los razonamientos propios del pensamiento
cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.
STEM1, STEM2, STEMS3,
CPSAA5, CEL.

CD1, CD3, CPSAA4,

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que
puedan ser respondidas o contrastadas
mediante los métodos  cientificos, 4
observacion, la informacidn y el razonamiento,
explicando fenémenos naturales y realizando

predicciones sobre estos.

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades

(  escritas,
livewoksheets...)

Kahoot,
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B. Geologia.

- La estructura basica de la geosfera.

E. Ecologia y sostenibilidad.

- Los ecosistemas del entorno, sus
componentes bidticos y abiéticos y los
tipos de relaciones intraespecificas e
interespecificas.

- La importancia de la conservacion de los
ecosistemas, la biodiversidad y la
implantacion de un modelo de desarrollo
sostenible.

- Las funciones de la atmoésfera y la
hidrosfera, geosfera y biosfera, su papel
en la edafogénesis y en el modelado del
relieve y su importancia para la vida. Las
funciones del suelo.

- Las causas del cambio climéatico y sus
consecuencias sobre los ecosistemas.

- La importancia de los hébitos
sostenibles (consumo responsable,
prevencion y gestion de residuos, respeto
al medio ambiente, etc...)

- La relacion entre la  salud
medioambiental, humana y de otros seres
vivos: one health (una sola salud).

indice de la unidad
1. Modelado del relieve.
2. Tecténica de placas.
3. Volcanes y terremotos.
4. Accion geologica del hielo y del viento.

5. Accién geolégica de las aguas
superficiales.
6. Accién geolégica de las aguas
subterraneas.

7. Los ecosistemas y sus elementos.

8. Flujo de materia y energia en un
ecosistema.

9. Biomas grupo de ecosistemas que
comparten caracteristicas como el clima,
la vegetacion y la fauna).

Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnoldgico I. Diversificacion 3° ESO.

4. Analizar

valorar la importancia de los habitos que mejoran |
salud individual y colectiva, evitan o minimizan los
impactos medioambientales negativos y son compatibles|
con un desarrollo sostenible.

STEMS5, CD4, CPSAA2, CCA4.

los efectos de determinadas accionesi4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos,
cotidianas o del entorno sobre la salud, el medio naturalla preservacion de
ly social, basandose en fundamentos cientificos, parajconservacion del

la biodiversidad, I3
medio ambiente y lal
proteccién de los seres vivos del entorno con
el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

- Observacion

clase.

- Ficha de Actividades|

( escritas,

livewoksheets...)

en

Kahoot,

6. Identificar las ciencias y las mateméticas implicadas|
en contextos diversos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones de la vidal
cotidiana y del &mbito profesional correspondiente.
STEM1, STEM2, STEM5, CD5, CPSAA5, CC4, CEL1,
CCEC2.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las
ciencias y las matematicas en situaciones
diversas, estableciendo conexiones entre
distintas areas de conocimiento, en contextos
naturales, sociales y profesionales.

- Observacion en clase.
- Ficha de Actividades
(escritas,
livewoksheets...)

- Pruebas objetivas.

interactivas.

Kahoot,

Actividades|
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Situacion de aprendizaje:

Evaluacion del proceso: Se evaluard, la investigacion realizada, la elaboracion del cuestionario, las conclusiones obtenidas y la exposicién de las mismas.
Recursos y materiales:

Informacion necesaria para comprender la situacion: conocer los elementos que constituyen los ecosistemas y las consecuencias de la destrucciéon de alguno de
ellos.

Contexto: todos los veranos somos testigos de incendios ocurridos en espacios naturales que ponen en peligro la biodiversidad de los mismos y colaboran con el
cambio climatico eliminando los elementos reguladores del clima, por la pérdida de absorcion de CO:2 atmosférico, asi como por el impacto negativo en el equilibrio
hidrico del Planeta.

Conocimientos practicos: interpretacion de imagenes, realizacion de investigaciones, utilizacion de aplicaciones para realizar cuestionarios, videos ...

Adquisicion de habilidades, actitudes y procesos cognitivos: A través de esta actividad el alumnado habra sido capaz de buscar informacion, analizarla, realizar
cuestionarios y elaborar conclusiones para comunicarla al resto del alumnado.

Presentaciones digitales ( Power Point, Genially, Multimedia Posters, Online Educational Content etc.)
Teléfono movil.

Proyector.

Documentos (LibreOffice, Office 365, Word, Google, etc...)

Test de evaluacién interactivos.

Actividades de repaso interactivas.

Videos relacionados con el tema.
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6. Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios. materiales y recursos didacticos.

6.1 organizacion de tiempos.

UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACIO | SABER

CRITERIOS DE
EVALUACION

SESIONES

PESO (%)

21,22,
2.3,24,6.1,
7.1

40

15

11,1.2,2.1,

2.2,2.3,2.4,

3.1,3.2,33,

5.1,5.2,53,
6.1

10
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U.3 La materia 22 A, B 1.1,1.2, 15 10
1. Propiedades de la materia. 2.1,2.2,2.3,
2. Teoria cinético-molecular de la materia. 2.4,3.1,3.2,
3. Leyes de los gases. 3.3,5.1,5.2,
4. Sustancias puras. El &tomo. 5.3
5. Mezclas.
6. Disoluciones.
7. Métodos de separacion de mezclas.
U.4 Los compuestos quimicos 2a A,B,E 1.1,1.2, 20 10
1. La tabla periddica. 2.1,2.2,2.3,
2. El enlace quimico. 2.4,3.1, 3.2,
3. Formulacién y compuestos quimicos. 3.3,6.1
4. Compuestos binarios.
5. Reacciones quimicas.
6. Estequiometria.
7. La quimica en la sociedad y el medio
ambiente.
2.1,2.2,2.3,2.4 20 5
,5.1,5.2,5.3,
6.1,8.1
2.1,2.2,2.3,2.4 10 5
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3. Aceleracibn: movimiento  rectilineo
uniformemente acelerado.

4. Graficas del movimiento rectilineo
uniformemente acelerado.

5. Movimiento vertical.

6. Leyes de Newton.

,5.1,5.2,5.3,
6.1,8.1
U.7. Algebra 32 D, F 2.1,2.2,2.3, 20 10
1. Sucesiones. 2.4, 5.1,
2. Progresiones aritméticas y geométricas. 5.2,7.1,8.1
3. Polinomios.
4. |dentidades notables.
5. Ecuaciones de primer grado
6. Ecuaciones de segundo grado.
7. Sistemas de ecuaciones
U.8 Funciones 32 D, F 2.1,2.3,2.4, 20 5
1. Definiciones y propiedades. 5.1,7.1
2. Funciones afines.
3. Ecuaciones de la recta.
4. Funciones cuadraticas.
5. Analisis de funciones con GeoGebra.
U. 9 Movimientos y fuerzas 22 A D 1.1,2.2,3.1, 20 5
1. Movimiento rectilineo. 3.2,3.3,5.1,
2. Velocidad: movimiento rectilineo uniforme. 5.2,8.2
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7. Ley de la gravitacion universal .
8. Fuerzas que actlan sobre los cuerpos.

U.10 Energia y electricidad 32 A C,D 1.1,1.2, 3.1, Esta unidad
1. La energia. Tipos de energia. 32,33, se imparte
415.3 enla
2. El calor. asignatura
3. Fuentes de energia. de
. _ . Tecnologia

4. La electricidad. La corriente eléctrica.
5. Circuitos eléctricos.
6. La energia eléctrica. La potencia y el
efecto Joule.
7. Uso correcto de la energia en el hogar
U.11 Estadistica y probabilidad 22 E, F 2.1,2.2, 20

1. El estudio estadistico. 2.3,2.4, 5.1,

2. Tabla de frecuencias. 5.2,6.1,

3. Agrupacion de datos en intervalos. 7.1,8.1

4. Gréficos estadisticos.

5. Parametros de centralizacion.

6. Parametros de dispersion.

7. Experiencias aleatorias.

8. Espacio muestral y sucesos.

9. Técnicas de recuento.

10. La regla de Laplace.

11. Experimentos compuestos.
U.12 La organizacion de la vida 32 A,C,H| 1.1,1.2, 3.1, 10
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1. Composicion de los seres vivos.

2. La célula.

3. Los tejidos.

4. Organos, aparato y sistemas.

5. Salud y enfermedad.

6. Defensa contra las infecciones.

7. ¢Como podemos ayudar a nuestro
organismo a defenderse de las
enfermedades?

3.2,3.3
4.1,4.2

U. 13 La nutricion
1. Los alimentos.
2. Una dieta equilibrada.
3.Enfermedades relacionadas con una
alimentacion inadecuada.
4. El aparato digestivo.
5. La digestibn y la absorcion de los
nutrientes.
6. El aparato circulatorio.
7. El aparato respiratorio.
8. La excrecion y el aparato urinario.
9.Enfermedades relacionadas con la
funcion de nutricion.

3&

AF G

1.1,1.2,3.1,
3.2,33
41,4.2

20

10

U. 14 Reproduccién y relacién
1. El aparato reproductor femenino.
2. El aparato reproductor masculino.
3. Los gametos: 6vulo y espermatozoides.
4. Fecundacion y desarrollo embrionario.

38.

AF G

1.1,1.2,3.1,
3.2,33
41,42

20

10
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5. Métodos anticonceptivos.

6. Infecciones de transmision sexual.

7. La coordinacion del organismo: los
receptores.

8. El sistema nervioso.

9. Actos reflejos y voluntarios.

10. Enfermedades de los o6rganos de los
sentidos y el sistema nervioso.

11. El sistema endocrino.

12. El sistema locomotor

U. 15 Ecosistemas y modelado del relieve 22 A B, E 1.2, 3.1,4.2, 20
1. Modelado del relieve. 6.1
2. Tectoénica de placas.
3. Volcanes y terremotos.
4. Accion geoldgica del hielo y del viento.
5. Accion geologica de las aguas
superficiales.
6. Accion geolégica de las aguas
subterraneas.
7. Los ecosistemas y sus elementos.
8. Flujo de materia y energia en un
ecosistema.
9. Biomas (grupo de ecosistemas que
comparten caracteristicas como el clima, la
vegetacion y la fauna)
U.16 Tecnologiay digitalizacion 32 A B, C, | 1.1,1.2, 31, | Estaunidad
1. Desarrollo tecnologico. D, E 3.2, 3.3, se imparte
2. Representacion gréfica. Vistas de un 4153 en la
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objeto. asignatura
3. Acotacion. de

4. Representacion grafica por ordenador en Tecnologia
2Dy 3D.

5. Proceso tecnoldgico.

6. Los plasticos. Impresion 3D.
7. Programacion.

8. Robatica.

9. Inteligencia artificial.

6.2 Agrupamientos y espacios. Materiales y recursos didacticos

El grupo de 3° de diversificacion (A) esta formado por 9 alumnos. Las clases del ACT se imparten en su aula de referencia. En las asignaturas
de Tecnologia, Plastica, Educacién Fisica, Religion/valores y demas optativas, se agrupan con los alumnos/as de 3° A y se imparten en las
aulas especificas de las materias.

Los materiales y recursos didacticos necesarios para el desarrollo de cada unidad didactica, se especifican en cada una de ellas en el
apartado 6. 1 de esta programacion.
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7. Medidas de inclusion educativa y atencién a la diversidad del alumnado.

La inclusién educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y la inclusién
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha)

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar el desarrollo de las materias que
incluye el &mbito de forma inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de cada una de las materias.

Los programas de diversificacion conllevan una serie de ventajas desde el punto de vista de inclusién y atencién a la diversidad, ya que son
grupos reducidos de alumnos/as por lo que el tratamiento personalizado esta claramente facilitado. El planteamiento por ambitos conlleva a
gue el alumnado tenga menos profesorado y que éste pase mas horas con él, favoreciendo el trato y el conocimiento mas profundo del
alumno/a a nivel educativo y personal, pudiendo asi atender a sus diferentes estilos de aprendizaje.

Como medida de Centro a la atencién a la diversidad, se imparten horas de apoyo al &mbito por parte de los profesores P.T, a aquellos
alumnos/as que se considere que lo necesitan, debido a su desfase curricular.

A nivel de aula, como medida de inclusion, se da atencién adecuada a aquellos alumnos/as con TDA y TDAH, siguiendo las recomendaciones
dadas por el equipo de orientacién, como, por ejemplo, revisar lecciones anteriores, proporcionar materiales de apoyo, horarios visibles,
indicar los materiales necesarios, destacar puntos clave, facilitar que corrijan sus propios errores, no poner limites al tiempo de los examenes,
etc.

8. Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de calificacion y de recuperacion.

Mediante la evaluacién al alumno/a se obtiene una informacién detallada en relaciéon a su nivel de comprension y trabajo respecto a los
saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.
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Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo
gue nos lleve a tomar una decision en la evaluacién.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado que cursa el programa de diversificacion sera continua, formativa e integradora.

Para evaluar al alumnado se har& uso de los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion:

o Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), actividades interactivas,
fichas tipo test con autoevaluacion.

Situaciones de aprendizaje grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacién
Pruebas escritas de las unidades trabajadas en el aula.

Para obtener la calificacion del ambito cientifico-matematico en cada evaluacion:

o Se realizara una prueba escrita especifica de cada unidad. Se hallara la media de las calificaciones de las pruebas

especificas, donde se evaluan los criterios de evaluacion vistos en cada evaluacién. Esta media supondra el 60% de la
calificacion final de la evaluacion.

Criterios de evaluacion procedimentales y actitudinales.

Estos criterios se evallan con los instrumentos y herramientas de evaluacion citados anteriormente ( observacién directa a
diario en clase, exposiciones orales, revisién de las tareas del cuaderno, informes de situaciones de aprendizaje, etc.).
Dicha calificacion representara el 40% de la calificacion final de la evaluacion.

=  20% Observacién directa, participacién en las distintas actividades de aula y actitud en las mismas.

= 20% Tareas individuales (Actividades escritas e interactivas, uso de TIC en presentacion de trabajos , trabajos escritos,
etc.)

Durante el desarrollo de la evaluacion, el alumno/a realizara una prueba escrita de recuperacion o trabajos de recuperacion de cada prueba

especifica realizada en la misma, para asi poder alcanzar los criterios de evaluacién establecidos en dicha evaluacion. Sirviendo no solo como
instrumento de evaluacion, sino como actividad de refuerzo.
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Las pruebas de recuperaciéon de caracter de final de curso, se haran en base a los criterios de evaluacion no superados por el
alumno/a, para asi adquirir las competencias trabajadas.

8.1 Recuperacion del acm pendiente del curso anterior.

En el caso de que el alumno/a no haya superado el ACM en el curso anterior del programa PMARL, éste lo recuperara, si supera
satisfactoriamente el ACT del curso actual del programa de diversificacion de 3°.

Si el alumno/a no ha cursado el programa PMAR vy tiene pendientes de otros cursos las materias relacionadas con el ACT (Matemaéticas,
Fisica y quimica, Biologia y Geologia) las recuperara, si supera satisfactoriamente el ACT del curso actual del programa de diversificacion de
3°.

9. Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

La evaluacion de la practica docente se llevara a cabo por el profesor, principalmente desde dos vias:

e Autoevaluacién a través de la cumplimentacion de indicadores generales establecidos por el Claustro de profesores y/o
indicadores establecidos por el departamento, donde el docente puede conocer de manera objetiva el grado de cumplimiento de
la programacién. En este punto se tendran en cuenta también los indicadores propios de la evaluacion interna que realiza el
centro todos los cursos.

e Evaluacion por parte del alumnado, mediante cuestionarios que se realizan en cada evaluacién y al final del curso, donde se
pretende saber el grado de satisfaccién del alumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del
proceso de ensefianza del profesorado, su implicaciéon en la materia, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y
espacios.

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacion y al final de curso en la Memoria final, se analizaran los resultados de la
evaluacion de la préactica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo
(normalmente a final de curso, de cara al siguiente).
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1. Introduccién y objetivos de la materia de Diversificacion

Este programa tiene como finalidad garantizar a los alumnos y alumnas que lo precisen el logro de las competencias establecidas en el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y la obtencién del titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria, a través
de una organizacion del curriculo en ambitos de conocimiento y de una metodologia especifica e individualizada.

Esta finalidad se alcanza en un contexto de ensefianza y aprendizaje que incorpora una metodologia especifica, a través de una organizacion
del curriculo en dmbitos de conocimiento o practicos y, en su caso, materias, que es diferente a la definida con carécter general para
conseguir los objetivos de la etapa y las competencias establecidas en el Perfil de salida.

Su estructura mixta del saber, en dmbitos y materias, incentiva el uso de una metodologia especifica, guiada por proyectos, definida con
actividades tanto practicas como cooperativas, con una distribucion de los tiempos mas abierta y flexible y una relacién alumnado—profesorado
y viceversa mas cercana y adaptada, en la que destaca la tutoria individualizada como estrategia de apoyo personalizado al alumnado. Las
condiciones establecidas facilitan el logro de los objetivos y competencias, siempre que la organizacion de los saberes basicos no limite los
aprendizajes. En este sentido, la programacion de los ambitos se aleja tanto de la suma “independiente de materias”, opcién que se ofrece en
el curriculo béasico, como de la seleccion de contenidos, sea cual sea la causa.

La organizacion del curriculo que se presenta en este anexo tiene un caracter meramente orientativo, pues corresponde al profesorado, en el
uso de su autonomia, su definiciébn y concrecion, por cursos, en el marco de las programaciones didacticas. Estas programaciones estaran
guiadas, en todo caso, por el logro de los mismos objetivos y orientadas al desarrollo de las competencias clave.

El &mbito cientifico-tecnolégico incluird, al menos, los aspectos basicos del curriculo correspondiente a las materias de Matematicas, Biologia
y Geologia, junto con Fisica y Quimica, de conformidad con el modelo que figura en el anexo | de la Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de
la Consejeria de Educacion, Cultura y deportes, por la que se regulan los programas de diversificacién curricular en la etapa de Educaciéon
Secundaria Obligatoria en Castilla-La Mancha.
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2. Las competencias especificas del crurriculo

1. Reconocer, a partir de situaciones cotidianas, los motivos por los gue ocurren los principales fendmenos naturales, explicandolos
mediante las leyes y teorias cientificas adecuadas, para poner en valor la contribucion de la ciencia a la sociedad.

El aprendizaje de las ciencias, desde la perspectiva integradora del enfoque STEM, tiene como base el reconocimiento de los fundamentos
cientificos de los fendmenos que ocurren en el mundo real. Los alumnos y alumnas competentes reconocen los porqués cientificos de lo que
sucede a su alrededor y lo interpretan a través de las leyes y teorias correctas. Esto posibilita que el alumnado establezca relaciones
constructivas entre la ciencia, su vida cotidiana y su entorno, lo que les permite desarrollar la capacidad para hacer interpretaciones de otros
fendmenos diferentes, aunque no hayan sido estudiados previamente. Al adquirir esta competencia especifica, se despierta en el alumnado un
interés por la ciencia y por la mejora del entorno y de la calidad de vida.

Aspectos tan importantes como la conservacion del medio ambiente o la preservacion de la salud tienen una base cientifica, por lo que
comprender su explicaciébn y sus fundamentos bdasicos otorga al alumnado un mejor entendimiento de la realidad, favoreciendo su
participacion activa, en el entorno educativo y profesional, como ciudadanos y ciudadanas implicados y comprometidos con el desarrollo
global, en el marco de una sociedad inclusiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CPSAA4,
CCs.

2. Interpretar y modelizar, en términos cientificos, problemas y situaciones de la vida cotidiana, aplicando diferentes estrategias,
formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas junto con el pensamiento computacional, para hallar y analizar soluciones,
comprobando su validez.

El razonamiento y la resolucion de problemas se considera una destreza esencial no solo para el desarrollo de actividades cientificas o
técnicas, sino para cualquier otra actividad profesional, por lo que deben ser dos componentes fundamentales en el aprendizaje de las
ciencias y de las matematicas. Para resolver un problema es imprescindible realizar una lectura atenta y comprensiva, interpretar la situacion
planteada, extraer la informacion relevante y transformar el enunciado verbal en una forma que pueda ser resuelta mediante procedimientos
previamente adquiridos. Este proceso se complementa con la utilizacién de diferentes formas de razonamiento, tanto deductivo como
inductivo, para obtener la solucion. Para ello, son necesarias la realizacion de preguntas adecuadas, la eleccion de estrategias que implican la
movilizacién de conocimientos y la utilizacion de procedimientos y algoritmos. El pensamiento computacional juega también un papel central
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en la resolucion de problemas, ya que comprende un conjunto de formas de razonamiento tales como la automatizacién, el pensamiento
algoritmico o la descomposicion en partes. El analisis de las soluciones obtenidas potencia la reflexion critica sobre su validez, tanto desde un
punto de vista estrictamente matemético como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, el
consumo responsable, la igualdad de género, la equidad o la no discriminacion, entre otros.

El desarrollo de esta competencia fomenta un pensamiento mas diverso y flexible, enriquece y consolida los conceptos béasicos, mejora la
capacidad del alumnado para resolver problemas en diferentes contextos y amplia la propia percepcion tanto sobre las ciencias como sobre
las matematicas. Todo esto repercute en un mayor nivel de compromiso, en el incremento de la curiosidad y en la valoracion positiva del
proceso de aprendizaje, favoreciendo la integracion social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CPSAA4,
CEL1.

3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y llevando a cabo proyectos, para desarrollar los razonamientos propios
del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las metodologias cientificas.

La mejora de destrezas cientificas conlleva un dominio progresivo en el uso de las metodologias propias del trabajo cientifico para llevar a
cabo investigaciones e indagaciones sobre aspectos clave del mundo natural. El desarrollo de esta competencia especifica supone mejorar las
destrezas para realizar observaciones sobre el entorno cotidiano, formular preguntas e hip6tesis acerca de él y comprobar la veracidad de las
mismas, mediante el empleo de la experimentacién, utilizando las herramientas y normativas que sean mas convenientes en cada caso.

Ademas, desenvolverse en el uso de las metodologias cientificas supone una herramienta fundamental en el marco integrador del trabajo
colaborativo por proyectos, que se lleva a cabo en la ciencia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1.

4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas o del entorno sobre la salud, el medio natural y social, basandose en
fundamentos cientificos, para valorar la importancia de los habitos que mejoran la salud individual y colectiva, evitan o minimizan
los impactos medioambientales negativos y son compatibles con un desarrollo sostenible.

La actividad humana ha producido importantes alteraciones en el entorno que, en la actualidad, ocurren con un ritmo de avance sin
precedentes en la historia de la Tierra. Algunas de estas alteraciones, como el aumento de la temperatura media terrestre, la acumulacion de
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residuos plasticos o la disminucion de la disponibilidad de agua potable, podrian poner en grave peligro algunas actividades humanas
esenciales, entre las que destaca la produccién de alimentos.

Asimismo, se han instalado en las sociedades mas desarrolladas ciertos habitos perjudiciales como la dieta rica en grasas y azlcares, el
sedentarismo, el uso de drogas o la adiccion a las nuevas tecnologias. Esto ha dado lugar a un aumento de la frecuencia de algunas
patologias que constituyen importantes problemas de la sociedad actual.

Sin embargo, determinadas acciones y hébitos saludables y sostenibles (como alimentacion sana, ejercicio fisico o consumo responsable)
pueden contribuir a la preservacién y mejora de la salud individual y colectiva y a frenar las tendencias medioambientales negativas
anteriormente descritas. Por ello, es imprescindible para el pleno desarrollo personal del alumnado como ciudadano que conozca y aplique los
fundamentos cientificos que justifican un estilo de vida saludable y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD4, CPSAA2, CCA4.

5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, contrastando previamente su veracidad y utilizando lenguaje verbal o
gréfico apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos del entorno natural, social y profesional.

En los ambitos cientificos, asi como en muchas otras situaciones de la vida, existe un constante bombardeo de informacién que necesita ser
seleccionada, interpretada y analizada para utilizarla con fines concretos. La informacion de caracter cientifico puede presentarse en formatos
muy diversos, como enunciados, gréaficas, tablas, modelos, diagramas, etc., que es necesario comprender para trabajar de forma adecuada en
la ciencia. Asimismo, el lenguaje matematico otorga al aprendizaje de la ciencia una herramienta potente de comunicacion global, y los
lenguajes especificos de las distintas disciplinas cientificas se rigen por normas que es necesario comprender y aplicar.

El alumnado debe ser competente no solo en la seleccién de informacién rigurosa y veraz, sino también en su interpretacion correcta y en su
transmisién a partir de una observacion o un estudio. Para ello, ha de emplear, con correccién, distintos formatos y tener en cuenta ciertas
normas especificas de comunicacion de las disciplinas cientificas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA4, CC4, CCECs.

6. Identificar las ciencias y las matematicas implicadas en contextos diversos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional correspondiente.
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El conocimiento de las ciencias y de las matematicas responde a la necesidad de la sociedad ante los grandes desafios y retos de caracter
transdisciplinar que la humanidad tiene planteados. El &mbito de Ciencias Aplicadas debe ser valorado por el alumnado como una herramienta
esencial para aumentar su competencia cientifica, o que le permite conectar los conocimientos que adquiere con su experiencia académica y
profesional, haciendo que su aprendizaje sea significativo y pueda ser empleado con posterioridad en diferentes situaciones.

Por lo tanto, es importante que el alumnado tenga la oportunidad de identificar y experimentar la aplicacion de las ciencias y las matematicas
en diferentes contextos, entre los que destacan el personal, el social y el profesional. La conexion entre las ciencias, las matematicas y otros
ambitos no deberia limitarse a los saberes conceptuales, sino ampliarse a los procedimientos y actitudes cientificos, de forma que puedan ser
transferidos y aplicados a otros contextos de la vida real y a la resolucion de problemas del entorno personal, social y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM5, CD5, CPSAA5, CC4,
CE1, CCEC2.

7. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y la valoracion del aprendizaje de las ciencias.

Formular preguntas y resolver problemas cientificos o retos mas globales, en los que intervienen el pensamiento cientifico y el razonamiento
matematico, no debe resultar una tarea tediosa para el alumnado. Por ello, el desarrollo de destrezas emocionales, dentro del aprendizaje de
las ciencias y de las matematicas, fomenta el bienestar del alumnado, la autorregulacién emocional y el interés hacia el aprendizaje del
ambito.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de
forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos desafios. Para contribuir a la adquisicion de esta
competencia es necesario que el alumnado se enfrente a pequefios retos que contribuyan a la reflexion sobre el propio pensamiento, eviten
posibles bloqueos y promuevan la mejora del autoconcepto ante el aprendizaje del ambito.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD2, CPSAAL, CPSAA4, CPSAA5, CC1,
CEl, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar, de forma colaborativa, en equipos diversos, con funciones asignadas que permitan
potenciar el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de romper los estereotipos de género en la investigacion cientifica,
para mejorar el emprendimiento personal y laboral.
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El avance cientifico es producto del esfuerzo colectivo y, rara vez, el resultado del trabajo de un solo individuo. La ciencia implica
comunicacion y colaboracion entre profesionales, en ocasiones, adscritos a diferentes disciplinas. Asimismo, para la generacién de nuevos
conocimientos es esencial que se compartan las conclusiones y procedimientos obtenidos por un grupo de investigacion con el resto de la
comunidad cientifica. A su vez, estos conocimientos sirven de base para la construccion de nuevas investigaciones y descubrimientos.

Cabe destacar, ademas, que la interaccion y colaboracion son de gran importancia en diversos ambitos profesionales y sociales y no
exclusivamente en un contexto cientifico. El trabajo colaborativo tiene un efecto enriquecedor de los resultados obtenidos y en el desarrollo
personal de sus participantes, pues permite el intercambio de puntos de vista, en ocasiones, muy diversos. La colaboracion implica movilizar
las destrezas comunicativas y sociales del alumnado y requiere de una actitud respetuosa y abierta frente a las ideas ajenas, que valore la
importancia de romper los papeles de género y estereotipos sexistas. Por este motivo, aprender a trabajar en equipo es imprescindible para el
desarrollo profesional y social pleno del alumnado como miembro activo de nuestra sociedad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS3,
CC2, CE2.

3. Criterios de evaluacion y saberes basicos. secuenciacion de saberes basicos y relacion de éstos con
los criterios de evaluacion

3.1 Saberes basicos

A) Destrezas cientificas basicas.

A.1  Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de cuestiones, elaboracion de hipétesis y comprobacion
mediante experimentacion. Proyectos de investigacion.

A.2  Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion adecuada que asegure la
conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente (normas de seguridad del laboratorio y
tratamiento adecuado de los residuos generados, entre otros)

A.3  Lenguaje cientifico: interpretacion, produccién y comunicacion eficaz de informacién de caracter cientifico, en el contexto escolar y
social, en diferentes formatos.
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A.4  Valoracion de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en Castilla-La Mancha,
ademas del reconocimiento de su contribucién a los distintos &mbitos del saber humano y al avance y la mejora de la sociedad.

A5 La medida y la expresidon numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacion cientifica, relevancia de las unidades de
medida e indicadores de precision de las mediciones y los resultados.

A.6  Estrategias de resolucion de problemas.
B) Sentido numérico.

B.1 Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices cuadradas, 11, entre otros): interpretacién,
ordenacién en la recta numérica y aplicacién en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y profesional.

B.2 Operaciones 0 combinacién de operaciones con ndmeros naturales, enteros, racionales o decimales: suma, resta, multiplicacion,
division y potencias con exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y aplicacion en la resoluciéon de problemas. Estrategias de
célculo: mental y con calculadora.

B.3  Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacién en niumeros primos, el minimo comun mdltiplo y el méximo comun divisor en
la resolucién de problemas.

B.4  Razones, proporciones y porcentajes: comprension y resolucién de problemas. Utilizacién en contextos cotidianos y profesionales:
aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

B.5 Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucién de problemas de escalas, cambios de divisas, entre otros.
B.6 Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos y profesionales.
O) Sentido de la medida.

C.1  Estrategias de estimacién o calculo de medidas indirectas de formas planas, tridimensionales y objetos, tanto de la vida cotidiana como
profesional.

C.2  Perimetros, areas y volumenes: aplicacion de formulas en formas planas y tridimensionales. Interpretacion.
C.3  Representacion plana de objetos tridimensionales: visualizacion y utilizacion en la resolucion de problemas.

C.4 Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacion de dibujos de objetos geométricos con medidas fijadas.
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D) Sentido espacial.
D.1  Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacion, en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

D.2  Objetos geométricos: construccion con instrumentos de dibujo, con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria
dindmica y realidad aumentada, entre otros).

D.3  Coordenadas cartesianas: localizacion y descripcion de relaciones espaciales.
E) Sentido algebraico.

E.1  Patrones. Identificacion y extension, determinando la regla de formacion de diversas estructuras: numéricas, espaciales, gréaficas o
algebraicas.

E.2 Variable: comprensién y expresion de relaciones sencillas, mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre expresiones algebraicas
de primer y segundo grado.

E.3  Ecuaciones lineales y cuadraticas: resolucion algebraica y grafica en contextos de resolucion de problemas e interpretacion de las
soluciones.

E.4  Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa: interpretacion en situaciones contextualizadas, descritas mediante un
enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.

E.5 Herramientas tecnoldgicas: utilizaciéon en la resolucion de problemas.

E.6  Estrategias para la interpretaciéon y modificacién de algoritmos. Formulacién de problemas susceptibles de ser analizados utilizando
programas y otras herramientas.

F) Sentido estocastico.

F.1 Disefio de estudios estadisticos: formulacién de preguntas, organizacion de datos, realizacion de tablas y graficos adecuados, calculo e
interpretacion de medidas de localizacion y dispersion, con calculadora, hoja de calculo y/u otro software.

F.2  Andlisis critico e interpretacion de informacion estadistica en contextos cotidianos y obtencion de conclusiones razonadas.

F.3 Fenomenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la probabilidad: frecuencias relativas. Regla de Laplace y técnicas de
recuento. Toma de decisiones sobre experimentos simples, en diferentes contextos.
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G) La materia y sus cambios.

G.1 Teoria cinético-molecular: aplicacion y explicacion de las propiedades mas importantes de los sistemas materiales.

G.2 Composicion de la materia: descripcion a partir de los conocimientos sobre la estructura de los atomos y de los compuestos.
G.3  Formulacién y nomenclatura de sustancias quimicas de mayor relevancia.

G.4  Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: andlisis, causas y consecuencias. Cambios de estado.

G.5 Ecuaciones quimicas sencillas: interpretacion cualitativa y cuantitativa. Calculos estequiométricos sencillos e interpretaciéon de los
factores que las afectan. Relevancia en el mundo cotidiano y profesional. Transferencias de energia en las reacciones quimicas.

G.6  Experimentacion con los sistemas materiales: conocimiento y descripcidon de sus propiedades, composicion y clasificacion. Técnicas
experimentales de separacion de mezclas.

H) Las interacciones y la energia.
H.1  Movimiento de los cuerpos: descripcion y uso de las magnitudes cinematicas adecuadas a cada caso.

H.2  Relacion de las fuerzas con los cambios que producen sobre los sistemas y aplicacion a la resolucion de problemas de la vida cotidiana
y profesional relacionados con las fuerzas presentes en la naturaleza.

H.3  Leyes de Newton: aplicacién y relacion con la accién de una fuerza, con el estado de reposo 0 movimiento de un sistema.

H.4  La energia: analisis y formulacion de hipoétesis, propiedades, transferencia y manifestaciones de la energia, relacionando la obtencion y
consumo de la energia con las repercusiones medioambientales que produce. Fuentes de energia renovables y no renovables. La energia
eodlica en Castilla-La Mancha.

H.5 La electricidad: corriente eléctrica en circuitos simples. Obtencién experimental de magnitudes y relacion entre ellas. Medidas de
seguridad y prevencion.

) El cuerpo humano y la salud.

1.1 La funcién de nutricion y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y excretor. Relacion
entre ellos.

1.2 La funcion de reproduccién y su relevancia bioldgica. El aparato reproductor: anatomia y fisiologia.
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1.3 Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el respeto a la diversidad sexual. La importancia de las
practicas sexuales responsables. La asertividad y el autocuidado. La prevencion de infecciones de transmision sexual (ITS) y de embarazos
no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de métodos de prevencion de ITS.

1.4 La funcién de relacion y su importancia. Los receptores sensoriales, centros de coordinacion y organos efectores: funcionamiento
general.

1.5 Los habitos saludables (prevencion del consumo de drogas legales e ilegales, postura adecuada, autorregulacién emocional, dieta
equilibrada, uso responsable de los dispositivos tecnol6gicos, ejercicio fisico e higiene del suefio, entre otros): argumentacion cientifica sobre
su importancia.

1.6 El sistema inmune, los antibiéticos y las vacunas: funcionamiento e importancia social en la prevencion y superacién de enfermedades
infecciosas.

1.7 Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas enfermedades y reflexién sobre la donacién de 6rganos.
J) La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

J.1 La atmosfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la geosfera en la edafogénesis e importancia para la vida en la
Tierra.

J.2 Los ecosistemas: sus componentes biéticos y abibticos y las relaciones intraespecificas e interespecificas.

J.3 Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio ambiente: importancia de la conservacién de los ecosistemas
mediante habitos sostenibles y reflexion sobre los efectos globales de las acciones individuales y colectivas. La economia circular.

J.4 Los fendmenos geolégicos: diferenciacion entre internos y externos, sus manifestaciones y la dinAmica global del planeta a la luz de la
teoria de la tectdnica de placas.

J.5 Los riesgos naturales y su prevencion: relacién con los procesos geolégicos y las actividades humanas.
K) Sentido socioafectivo. (se vera de forma trasversal a lo largo del curso)

K.1  Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la ciencia.
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K.2  Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error en oportunidad de
aprendizaje.

K.3  Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empéticas y estrategias para la gestion de
conflictos.

K.4  Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y la valoracion de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

K.5 Estrategias de identificacion y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de vulneracién de la integridad
fisica, psiquica y emocional.
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3. 2 Relacion-temporalizacion de los saberes basicos y los criterios de evaluacion por unidades

TEMA 1: DIVISIBILIDAD (4 semanas, 12 evaluacién)

ciencias.

PONDERACION
SABERES 4 ANUAL DEL
BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO DENTRO
DE LA UNIDAD (%)
2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién problematizada, organizando los datos y 1
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion
aportados, los propios conocimientos. 1
2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un problema, asi como su
A6 coherencia e interpretacion en el contexto planteado. 1
B3
5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
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TEMA 2: NUMEROS ENTEROS, DECIMALES Y RACIONALES (5 semanas, 12 evaluacion)

PONDERACION  ANUAL

criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y
favoreciendo la inclusion.

SB'?fSIIEggSS CRITERIOS DE EVALUACION DEL CRITERIO DENTRO
DE LA UNIDAD (%)

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién
de una situacion problematizada, organizando los datos y comprendiendo las 2
preguntas formuladas.
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacién aportados,
los propios conocimientos. 2
2.3 Comprobar la correccién de las soluciones de un problema, asi como su

A6 coherencia e interpretacion en el contexto planteado. 2

Bl . — — —

B2 2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la resolucion
de problemas y la comprobacion de las soluciones. 1
5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y matemética, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las ciencias. 1
8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto cientifico,
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando

1
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TEMA 3: PROPORCIONALIDAD (3 semanas, 12 evaluacion)

analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la
diversidad y favoreciendo la inclusion.

PONDERACION
SABERES < ANUAL DEL
BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO DENTRO
DE LA UNIDAD (%)
2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucion de wuna situacion problematizada, organizando los datos vy 1
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion
aportados, los propios conocimientos. 1
2461 2.3 Comprobar la correcciéon de las soluciones de un problema, asi como su
B5 coherencia e interpretacion en el contexto planteado. 1
B6 5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en
situaciones diversas, estableciendo conexiones entre distintas areas de 1
conocimiento, en contextos naturales, sociales y profesionales.
8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto
cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor,
1
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TEMA 4: METODO CIENTIFICO (4 semanas, 12 evaluacion)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL  DEL
CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

Al
A2
A3
A5

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias,
leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas
mediante los métodos cientificos.

3.2 Disefar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos
sobre fendbmenos naturales, en el medio natural y en el laboratorio, utilizando
con correccion los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la hora
de obtener resultados claros, que respondan a cuestiones concretas o que
contrasten la veracidad de una hipétesis.
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TEMA 5: LA MATERIA Y SISTEMAS MATERIALES (7 semanas, 12 evaluacién)

PONDERACION
ANUAL DEL
SABERES .
BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias,
Al

Ao leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de 1
A3 decisiones fundamentadas.

AS 3.2 Disefar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos

gi sobre fenbmenos naturales, en el medio natural y en el laboratorio, utilizando

G6 con correccion los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la hora 1

de obtener resultados claros, que respondan a cuestiones concretas o que
contrasten la veracidad de una hipétesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de investigacion,
utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas matematicas 1
y tecnoldgicas.

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica, de forma clara 'y
rigurosa, de manera verbal, gréfica, numérica, etc., utilizando el formato més 1
adecuado.
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TEMA 6: CAPAS DE LA ATMOSFERA (4 semanas, 12 evaluacion)

PONDERACION
ANUAL DEL
SB':BSIIEC?(ESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
3.1 Plantear preguntas e hipotesis que puedan ser respondidas o contrastadas
A2 mediante los métodos cientificos 0.5
A4
J1 4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el

organismo y el medio natural, proponiendo habitos saludables y sostenibles 05
basados en los conocimientos adquiridos y la informacién disponible.

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la
informacién cientifica relevante en la consulta y creacién de contenidos, y 05
mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de 05
valor en la sociedad.
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TEMA 7: ECOSISTEMAS (4 semanas, 12 evaluacion)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL DEL
CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

A2
A4
J2

1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de los
hombres y mujeres dedicados a su Desarrollo, entendiendo la investigacion

como una labor colectiva en constante evolucioén, fruto de la interaccion entre la 0.5
ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.

3.1 Plantear preguntas e hipoétesis que puedan ser respondidas o contrastadas

mediante los métodos cientificos 0.5
4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacibn de la
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente y la proteccion de los seres 05
vivos del entorno con el desarrollo sostenible y la calidad de vida.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en
situaciones diversas, estableciendo conexiones entre distintas areas de 05

conocimiento, en contextos naturales, sociales y profesionales.
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TEMA 8: GEOMETRIA (4 semanas, 22 evaluacion)

PONDERACION
ANUAL DEL
SBAABSIIECI?OESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion
aportados, los propios conocimientos. 1
C1 2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la
C2 resolucion de problemas y la comprobacion de las soluciones. 1
gi 5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y matematica, de forma clara y
D1 rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
D2 adecuado.
D3
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
ciencias.

8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto
cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor,
analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la 1
diversidad y favoreciendo la inclusion.
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TEMA 9: ALGEBRA (6 semanas, 22 evaluacion)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL

DEL

CRITERIO  DENTRO
DE LA UNIDAD (%)

A6
El
E2
E3

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada, organizando los datos y

2
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion
aportados, los propios conocimientos. 2
2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un problema, asi como su
coherencia e interpretacion en el contexto planteado. 2
2.4 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la representacion, la
resolucion de problemas y la comprobacion de las soluciones. 1
5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
ciencias.
8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto
cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor,

1

analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la
diversidad y favoreciendo la inclusion.

232



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnolégico Il. Diversificacion 4° ESO.

TEMA 10: MODELOS ATOMICOS (4 semanas, 22 evaluacion)

valor en la sociedad.

PONDERACION
ANUAL DEL
SB'/A‘ABSIIE(?(ESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de los
Al . . . , o
AD hombres y mujeres dedicados a su Desarrollo, entendiendo la investigacion
A3 como una labor colectiva en constante evolucion, fruto de la interaccion entre la 1
A5 ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.
G2
5.2 Analizar e interpretar informacién cientifica y matematica presente en la
vida cotidiana, manteniendo una actitud critica. 1
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
ciencias.
8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacién de 1
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TEMA 11: REACCIONES QUIMICAS Y FORMULACION INORGANICA (6 semanas, 22 evaluacion)

valor en la sociedad.

PONDERACION
ANUAL DEL
SB':BSIEC?(ESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias,
leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de 2
Al decisiones fundamentadas.
A2 2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de
ﬁg resolucion de una situacion problematizada, organizando los datos y 1
G3 comprendiendo las preguntas formuladas.
G4
G5 3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas
mediante los métodos cientificos, 2
5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la
vida cotidiana, manteniendo una actitud critica. 2
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
ciencias.
8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de 1
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TEMA 12: CAMBIO CLIMATICO Y ENERGIA (8 semanas, 22 evaluacion)

conocimiento, en contextos naturales, sociales y profesionales.

PONDERACION
ANUAL DEL
SBAA%IIECI?OESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de los
hombres y mujeres dedicados a su Desarrollo, entendiendo la investigacion
como una labor colectiva en constante evolucion, fruto de la interaccion entre la 1
A2 ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.
Ad 4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el
:g organismo y el medio natural, proponiendo habitos saludables y sostenibles
13 basados en los conocimientos adquiridos y la informacién disponible. 1
4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion de la
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente y la proteccion de los seres 1
vivos del entorno con el desarrollo sostenible y la calidad de vida.
5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la informacion
cientifica relevante en la consulta y creacién de contenidos, y mejorando el aprendizaje
propio y colectivo. 1
6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las mateméticas en
situaciones diversas, estableciendo conexiones entre distintas areas de 1

235



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnolégico Il. Diversificacion 4° ESO.

TEMA 13: FUNCIONES (4 semanas, 32 evaluacién)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL DEL
CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

A6
E4
ES
E6

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucion de wuna situacion problematizada, organizando los datos vy

1
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un problema, asi como su
coherencia e interpretacion en el contexto planteado. 1
2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la
resolucion de problemas y la comprobacion de las soluciones. 1
5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, gréfica, numérica, etc., utilizando el formato més 1
adecuado.
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un auto concepto positivo ante las 1

ciencias.
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TEMA 14: ESTADISTICA (2 semanas, 32 evaluacion)

analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la
diversidad y favoreciendo la inclusion.

PONDERACION
ANUAL DEL
SB';BSIIE(?(ESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la basqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada, organizando los datos vy 1
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.4 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la representacion, la
A6 resolucion de problemas y la comprobacion de las soluciones. 1
E; 5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, grafica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las mateméticas en
situaciones diversas, estableciendo conexiones entre distintas areas de 1
conocimiento, en contextos naturales, sociales y profesionales.
8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto
cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor,
1
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TEMA 15: AZAR Y PROBABILIDAD (3 semanas, 3% evaluacién)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL DEL
CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

A6
F3

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de wuna situacion problematizada, organizando los datos vy

1
comprendiendo las preguntas formuladas.
2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion
aportados, los propios conocimientos. 1
5.1 Organizar y comunicar informacién cientifica y matematica, de forma clara y
rigurosa, de manera verbal, gréfica, numérica, etc., utilizando el formato mas 1
adecuado.
7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una
oportunidad para la mejora y desarrollando un autoconcepto positivo ante las 1
ciencias.
8.1 Asumir responsablemente una funcién concreta dentro de un proyecto
cientifico, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor,

1

analizando criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la
diversidad y favoreciendo la inclusion.
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TEMA 16: CINEMATICA (4 semanas, 32 evaluacion)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL DEL
CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

Al
A2
A3
A5
Hl

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias,
leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacién aportados, lps propioslconocimie
ademas de las estrategias y herramientas apropiadas.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas

mediante los métodos cientificos, 1

5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la

vida cotidiana, manteniendo una actitud critica. 1

8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,

proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacién de 1

valor en la sociedad.

ntos,
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TEMA 17: DINAMICA (5 semanas, 3?2 evaluacion)

SABERES
BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION
ANUAL DEL
CRITERIO

DENTRO DE LA
UNIDAD (%)

Al
A2
A3
A5
H2
H3

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias,
leyes y principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de
decisiones fundamentadas.

3.2 Disefar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos
sobre fenébmenos naturales, en el medio natural y en el laboratorio, utilizando
con correccion los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la hora
de obtener resultados claros, que respondan a cuestiones concretas o que
contrasten la veracidad de una hipétesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de investigacion,
utilizando el razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas matematicas
y tecnoldgicas.

5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la
vida cotidiana, manteniendo una actitud critica.

8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada,
proyectos cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de
valor en la sociedad.
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TEMA 18: FENOMENOS GEOLOGICOS (8 semanas, 32 evaluacion)

PONDERACION
ANUAL DEL
SBAA%IIECI?OESS CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIO
DENTRO DE LA
UNIDAD (%)
1.2 Justificar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de los
hombres y mujeres dedicados a su Desarrollo, entendiendo la investigacion
como una labor colectiva en constante evolucion, fruto de la interaccion entre la 1
ciencia, la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.
3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas
mediante los métodos cientificos, 1
A2 4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el
'j‘:' organismo y el medio natural, proponiendo habitos saludables y sostenibles 1
J5 basados en los conocimientos adquiridos y la informacion disponible.
4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion de la
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente y la proteccion de los seres 1
vivos del entorno con el desarrollo sostenible y la calidad de vida.
5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la informacién
cientifica relevante en la consulta y creacidn de contenidos, y mejorando el aprendizaje
propio y colectivo. 1
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4. Metodologia

En la inclusién de las competencias clave como elemento esencial del curriculo es preciso sefalar que cualquiera de las metodologias
seleccionadas por los docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos/as debe ajustarse al nivel competencial inicial de
estos. Ademas, es necesario secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente
hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo
gue implica un nuevo planteamiento de papel del alumno, activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

La seleccién y uso de materiales y recursos didacticos constituye un aspecto esencial de la metodologia. El docente se implicar4 en la
adaptacion de diferentes tipos de materiales a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje de los alumnos/as, con el
objeto de atender a la diversidad en el aula y personalizar los procesos de construccién de los aprendizajes. Se potenciara el uso de una
variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje que
permiten el acceso a recursos virtuales.

Las competencias especificas constituyen el elemento de conexién entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado, y por otra, los
saberes bésicos de las materias o &mbitos y los criterios de calificacion.

Las estrategias utilizadas permitiran la participacion del alumnado en la evaluacién de sus logros, como la autoevaluacion, la evaluacion entre
iguales o la coevaluacion. Esto favorece el aprendizaje desde la reflexion y valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y
fortalezas, sobre la participacién de los compafieros/as en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesor en la
regulaciéon del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La evaluacion del grado de adquisicion de las competencias estara integrada con la evaluacion de los saberes basicos, en la medida en que
ser competente supone movilizar los conocimientos, habilidades, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de
funcionalidad a los aprendizajes y aplicar o que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los distintos procedimientos de evaluacion que se utilizaran, como la observacion sistematica del trabajo de los alumnos/as, las pruebas
orales y escritas, los trabajos en clase y en casa, permiten la integracion de todas las competencias en un marco de evaluacion coherente

Las caracteristicas de estos alumnos/as demandan que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea, en primer término, eminentemente
practico y funcional. Las estrategias metodoldgicas se orientaran, por tanto, a que el alumno perciba facilmente la conexion entre los
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contenidos tratados y el mundo que le rodea. Ser4 necesario identificar los intereses, valores e inquietudes de los alumnos para luego
controlarlos y usarlos en el proceso educativo. El planteamiento de situaciones préximas a los alumnos o con proyeccion futura fuera de las
aulas favorecera su implicacién y les ayudard a encontrar el sentido y utilidad del aprendizaje.

Junto al enfoque préctico, también contribuirdn a mejorar la motivacion de los alumnos otra serie de estrategias: la realizacion de actividades
variadas y el empleo de materiales y recursos didacticos muy diversos, que evitaran la monotonia; conseguir un buen ambiente en la clase y
mantener un cierto grado de negociacion y debate critico entre profesor y alumnos para conseguir una actitud activa y participativa de estos.

Los programas de diversificacion conllevan una serie de ventajas desde el punto de vista metodoldgico:
-Son grupos reducidos de alumnos por lo que el tratamiento personalizado esta claramente facilitado.

- El planteamiento interdisciplinar por dmbitos de conocimiento favorece la comprension de los conceptos a través de su interrelacion y la
realizacion de actividades interdisciplinares.

- El planteamiento por ambitos conlleva que el alumnado tenga menos profesorado y que éste pase mas horas con él favoreciendo el trato y la
flexibilidad horaria a demanda de las necesidades de comprensién del alumnado.

Se utilizara una metodologia mixta: inductiva y deductiva. La inductiva sirve para motivar la participacion de los alumnos/as mediante el uso
de:

- Pequefios debates en los que se intentara detectar las ideas previas, preconcepciones o esquemas alternativos del alumno/a como
producto de sus experiencia diaria y personal.

- Elaboracion de informes individuales de las actividades analizadas con el uso de tablas de datos, graficas, material de laboratorio
utilizado, dibujos de montajes y conclusiones en los que interesa mas el aspecto cualitativo que el cuantitativo.

El método deductivo y el uso de las estrategias expositivo-receptivas favorecen la actividad mental como complemento al proceso de
aprendizaje inductivo. Para ello se presentara cada idea, concepto o hecho con una experiencia, lo mas sencilla posible.

Se plantearan actividades en las que sera necesario consultar diversas fuentes de informacion y recoger informacion fuera del aula, ademas
se potenciara el rigor en el uso del lenguaje.
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En todas las actividades se reflexionara sobre lo realizado, recopilara lo que se ha aprendido y se analizara el avance en relacidén con las
ideas previas. Se facilitara al alumno/a la reflexion sobre las habilidades de conocimiento, procesos cognitivos, control y planificacién de la
propia actuacion, la toma de decisiones y la comprobacién de resultados.

Se introducirdn técnicas de trabajo cooperativo para potenciar y desarrollar la metodologia deductiva.

5. Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios. materiales y recursos didacticos

5.1 Organizacion de tiempos

De los nueve periodos de clases semanales asignados al Ambito Cientifico Tecnoldgico se van a distribuir entre las materias de matematicas,
fisica y quimica y biologia y geologia semanalmente con ligeras variaciones en cada trimestre, en funcion del peso de cada una de ellas en los
tres trimestres. Asi en el primer trimestre la proporcién sera de 4/4/1, en el segundo trimestre de 5/3/1 vy en el tercer trimestre de 5/3/1.

Se procurara dedicar semanalmente una hora al uso de aplicaciones informaticas o recursos digitales adecuados a la materia que se esté
impartiendo en ese momento: hoja de célculo, simuladores, aplicaciones matematicas, cuestionarios online, preparacion de presentaciones o
formularios, etc. La disponibilidad de aulas equipadas con equipos informaticos suficientes sera determinante a la hora de poder llevar a cabo
esta propuesta didactica.

5. 2 Temporalizacion y secuenciacion de unidades didacticas

En la siguiente tabla aparece resumida la distribucion de las unidades didacticas que se van a trabajar en cada evaluacion.
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12 EVALUACION

UD1.

DIVISIBILIDAD

ubD2.

NUMEROS ENTEROS

ubD3.

PROPORCIONALIDAD

ubD4.

METODO CIENTIFICO

uUDS.

LA MATERIA

uD6.

CAPAS ATMOSFERICAS

ubD7.

ECOSISTEMAS

22 EVALUACION

UDS.

GEOMETRIA. APLICACIONES PRACTICAS

UD?9.

ALGEBRA Y ECUACIONES

UD10. MODELOS ATOMICOS

UD11. REACCIONES QUIMICAS Y FORMULACION INORGANICA

UD12. CAMBIO CLIMATICO. LA ENERGIA

32 EVALUACION

UD13. FUNCIONES

UD14. ESTADISTICA

UD15. AZAR Y PROBABILIDAD

UD16. CINEMATICA

UD17. DINAMICA

UD18. FENOMENOS GEOLOGICOS

245



Programacion Dpto. Matematicas. Curso 23-24. Ambito Cientifico-Tecnolégico Il. Diversificacion 4° ESO.

5.3 Agrupamientos y espacios. materiales y recursos didacticos

Los grupos de 4° de diversificacién E y F esta formados por 12 y 14 alumnos respectivamente.

Las clases del ACT y del ambito SCL se imparten en su aula de referencia. En el resto de se agrupan con los alumnos/as de 4° E y F o bien
con los de otros grupos del mismo nivel en el caso de las optativas y se imparten en las aulas especificas de las materias.

En esta materia no se sigue un libro de texto concreto de ninguna editorial. Es el profesorado de la materia el encargado de generar diversos
materiales curriculares adaptados a cada unidad didactica, que se harén llegar al alumnado en formato digital, preferiblemente a través de la
plataforma EducamosCLM, pues es la recomendada por las instituciones educativas, en el Aula Virtual de la materia y también se dejara copia
en consejeria para aquellos alumnos/as que deseen tenerlo en formato impreso mediante fotocopias. Estos materiales serviran para orientar al
alumnado en el proceso de planificacién de la ensefianza-aprendizaje.

Otra parte debera ser elaborada por el alumnado como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje sirviéndose de diversas fuentes:
biblioteca, Internet, catalogos, prensa, etc., siendo él mismo el encargado de generar sus propios materiales.

6. Medidas de inclusion educativa y atencion a la diversidad del alumnado

La inclusion educativa es el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar
diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y la inclusiéon
educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha)

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar el desarrollo de las materias que
incluye el &mbito de forma inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de cada una de las materias.
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Los programas de diversificacion conllevan una serie de ventajas desde el punto de vista de inclusion y atencién a la diversidad, ya que son
grupos reducidos de alumnos/as por lo que el tratamiento personalizado esta claramente facilitado. El planteamiento por ambitos conlleva a
gue el alumnado tenga menos profesorado y que éste pase mas horas con él, favoreciendo el trato y el conocimiento mas profundo del
alumno/a a nivel educativo y personal, pudiendo asi atender a sus diferentes estilos de aprendizaje.

Como medida de Centro a la atencién a la diversidad, se imparten horas de apoyo al ambito por parte de los profesores P.T, a aquellos
alumnos/as que se considere que lo necesitan, debido a su desfase curricular.

A nivel de aula, como medida de inclusion, se da atencién adecuada a aquellos alumnos/as con TDA y TDAH, siguiendo las recomendaciones
dadas por el equipo de orientacién, como, por ejemplo, revisar lecciones anteriores, proporcionar materiales de apoyo, horarios visibles,
indicar los materiales necesarios, destacar puntos clave, facilitar que corrijan sus propios errores, no poner limites al tiempo de los exadmenes,
etc.

7. Los procedimientos de evaluacion del alumnado y los criterios de calificacion y de recuperacion

El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado, utilizando de forma generalizada instrumentos de evaluacion variados, diversos,
flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado y que garanticen,
asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades de todo el alumnado,
incluyendo al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

De igual forma, el profesorado evaluara tanto los procesos de ensefianza llevados a cabo, como su propia practica docente, a fin de
conseguir la mejora de los mismos y adecuarlos a las caracteristicas propias de los distintos cursos

Mediante la evaluacién al alumno/a se obtiene una informacién detallada en relacién a su nivel de comprensién y trabajo respecto a los
saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del curso para poder establecer un juicio objetivo
gue nos lleve a tomar una decision en la evaluacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado que cursa el programa de diversificacion sera continua, formativa e integradora.
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Para evaluar al alumnado se hard uso de los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion:

. Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo, actitud, interés), actividades interactivas,
fichas tipo test con autoevaluacion.

. Situaciones de aprendizaje grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluaciéon

. Pruebas escritas de las unidades trabajadas en el aula.

La calificacion del alumnado en la materia se calculara en base a los criterios de evaluacién contemplados en la programacién de la materia
en cada evaluacion, y para poder valorarlos se tendra como referente el grado de logro de adquisicion de las competencias especificas
correspondientes con sus descriptores, logros que seran determinados a partir de los criterios de evaluacion trabajados en cada unidad.

- La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de evaluacién evaluados con su correspondiente peso
porcentual indicado en la tabla correspondiente, utilizando siempre instrumentos de evaluacion variados.

— Cada criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion. A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se
podran dar diferentes pesos porcentuales a los instrumentos con los que se evalla.

- Las diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de evaluacion mediante instrumentos de evaluacion
variados.

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumnado aprobara la evaluacién trimestral cuando la
nota media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en esa evaluacion sea igual o superior a 5.

- En cuanto a la evaluacion final anual, el alumnado aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o mayor
gue 5. Dicha calificacion final se obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones de los criterios de evaluacién trabajados a lo
largo del curso en esta materia con sus correspondientes pesos porcentuales.

- Si un alumno suspende una evaluacién, debera recuperarla mediante la realizacion de uno o varios trabajos evaluados mediante el empleo
de diversos instrumentos de evaluacion, pruebas escritas o proyectos segun considere el profesorado responsable del ambito en funcion de
los criterios de evaluacion suspensos.
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ESCALA DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION
RESULTADO DE LA EVALUACION | CALIFICACION

NO INICIADO (NI Entre O - 2

EN PROCESO (EP) >2y <4

CONSEGUIDO (C) >4y <6

CONSEGUIDO RELEVANTE (R) >6y <8

CONSEGUIDO EXCELENTE (E) >8y <=10

RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES DEL CURSO ACTUAL

En el caso de no superar la primera o segunda de las evaluaciones del curso, se entregara al alumno/a un plan de trabajo en el que se
aborden y trabajen aquellos criterios de evaluacion que no se han conseguido superar en esa evaluacion y se procedera a la evaluacion de los

mismos antes de la siguiente evaluacion.

El plan de trabajo podra incluir actividades y trabajos de recuperacion, asi como pruebas escritas especificas, para asi poder valorar si son
alcanzados los criterios de evaluacién anteriormente no conseguidos y que estan establecidos en dicha evaluacion. Este plan de trabajo no
servira solo como instrumento de evaluacién, sino como actividad de refuerzo.

Las pruebas de recuperacion de caracter de final de curso, se hardn en base a todos los criterios de evaluacion no superados por el alumno/a
a lo largo del curso y que son necesario para adquirir las competencias establecidas.

RECUPERACION DEL ACM PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR.

. En el caso de que el alumno/a no haya superado el ACM en el curso anterior del Programa Diversificacion Curricular, lo recuperara si
supera satisfactoriamente el ACT del curso actual tanto en la primera como en la segunda evaluacion del programa de diversificacion de 4°.
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Quienes promocionen sin haber superado el ACT de 3° Diversificacién seguiran los planes de refuerzo, incluidos en las medidas de inclusién,
gue establezca el equipo docente, que revisara, periodicamente, la aplicacion personalizada de estos en diferentes momentos del curso
académico y, en todo caso, al finalizar el mismo.

. Si el alumno/a no ha cursado el programa de Diversificacion en el curso anterior o si lo ha cursado, pero en cualquier caso tiene
pendientes de otros cursos materias que si se integran en el ACT (Matematicas, Fisica y quimica, Biologia y Geologia) se consideraran
superadas cuando el alumno o alumna logre una evaluacion positiva en el ambito del curso actual, es decir en 4° Diversificacion.

. En el caso de otras materias como es el caso de la materia de Tecnologia de 2° ESO y Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO tendran
que recuperarlas siguiendo los planes de refuerzo establecidos por el Departamento correspondiente ya que, en nuestro centro, el Ambito
Cientifico Tecnolégico de 4° ESO no incluye la materia de Tecnologia y por lo tanto no se trabajan sus criterios de evaluacién ni competencias
especificas.

Todo lo indicado seré tenido en cuenta a los efectos de promocion vy titulacion.

8. Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje

La evaluacion de la practica docente se llevara a cabo por el profesorado, principalmente desde dos vias:

. Autoevaluacion a través de la cumplimentacion de indicadores generales establecidos por el Claustro de profesores y/o indicadores
establecidos por el departamento, donde el docente puede conocer de manera obijetiva el grado de cumplimiento de la programacién. En este
punto se tendran en cuenta también los indicadores propios de la evaluacién interna que realiza el centro todos los cursos.

. Evaluacién por parte del alumnado, mediante cuestionarios que se realizan en cada evaluacién y al final del curso, donde se pretende
saber el grado de satisfaccién del alumnado con la materia, calificaciones, conocimientos adquiridos, etc. partiendo del proceso de ensefianza
del profesorado, su implicacién en la materia, el desarrollo de las clases, la organizacion de tiempos y espacios.

En reuniones de departamento, a final de cada evaluacion y al final de curso en la Memoria final, se analizaran los resultados de la evaluacion
de la practica docente, estableciendo propuestas de mejora a corto plazo (entre y durante evaluaciones) y a medio plazo (normalmente a final
de Curso, de cara al siguiente).
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Anexo |. Encuesta sobre la practica docente

Encuesta anonima para el alumnado sobre la practica docente

Para que los profesores podamos mejorar nuestra labor, es importante conocer la opinion de los alumnos. La encuesta que vas a rellenar es
andnima para que puedas expresarte con total libertad.

Profesor: Asignatura: Grupo:

Antes de analizar la labor de un profesor creemaos que es muy importante que td también pienses en la actitud que tienes en sus clases y tu
forma de trabajar su asignatura.

Para cada una de las cuestiones de esta encuesta debes marcar la calificacién que corresponda a su valoracion en una escala del 1 al 10. El
1 significa que estas completamente en desacuerdo, mientras que el 10 significa que estas totalmente de acuerdo con lo que indica. En caso
de que no tengas conocimiento suficiente sobre aquello que se sefiala marca NC (no contesta).

1.He seguido las clases con atencion Nc12345678910
2. Cuando se ha pedido, he participado en clase Nc12345678910
3. He realizado puntualmente las tareas encargadas en clase Nc12345678910
4. Me he planificado bien el estudio y he llevado la asignatura Nc12345678910
5. La conducta y actitud de mis compafieros de clase eracorrecta | Nc12345678910
6. Este curso ha contribuido a aumentar mi gusto por la materia Nc12345678910
7. Tengo la sensacion de que en esta asignatura he aprendido Nc12345678910
8. Mis calificaciones se corresponden con el esfuerzo realizado Nc12345678910

En promedio, diariamente dedico a estudiar y hacer las tareas (incluyendo todas las materias, no solo esta):
Menos de 1 hora. Entre 1y 2 horas. Entre 2y 3 horas. Mas de 3 horas.

Observaciones:
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Una vez que has reflexionado sobre tu actitud en clase y sobre tu forma de trabajar la asignatura, para cada una de las cuestiones siguientes
debes marcar la calificacion que corresponda a tu valoracion en una escala del 1 al 10. El 1 significa que estas completamente en desacuerdo,
mientras que el 10 significa que estas totalmente de acuerdo con lo que indica. En caso de que no tengas conocimiento suficiente sobre
aquello que se sefiala marca NC (no contesta).

1. Sus explicaciones son claras Ncl12345678910
2. Presenta la informacion de forma ordenada Nc12345678910
3. Su forma de explicar hace que me interese por la materia Ncl1l2345678910
4. Responde las dudas que se plantean en clase Ncl1l2345678910
5. Ha explicado su forma de evaluarnos con claridad Ncl12345678910
6. Su forma de evaluarnos me parece objetiva Ncl1l2345678910
7. Su nivel de exigencia es adecuado al trabajo realizado en clase Ncl12345678910
8. Intenta que los alumnos participemos en clase Ncl1l2345678910
9. Su forma de ejercer la autoridad me parece acertada Ncl12345678910
10. Se muestra accesible para los alumnos Ncl12345678910
11. Hace que me sienta a gusto en clase Ncl12345678910
12. Se preocupa por los alumnos Nc12345678910

¢, Qué aspecto de sus clases crees que es el mas positivo?

¢, Crees que hay algun aspecto de sus clases que podria cambiarse?

Otros comentarios:

iGracias por tu colaboracion!
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