


CONTENIDOS:

BIOQUE |: RECURSOS EXPRESIVOS UTIUZADOS EN PRODUCGCIONES AUDIOVISUALES.

BLOQUE 2. ANALISIS DE SITUACIONES.

En este bloque analizaremos el uso del tiempo en los productos audiovisuales. Y conceptos como
el plano, la secuencia y la escena, asi como los recursos técnicos utilizados para los mismos.




BLOQUE 3: ELNBEORACION DE GUIONES AUDIOVISUALES.
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Trabajaremos la iluminacion y sus valores expresivos, asi como los distintos tipos y fuentes W
de luz. Y se realizaran practicas de fotografia en interior y exterior. }:/// -
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BLOQUE &: PROGRAMA DE EDICION DE VIDEOS.

Aprenderas a editar piezas audiovisuales
aplicando técnicas Yy herramientas del

programa de tratamiento de video Sony Vegas
Pro.

BIOQUE 7: CUAUDADES TECNICAS DEL EQUIPAMIENTO DE SONIDOA
PROYECTOS MULTIMEDIA.

- sonido, analizando los distintos componentes necesarios

__para dichas grabaciones como los controladores midi,
preamp (preamplificador), amplificadores, altavoces

(tipos, conexiones), ecualizadores y mezcladores.
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