
 

 Tecnología. (4º ESO) 
 
1. Introducción 
 

El desarrollo tecnológico configura el mundo actual en todos los campos de actuación. 
La Tecnología no solo engloba toda la actividad industrial, sino que también participa 
profundamente en cualquier tipo de actividad humana. La Tecnología interactúa en nuestra vida 
continuamente, en campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicación, la vida 
cotidiana. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnológico se ha visto motivado por las 
necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, 
sin olvidar aspectos económicos y de mercado. La innovación y búsqueda de soluciones 
alternativas han facilitado estos avances, ya que la necesidad de cambio ha estado ligada 
siempre al ser humano.  
 

Por este motivo la sociedad en la que vivimos necesita una educación tecnológica 
amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologías, así como las técnicas y los 
conocimientos científicos que las sustentan. En la ​Tecnología convergen el conjunto de 
técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos científicos y destrezas adquiridas a lo 
largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos 
que dan solución a problemas o necesidades.​ No es posible entender el desarrollo 
tecnológico sin los conocimientos científicos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de 
la tecnología, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. 

Imagen 1: Grúa accionado por cilindros hidraúlicos. 

 
 

 



 

 En la sociedad actual, todos estos campos están relacionados con gran dependencia 
unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La asignatura de 
Tecnología aporta al alumnado “saber cómo hacer”, al integrar ciencia y técnica, es decir “por 
qué se puede hacer” y “cómo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la 
Tecnología es el carácter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar común 
basado en un modo ordenado y metódico de intervenir en el entorno. 
 

 El sistema educativo debe garantizar la formación en el campo de las ​competencias 
STEM (ciencias, tecnología, ingeniería y matemáticas)​ que se consideran prioritarias de 
cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del 
conocimiento y la tecnología. En este contexto, se hace necesaria la formación de alumnos 
competentes en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnológicos, con sentido 
crítico y con capacidad de resolver problemas, adquiriendo comportamientos con criterios 
medioambientales y económicos. Asimismo, los alumnos deben ser capaces de utilizar y 
conocer procesos y objetos tecnológicos que faciliten la capacidad de actuar en un entorno 
tecnificado que mejore la calidad de vida. 
 

 Esta materia lleva implícitos contenidos que introducen al alumno en el mundo 
tecnológico, favoreciendo la adquisición de conocimientos para la compresión de numerosos 
sistemas técnicos y máquinas. Respecto a la Tecnología del primer ciclo, se produce un 
estudio más profundo y concreto de los sistemas tecnológicos que están impactando 
profundamente en nuestra sociedad. Destacar el ​carácter práctico de la materia con la 
realización de proyectos y prácticas​ donde se aplica lo aprendido por el alumno utilizando el 
aula­taller y ordenadores. Este es uno de los aspectos que dan más valor a la asignatura y que 
el profesor debe explotar utilizando las múltiples posibilidades que ofrece. La materia prepara al 
alumno para seguir estudios en el bachillerato de Ciencias en su vertiente tecnológica y para 
los ciclos formativos de Formación Profesional. La materia organiza los contenidos en bloques 
que permiten avanzar en aspectos esenciales de la Tecnología y que quedan integrados para 
analizar y resolver problemas tecnológicos concretos.  
 
Ejemplos de proyectos: 

 
Imagen2: Tanqueta con cadena 
movida por motor eléctrico.  

 
 

El orden en el que se imparten dichos 
bloques es importante ya que los 
contenidos de los bloques iniciales 
son utilizados en los siguientes 
bloques. En esta materia se tratan los 
bloques de contenido siguientes:  
 

 



 

tecnologías de la información y de la comunicación, instalaciones en viviendas, 
electrónica, control y robótica, neumática e hidráulica y tecnología y sociedad.  
 

Tecnologías de la información y de la comunicación:​ Introduce al alumno en las 
diferentes técnicas de transmisión de información alámbrica e inalámbrica. Identifica las 
diversas redes de transmisión de datos y presenta las diversas plataformas de intercambio de 
información que hay en Internet para que puedan ser usadas por el alumno. Instalaciones en 
viviendas: Se describen los elementos que componen las distintas instalaciones de una 
vivienda y las normas que regulan su diseño y utilización y se realizan diseños de algunos de 
ellos montándolos en el ​aula­taller.  
 
Además, se valoran aquellas propuestas de diseño y hábitos que contribuyen al ahorro 
energético en la vivienda.  
 

Electrónica:​ Se estudian los componentes electrónicos analógicos y digitales básicos 
que forman parte de los circuitos eléctricos que han propiciado el gran desarrollo de la 
electrónica utilizando software de simulación y con montajes reales en el aula­taller.  
 

Control y robótica:​ Los sistemas de control y la robótica son parte de la realidad 
tecnológica que vive el alumnado en su vida diaria. Así, con este bloque se introducen 
conocimientos de programación que se utilizarán para diseñar y construir robots en el 
aula­taller, los cuales realizarán funciones diversas y funcionarán de forma autónoma. 
 

 Neumática e hidráulica:​ Numerosas aplicaciones de uso cotidiano e industrial basan su 
funcionamiento en estos sistemas. Por lo que en este bloque se tratan sus componentes 
característicos y se realiza un ​estudio de sus circuitos básicos a partir de simuladores 
virtuales o montaje físico en el aula­ taller​.  

 
Imagen 3: montaje neumático 
de una planta de reciclaje de 
botes de refresco. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Tecnología y sociedad:​ Es 
innegable la repercusión de 

 



 

toda índole que ha tenido la tecnología sobre la sociedad. Por consiguiente, se analiza la 
evolución tecnológica y su repercusión social y económica y se identifican aquellos usos y 
hábitos que ayuden a realizar un desarrollo sostenible.  
 
 
 

La ​metodología​ en este curso se sigue basando en el proceso de resolución de 
problemas tecnológicos donde los alumnos diseñarán y construirán prototipos que resuelvan 
problemas tecnológicos siguiendo las diferentes fases que lo forman. La realización de 
prácticas es otro interesante recurso que adapta perfectamente a los bloques de contenidos. 

 

  
 

Imagen 4: Teleférico con tornillo sin fin 
 

Por tanto, es muy importante el uso del aula­taller para la realización de proyectos y 
prácticas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos teóricos se 
cumple en la práctica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas 
tecnológicos. En el ​aula­taller ​se construirán aquellos circuitos o proyectos que requiere cada 
bloque de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de 
seguridad e higiene propias de un taller. El uso de programas de ​simulación virtual ​es una 
herramienta muy utilizada en muchas actividades tecnológicas, así, en esta materia esta 

 



 

herramienta es muy útil y se deberá usar para verificar el funcionamiento de sistemas 
tecnológicos y afianzar los contenidos teóricos. Consecuentemente, el ​uso de ordenadores es 
muy importante​ ya que, aparte de los programas de simulación, hay contenidos donde el 
ordenador es de uso obligatorio.  

 

 
 

En la r​ealización de proyectos y prácticas los alumnos trabajaran en grupo ​de 
forma autónoma y colaborativa​ fomentando los valores de tolerancia, respeto y 
compromiso​. Además, deberá buscar información necesaria y de ampliación utilizando 
diferentes soportes. Otras estrategias metodológicas que se pueden utilizar son exposiciones 
de contenidos por parte del profesor, buscar la participación activa del alumno mediante 
exposiciones de trabajo y resolución de ejercicios y problemas. Esta materia contribuye a la 
adquisición de las competencias clave de la siguiente manera: 

 
Comunicación lingüística. ​La contribución a la competencia en ​comunicación 

lingüística​ se realiza a través de la adquisición de vocabulario específico, que ha de ser 
utilizado en la comprensión de los diferentes bloques de contenidos y en la realización y 
exposición de trabajos relacionados con estos. 
 
  Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.​ El uso 
instrumental de las matemáticas contribuye a configurar la competencia matemática en la 
medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos así como la resolución de problemas 
tecnológicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matemáticas de cierta complejidad. 
El carácter multidisciplinar de la Tecnología​ contribuye a la adquisición de competencias en 
ciencia y tecnología ya que busca el conocimiento y comprensión de procesos, sistemas y 
entornos tecnológicos en los cuáles es necesario utilizar conocimientos de carácter científico y 
tecnológico.  
 
 
Competencia digital.  
 

La existencia del bloque de contenidos “Tecnologías de la información y de la 
comunicación” asegura su contribución a esta competencia ya que el alumno conocerá las 
diversas plataformas de intercambio de información que hay en Internet para que puedan ser 

 



 

usadas por el alumno. Además, se trabaja con herramientas de simulación de procesos y 
sistemas tecnológicos y uso de lenguajes de programación para aplicaciones de robótica.  
 
Aprender a aprender.  
 

Tecnología ayuda a la contribución de esta competencia cuando el alumno evalúa de 
forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestión dada, planifica el trabajo y evalúa los 
resultados. También se contribuye a la adquisición de esta competencia, cuando se obtiene, 
analiza y selecciona información útil para abordar un proyecto.  

 
 

Competencias sociales y cívicas.​ La aportación a esta competencia se desarrolla en 
el alumno cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y 
compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a 
problemas planteados. En el bloque “Tecnología y sociedad” se analiza el desarrollo 
tecnológico de las sociedades y sus efectos económicos y sociales buscando minimizar 
aquellos efectos perjudiciales para la sociedad. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
Esta materia fomenta la creatividad, la innovación y la asunción de riesgos, promoviendo que el 
alumno sea capaz de pensar por sí mismo en la resolución de problemas, generando nuevas 
propuestas y transformando ideas en acciones y productos trabajando de forma individual o en 
equipo.  
 
 
 

Conciencia y expresiones culturales.​ El diseño de objetos y prototipos tecnológicos 
requiere de un componente de creatividad y de expresión de ideas a través de distintos medios, 
que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.  

 


